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Chegou a hora de chutar uns traseiros! 
Duke Nukem para Mega Drive, 
produzido pelaTecToy. 
Detone os alienfgenas! 
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\ Selvagem! Animal! Diferente de todos os inimigos que voce 

frentou! Dos mesmos criadores de Sonic e NiGHTS. 
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Simplesmente 



aisde 1000 



15 tipos de armaspara detonar! 

s! Jogabilidade identica a dos arcades! 
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The King of Fighters '98 - M.„ 

golpes e os combos imbativeis o segundo dia deste Cinematic deSM 

para destruir sen oponenfe. RPG da Square. daros segredos dos Gears. 
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Acabou a espera! 



E dado o infcio da temporada de fim de ano. nuagao de Lunar 2: Eternal Blue e muita a$ao e d 
E o mercado de games comega I ~~~ ~~~^ ~~~~ m safio em Radiant Silvergun,de 

Ihores adventures / simulagao " "^ ^H^^^^^^Ma* ^ go[pes e combos de Th 

de espionagem de todos os tempos mostra que a King of Fighters '98 e os milhares de tiros e litro 

Konami tambem tern cartas na manga. Metal Gear de sangue de 

Solid, saudoso sucesso do Nintendinho e do MSX, Shogo e seus 

ressuscita de suas cinzas com forga total, ja sen- Mechas no PC- 
do considerado, caso FFVIII nao seja langado ate Conta- 

dezembro, o melhor game de 1998. gem regressi- 

Enquanto as novidades da TGS nao chegam va para o final 

em nossas praias, trouxemos mais uma vez os des- do ano... 
taques do momento. Para Sa- 



turn, as coletaneas Capcom 
Generations vol. 1 e 2, a conti- 



E-RKAMOS 
Muitas pessoas pegaram muitos Balrogs 
em Street Fighter Alpha 3 para o arcade. 
Demos mancada na pagina 16 da edi^ao 
passada, secao Pro-Dicas. Para pegar Juni 
ou Juii, voce nao deve segurar Start, mas 
apenas pression&-lo. Senao so da Balrog 
mesmo. Na mesma se?ao (Pro-Dicas) a 
dica para invencibxlidade de Batman & 
Robin nao funciona e amda nao descola- 
mos a correta (vai ter de quebrar o galho 
com os codigos de GameShark por en- 
quanto). Tambem faltou mencionar, no 
Master Cheat Menu de MK4 do 
Playstation, que para fazcr os Finish Mo- 
ves simplificados basta aperta •J'+D- & 
nos goipes dc The King of Fighters '98, 
pag. 60, o Rising Tackle de Terry Bogard 
(RB2) 6 feito com (c)4^ + A/C, e nao 
->vI/^J + A/C (mude o comando tambern 
no Combo 5 do mesmo). E s6! 



imiifM OS H0SS0S 

MiTODOS U AmiACAO 

E com este novo sistema que avalia- 
mos os jogos publicados na Gamers. 
Aqui nos informamos o sistema, a na- 
cionalidade, o no me do game, a 
softhouse produtora do jogo, a memo- 
ria (1 6 mega, 32 mega, 1 CD, 2 CDs, etc.), 
o genero (RPG, corrida, luta, etc.) e o 
numero de jogadores. Logo abaixo vem 
as notas de cada categoria (Grafico, 
Som, Jogabilidade, Originalidade e Di- 
versao), que variam de 0.1 a 5.0. Em 
seguida sao citados os Pros e os Con- 
tras do game. Por fim vem a Classifica- 
gao Final do game, que e uma media 
entre as 5 cotagoes (com enfase em dt- 
versao). Confira a tabela de notas para 
as caracten'sticas dos jogos. 




0.1 -0.7 = Pessimo 
0.8-1.4 = Ruim 
1.5-2.2 = Fraco 
2.3 -2.9= Medio 



3.0 -3.7 = Bom 
3.8-4.4 = 6timo 
4.5-5.0 = Excelente 
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Todo ano no 
Japao varias feiras de 
eletronicos sao reali- 
zadas. Todavia, ne- 
nhumadelas mobiliza 
tanto o rnundo dos ga- 
mes ao longo do ano 
como a Tokyo Game 
Show. Realizada em 
duasedicoesanuais, 
aTGS reune todas as 
grandes ernpresas do rarno (corn excegao da Nintendo, que possui sua 
propria feira de gamten do Space World), quebrando recordes de publico 
a cada edicao. Apenas para se ter uma ideia da grandiosidade do evento, 
entre os dias nove e dez de outubro, aTGS recebeu mais de CENTO E 
CINQUENTA E SEIS MIL pessoas, sendoSETENTA E NOVE MIL so no 
primeiro dos dots dias (onde sornente os convidados e pessoas do 
ramo poderiam entrar)! Isso quebra o recorde da ultima Tokyo Game 
Show, realizada em marco deste ano. 

Ao conirario do ocorrido meses atras, rnuitas das promessas 
para a feira se realizaram. Como previsto, a Namco trouxe seu "revolu- 

cionario" Ridge Racer Type 4. 
jenquanto a Square trouxe mais 
e mais imagens, sequencias em 
CG e quinquilharias que deixaram 
a todos babando. A Capcom 
apresentou principalmente seus 
pianos para o novissimo T 28-bit 
da Sega, o Dreamcast da mes- 
maformaqueaNamcoeaSNK, 
que tambem trouxe seu incrivel 
Neo Geo Pocket (que voce fieou conhecendo na ultima edigao da Ga- 
mers) Jogavel e com varios titulos. 

Claro que, como em todo evento, existem as decepcoes. Desta 
vez a bornba explodiu nas rnaos da Enfx que, para desespero geral de 
todos OS fas de Dragon Quest, divulgou sornente um video de cerca de 
dois minutos rnostrando as ce- 1 
nas vistas na edigao 34. 
Mas nem por isso a feira per- 1 
Jdeu seu brilho. Em especial com 
o colossal (e alaranjado) estan- 
de da Sega, onde forarn colo- 
cados a disposicao do publico 
o mais poderoso console da 
atualidade. Sem contar todo o 
marketing feito em cima do 
nome "Dreamcast". 
Alem das ernpresas e de tudo 
mais relacionado ao universo in- 
fmdavel dos jogos de video- 
game, houveram tambem sho- 






ws com astros famosos e persoriagens de jogos, palestras de importan- 
tes celebridades, como o pronunciamento de Soichiro Irimajiri, Kder da 
Sega of Japan, e Bernand Stolar, presidente da Sega of America, a 
respeito do lancamento do Sega Dreamcast pelo mundo; Yuji Naka e 
seus projetos parafuturos tftulos da Sega; e muitos outros. O proprio 
publico fazia parte do show, se constituindo de centenas de Cosplayers 
(pessoas que se vestem como seus personagensfavoritos... Ou quase 
isso). Assim, nao era diffcil se trombar com um Nash ou um Squall 
Leon hart! 

De qualquer forma, vejamos quais foram as ernpresas que mais 
se destacaram nesta edigao daTokyo Game Show, alem dos lancamen- 
tos previstos para o Naial e inicio de 99. 



E impossivel nao 
notar o empenho da 
Sega nesta TGS, ou 
mesmo a iniciativa da 
jempresa em dar todas 
fas suas cartas agora. 
Aquela que sempre 
ocupou a segunda po- 
Hsicao no mercado japo- 
nes agora mostra suas garras, ganhando o titulo de empresa que mais 
se destacou durante aTGS, as vesperas do natal de 98 (um periodo 
MUITO importante para os negocios, diga-se de passagem). Se os japo- 
neses tinham algum ressentirnento contra a Sega, entao estes foram 
apagados e esquecidos por complete 

O investimento no marketing cornecava antes mesmo de entrar 
no local, mais exatamente na estacao de trem proxima, onde o pessoal 
da Sega (vestindo-se de laranja) distrtbuia bolsas com produtos e infor- 
mativos sobre o revolucionario Sega Dreamcast. Dessa forma, era mui- 
to diffcil se encontrar alguem sem algo relacionado ao console. 

Em seu grande estande (laranja), havia a disposicao do publico, 
alem da apresenta§ao do visual mais recente da maquina (que voce 
confere na secao Rapidinhas), com suas alteracoes e melhoras, varios 
locais onde podia-se ter uma previa do que sera o 128-bit da Sega. 
Demos jogaveis das versoes proviso rias de Sonic Adventures (que, 
apesarde todas as maravilhas presentes. como transparencia. mais de 
um milhaodepolfgonosnatela, etc e etc, rodava a sornente 30fps...) 
onde voce podia selecionarqualquer um dos seis personagens (Sonic, 
Tails, Emmy, Big, Knuckles e E-102), cada um com uma fase teste; 
demos do programa de acesso a Internet via Modem do console, com a 





ESEWSTA GAMERS , 




pre-estreia do site dricas.com. proprio 
para os usuarios, com informacoes e, 
futuramente, opcoes para jogos ern rede 
e pay-per-play (voce paga para Jogar al- 
gum lancamento ou versao demo, corno 
nas atuais TVs por assinatura); videos 
Sega Rally 2 Championship e um demo 
jogavel de Virtua Fighter 3Team Battle, 
fque ainda precisam de algumas altera- 
coes para se tomarem perfeitas; os joysticks incrivelmente anatomicos 
(apesar da aparencja) e os perifericos como teclados e controles tipo 
volante; Os novos CDs capazes de armazenar 
um Gigabyte de rnernoria (em comparacao aos 
650 Megabyte dos CDs), chamados de GD; 
lojinhas onde se podia comprar camisetas e 
outros trocentos produtos com o nome Dream- 
cast; e muitas outras atracoes. Urna das pecu- 
liaridades foi a quantidade de pessoal em um 
unico estande: quase cinquenta homens e mu- 
Iheres (vestidos de laranja... Blargh) da Sega prontos a atender os visi- 

tantes. 

Ao final da tarde de sexta-feira, Bernie 
Stolar (presidente da Sega of America) e 
Soichiro Irirnajiri (dono da empresa) estive- 
ram lado a lado respondendo duvidas e fa- 
zendo um pronunciamento quanto ao lan- 
camento do console e seus programas de 
vendas, marketing e prornocoes em geral. 
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problema era que voce tinh* 
exatosquinze minutos para 
jogar ou expiorar os menus. .. 
Entreos negocinhos que 
eram vendidos sobre FFVIII, 
estava um seieto menu de 
itens de desejo de quaiquer 
fa de Final Fantasy, indo des- 
■^de camisetas, cards e pos- 
ters ate isqueiros com a insignia da Gardem e uma base com a Gunblade 
(por cerca de 1 20 dolares) e uma replica fiel do colar usado por Squall 
Leonhart. 

Outrodestaque vai paraEhrgeiz, game deluta da Square com 
personagensfamosos como Vincent, Tifae Sephiroth(videmaisadiante 
o preview). Alem destes, estiveram presentes tambem demos deCho- 
cobo Mysterious Dungeon 2 e Chocobo Race, os dois jogos do mas- 
cote da softhouse. Saga Frontier II (que voce confere tambem mais 
adiante) e o game em FMV e com atores reais, Another Mind, tiveram 
seu espago no imenso estande. 

Apenas para variar, este foi um dos mais visitados estandes. E a 
empresa sabia disso, nao decepcionando seus consumidores. 



CAPCOM 



Assirn, ficara estipulado que de 20 de outubro ate 1 5 de novembro Seria 
o tempo de encomendas do console. Apos este perfodo, somente nos 
pontos de venda e lojas de departamerttos (e coisas do genero). Quanto 
as prornocoes, foi anunciado que uma delas consiste em acessaro site 
dricas.com ate o periodo de 20 de Janeiro, perfodo em que o sistema sera 
gratuito. A Sega mandara mensagens aleatorias para os usuarios, sendo 
algumas delas premiadas. Caso a sua seja premiada, voce tera algumas 
horas para reclamar seu premio (que vai desde jogos ate perifericos do 
console). Uma forma interessante de instigar o uso do sistema. 

Por estes e outros motivos, aTGS serviu para elevar novarnente 
a reputacao da Sega diante de seus consumidores. 



O maior destaque do estande da Cap- 1 

com foi a conversao para Playstation deStre- 1 

et Fighter Zero 3. Simplesmente a mais cota- 1 

da para melhor conversao de games 2D da 

Capcom para PS. Durante aTGS estavam dis- 

ponfveistodosos 
vi nte-e-cincQ 
personagens,' 
~f alem dos tressecretos (Bison /Balrog, Juni 
e Juli). Mas, o mais intrigante, eram as cinco 
silhuetas nao selecronaveis dos persona- 
gens que serao adicionados a esta versao 
(entre elas, tres delas 1 






SQUARE 




A Square nao fez nenhum 
super anunciamento nesta 
TGS. Ela somente trouxe 
seu s ja di vulgados tftu los . .. 
Mas com novidades im- 
pressionantes. O destaque, 
como nao poderia deixarde 
ser, foi o tao esperado game 
do milenio (que bem poderia ser um futuro tftulo do console do milenio... 
Humf), Final Fantasy VII I. Em umtelao, um trailler 
de pouco mais de dois minutos eraexibido, man- 
tendo a TODOS all atdnitos e boquiabertos. A 
sequencia incl uia trechos da apresentacao, en- 
tre elas a bataJha Squall vs. Seifer, a apresenta- 
cao de duas personagens inedias: a vilaldea e a 
instrutora da Garden de Dole, "Kistis Tulip": e 
um emocionado er.contro entre Rinoa e Squall. 
video termina quando os 
dois estao prestes a se 
abracar, mas ainda assim 
mostra o talento do pesso- 
al da Square. Havia tambem pontos onde se podia 
jogar uma versao mais avancada de FFVIII que a 
presente no CD demo de BF Musashiden, onde ja 
estao presentes os menus e outros membros da 
Guardian Force. Um dos pontos interessantes era 
a opcao Junction, que aparentemente permite ao 
usuario combinar armas e armaduras ao GF para 
que estes sejam usados de forma diferente. maior 



bastante sememantes a Dee Jay, Fei Long e T-Hawk) . | 
Claro, haviam algumas diferengas (os sprites dos 
impactos, por exernplo, foram substituidos por polfgonos) e alguns pon- 
tos que foram perdidos em definitivo (os frames do personagem cami- 
nhando para frente sao os rnesmos dele andando para tras), mas ainda 
lassim este podera ser considerado a melhor con- 
versao da Capcom para o console. E, acompanhan- 
| do o sucesso, a empresa anuncia que Street Fi- 
ghter Zero 3 sera compativel com o Pocket Stati- 
|on, o PDA do Playstation. 

No mais. a softhouse apresentou seus cinco 
Capcom Generations, as versoes para PC de Bio Hazard 2 e Rock- 
man X4, e um demo de Magical Tetris Challenge Featuring Mickey 
Mouse, para N64. 







SNK 



Pouca coisa realmente foi mostrada no 
estande da SNK. A estrela da empresa foi o 
Neo Geo Pocket, com seus varies tancamen- 
tos e r em especial, The King of Fighters R1 

que impressionou atodos porsua qualidade 
em um console portatil (mais informagoes em 
Rapidinhas). Entre os demais tftulos apresentados, estavam The Last 
Blade 2, quefuncionara mais como um update da versao anterior (como 
Real Bout Special foi para Real Bout), com dois novos personagens e 
algumas aiteracoes; pianos para Samurai Spirits para Neo Geo Pocket, 
tambem em versao SD (Super Deformed); TKOF9B para Neo Geo CD, 
que sai "antes do final do ano"; e a divulgacao 
da producao de uma versao de TKOF para 
Sega Drearncastcom varias inovacoes e "coi- 
sinhas" extras {algo a la Real Bout Domina- 
ted Mind no Playstation). De resto, apenas 
varias maquinas de TKOF98 para jogar de 
graca... 




REVISTA GAMERS 






DREAMCAST 

Elemental Gimmick Gear 

Hudson 

Adventure / RPG - N/A 

Previsto para o inicio de 99 no Japao 

E mais um tftulo da Hudson e aunciado para Sega Drearncast, desta vez 
einovando em termos de jogabilidade e graficos. Este RPG 
1/ Adventure se passa na cidade de Fogna, onde a socie- 
Jdade come^a a se reerguer apos um desastre em nfvel 
imundial. Em uma das ruinas : e en- 
Jcontrado um estranho artefato de 
■ forma oval, um mech (Gear, Want- 
j zer, Mobile Suit ou como prefira qha- 
Irnar) conhecido somente pela insig- 
nia E.G.G., o primeiro Elemental Gimmick Gear. Dentro dele, 
um homem adormecido. Cem anos depois, a humanidadel 
finalmente encontra-se no seu auge. Com moldes no primeiro EGG, foram criados 
centenas de outros, que auxiliaram grandemente na reconstrucao do novo mun- 
[do. Tais mechs se tornaram comuns, sendo usados para 
Jconstrucao civil, escava$5es, recreagao em arenas e, 
claro, propositos militares. Mas e entao que o homem 
adormecido a mais de mil anos desperta, trazendo con- 
sigo tentaculos que afundam a cidade de Fogna. A som- 
bra de um negro futuro se aproxima. Voce e um habitante 
de Fogna que, juntamente com seui 
lEGG, deve descobrir que raios» 
esta acontecendo neste caos. A maior parte do game e em 
2D e com cenarios pintados a mao. Todavia, nos chefes a 
capacidade poligonal do console entra em acao. passando 
para J>atalhas em 3D. Uma otima e inovadora iniciativa da 
Hudson. Resta-nos esperar pelo resultado. 
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DREAMCAST 

Gcist Force 

Sega / NDEI 

Shooter - GD 

Previsto para 10 de dcxembro no Japao 

Destaque da TGS. No ano de 3067, em uma Iongin- 

qua galaxia, um planeta entra em um perfodo de i.ncessanies 

guerras civfs, que o levam a decadencia.Tropas da EUF(Ear- 

th Union Force) sao mandadas para la para reestabelecer a 

paz. A missao tern sucesso, mas a paz e a curto prazo. Uma 

das facgoes em guerra consegue, atraves de uma escava- 

gao a procura de letals armas da antiga civilizacao. um terri- 

vel arsenal belico. Entre elas, um armamento de poder 
imensuravel, que poderia ievar a vitoria instantanea. A 
EUFfalhaem impedirouso desta, oquecausaacomple- 
ta extingao de uma parte da populagao do planeta. Mas a 
vitoria tern suas consequencias. O uso da arma causa um 
disturbio colossal no planeta, de tal forma que este come- 
ga a entrar num processo conhecido como O Grande Ca- 
taclisma, onde a grande massa de terra comega a se 

implodir. Como membro da EUF, voce deve impedir que a vida seja extinta no 

planeta. Com a capacidade grafica do Drearncast, o primeiro tftulo desenvolvido 

pela Sega of America promete vastidoes de monta-i 

nhas, canyons e florestas para sobrevoar, com um 

nfvel de detalhes e realidade inconcebivel, o que, 

segundo os produtores, envolvera o jogador fisica, 

mental e psicologicamente. Para completar, ao lado 

do time de desenvolvimento da Sega, esta o aclama- 

do grupo da Netter Digital Entertainment Inc, mais 

conhecida por seus premios com a serie Babylon 5.[ 

Ptiotos a postos para este lancamento! 
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Climax Landers 

Climax 

Adventure / RPG - N/A 

iPrevisto para Janeiro de 99 no Japaot 

A Climax, famosa por suas criagoes como Land e Lady Stalker, por 
ter auxiliado na serie Shining (desde Shining in the Darkness) e por varios 
outros sucessos, anuncia seu primeiro titulo para Sega Dreamcast. Climax 
Landers nao e apenas um adventure como Land / Lady Stalker, onde voce 
deve explorar catacumbas escuras, vastidoes de florestas verde ou caste- 
los exuberantes e arrarihaceus interminaveis (todos gerados automatica- 
mente ao se iniciar um novo game; traduzindo, e como encontrar um novo 
Dungeon cada vez que se joga), mas tambem um RPG com sistema de 
batalha baseado em tumos (Front Mission e outros), adotando o sistema de 
niveis de experiencia, com status ou atributos se alterando e tecnicas sendo 
ganhas atraves deste recurso. E claro, tratando-se da autora de perolas 
como Shining Force, nao podfa-se esperar menos do enredo. Em um mundo 
criado de retalhos de outras eras e epocas, em que areas medievais convi- 
viam com zona de intensa urbaniza^ao e profundo atraso tecnologico (algo 
como em Yrth, o mundo de Gurps, mas com diferengas mats marcantes), os 
habitantes comegam a se questionar sobre algo que antes jamais fora per- 
ggntacio ou explicado. "Quern criou este mundo? Como fez isso? E o mais 
importante: por que?". E, num mundo regido pelos sonhos e esperangas 
daqueles que ali vivem, esta duvida desencadeou uma rea^ao inimaginavel. 
As ditas "areas" em si comegaram a agir umas sobre as outras, reformando- 
as ou mesmo engolindo-as por complete E, com a reforma, tudo ali e apaga- 
do para que o novo seja constituido. Em outras palavras, o caos e o medo de 
sua realidade ser apagada imperava no coragao das pesso- 
as, tornando-as imunes a perigos externos. Nisso, surge um' 
aventureiro que ama, acima de tudo. sua liberdade e espirito 
explorador. Seu nome resume suas tecnicas de batalha: Sword. 
Um jovem elfo, descendente da Familia da Escuridao, que e acla- 
mado como O Salvador por um importante anciao. Em suas maos, 
a Chave para a porta que esconde as respostas para as duvidas 
deste mundo... Mas Sword nao esta sozinho. Junto a ele, alguns 
dos maiores herois dos games da Climax. Ryle, o valoroso ladrao 
de 91 anos (fuventude para os elfos) que desvendara os misterios de 
Landstalker; Lady, a maior praticante de artes marciais do mundo, estrela de 
Ladystalker; Martin, a grande aprendiz de mago que participara de Shining in 
the Darkness; Rao, um feroz mestre de armas; Marion, uma misteriosa per- 
sonagem mecanica cujos criadores sao desconhecidos, mas ha rumores de 

serem os proprios "criadores do mundo"; e 
Yogurt, a toupeira da primeira versao de 
Shining Force. Muito provavelmente voce 
podera selecionar um deles (exceto Yogurt) 
para esta aventura em busca da verdade. 
Como a maioria dos games de Dreamcast, 
os graficos sao soberbos. com varios oti- 
| mos efeitos, como transpar§ncia e som- 
breamento, alem da animagao a 60fps. E 
sendo este um dos primeiros titulos para 
Dreamcast, com certeza nao poderemos 
reclamar da falta de bons RPGs para o con- 
sole. 
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Blue Stingers 
Climax 
Adventure - N/A ' 
Previsto para 3 de dczembro de 




■ d 



no Japao 



A Climax anuncia mais urn tftulo para Sega Dreamcast. Mas desta vez 
sem a loucura de Runabout ou o lado RPGfstico de Shining in the Darkness. A 
softhouse aposta agora em urn ambicioso projeto, batizado somente de Blue 
Slingers. Com elernentos consagrados em Resident Evil e outros do genero. e a 
incrivel capacidade grafica da maquina do milenio, BS promete ser urn dos con- 
correntes com o Survival Horror da Capcom para melhor adventure de terror, 
onde esta incluso o brilhante enredo, cortesia de Pete Von Sholley, um dos respon- 
saveis pelo roteiro dos filmes "O Mascara", "Marte Ataca!" e muitos outros. Na 
virada do seculo, um grandeterremoto se inicia, tendo como epicentro o Mexico. 
Os mais antigos diziam que aquele era um mau pressagio, mas ninguem deu 
ouvidos- Os sobreviventes do desastre comegavam a reconstruir suas vidas, 
quando imagens de satelite identificann algo inesperado: o misterioso aparecimen- 
to de uma ilha razoavelmente grande, proxima a peninsula de Yucatan, sendo 
chamada de Dinossaur Land. No ano de 2001 , Estados Unidos e Mexico unem 
esforgos e mandarn o primeiro grupo de pesquisadores. Os resultados de suas 
investigates nunca foram reveJados ao publico. Um ano depois, o segundo 
grupo expedicionario foi mandado, desta vez com o intuito de transformar a ilha 
em um avangado centra de pesquisas secreto. Com a baixa divulgagao da histo- 
ria, auxiliada pela especialidade do governo arnencano em esconder fatos, o 
publico em geral logo esqueceu o fato. Dezessete anos depois, as comunicacoes 
com o continents sao perdidas por meses. Assim, o governo decide mandar 
alguns mernbros da ESER (Especial Sea Rescue) para averfguar o acontecido na 
ilha. Neste grupo estao presentes dois brilhantes jovens. Um deles e voce, Elliot G. 
Ballad, do time C730 - Classe B : um homem de 28 anos T amante de seu trabalho 
e do ato de ajudar pessoas em perigo. Ele simplesmente nasceu para fazer parte 
de um time de resgate e ser um heroi. A outra, Janine King, 24 anos e parte da elite 
da ESER (Classe S), atual membro da Kimura Security Guards da Dinossaur 
Island, especialista em computadores formada pela Massachusetts Institute of 
Technology (MIT). Na ilha, ambos se deparam com a estranha entidade de pura 
energia conhecida por Nefflin, alern de grotescas criaturas que tomaram conta da 
cidadela ali construida. Urn dos fatos mais interessantes e a possibilidade de se 
explorarQUALGUER construgao.Voc§ pode entrarem qualquersala, casaou 
passagem paraaveriguar. Nenhum cdmodo e igual ao outro, o que da a incrivel 
impressao de realismo. Os graficos sao tao bem Irabalhados que o nfvel de 
detalhes deixaria qualquer um de queixo caido. E isso nao so nos cenarios, mas 
tambem nos personagens, Os olhos de Elliot, por exemplo, se abrem ou fecham 
de acordo com a luminosidade do local. O efeito dos disparos das armas (alias, 
bastante abundantes e variadas, indo desde metralhadoras ate sabres de luz) e 
do proprio brilho de Nefflin sao ineditos. Os monstros e sua movimentagao, obra 
de Robert Short (ganhador dos premios de melhores efeitos especiais de "Os 
fantasmas se Divertem"), sao imensamente realistas. E, sendo a camera serni- 
f ixa (voce nao a controla), a movimentagao da mesma adiciona todo o clirna de 
uma produgao cinematografica hollywoodianade suspense. Simplesmente imper- 
dfvel. Resident Evil quese cuide! 
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DREAMCAST 

Godzilla Generations 




Adventure - GD 
Previsto para 37 de novembro no Japao 

Novas informacoes sobre Godzilla no 
j Dreamcast. Existirao tres indicadores na tela. 
A prtmei ra delas e a energia de Godzilla e a 
f segunda esta relacionada com a porcenta- 
gem da destruigao das cidades, que deve 
ser atingida e varia de acordo com a cidade 
(ha rumores de que, ao se atingir 100%, 
voce recebe uma 
surpresa), estando diretamente ligada a tercei- 
ra barra, a de tempo. Paracausara destruicao 
desejada, voce podera tanto usar sua cauda 
para "varrer" o caminho, a baforada atomica 
(com destaque para os efeitos de luz nas pla- 
cas das costas de Zilla) ou mesmo atropelando §5 

predios com seu imenso corpo (o que pode pre- 
judicar sua barra de energia). Isso passando, 
literalmente, por Tokyo, Yokohama, Nagoya, 
Osaka e Fukuoka, cada uma correspondendo 
a um estagio fielmente reproduzido. Mas nao 
pense que a populagao ficara somente assistin- 
do tudo de camarote. Voce tera de enfrentar or- 
ganizagoes come a G-Countermeassure, a G-Summite a mais pode- 
rosa de todas, a G-Force (nao os caras com asas e capacetes!), 
sustentada pelas Nacoes Unidas, possuidora de um grande arsenal 
como jato Super XIII, com canhoes congelanies (resfriam a!go ate - 
200 graus!) e balas de Cadium , capazes de neutralizar a radiacao de 
um reator atomico. Foi anunciado tarnbem um 
modo multiplayer, a la Vs. Mode, com persona- 
gens como Mecha Godzilla ou Minira (0 filhote 
dele, lembra?) se degladiando sobre as cidades. 
Com lancamento bastante proximo, resta-nos 
apenas esperar pelo resultado. 






DREAMCAST 

Grandia 2 

Game Arts 

RPG - N/A 

Sem previsao de lancamento 

A Game Arts tarnbem participou da 
TGS.Todavia, seu modesto estande trazia 
somente um game. Seu nome: Grandia 2. A 
sequencia do grande hit do Saturn aindaesta 
em fase de de-i 
senvolvimentoj 
HI bastante iniciai, 
mas ja mostra um grande potential. Os 
personagens em sprites foram substitui- 
dos por polfgonos, o que adiciona a possi- 
jbilidadedeuma 
I maior liberdade 
da camera. As primeiras cenas de batalha, 
apesar de ainda um tanto simples para os 
padroes do console, apresentam uma quanti- 
jdadedepoligonosi 
bastante grande I 
para a construcao de personagens / inimi- 
gos e cenarios, fa superando varios outros 
tftulos do genero. O nfvel de detalhes nas 
I casas e cidades im- 
pressiona. Sobre o 

i Storyline nada foi dito, mas pode-se esperar 

j| por algo "Grandioso" (que trocadilho infame...). 

I A qualquer momento mais informacoes sobre 

"j^ este que (se nao demorar quatro anos...) pro- 

mete ser um dos meihores games de 99. 
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To The North: White Illumination 

Red / Hudson / Sega 

Simulador de Encontros -N/A 

Previsto para fevereiro de 99 

Para balancear um pouco cltma de 
a5ao e violencia dos primeiros games 
do Dreamcast, atfec/tSakuraTaisen), 
Hudson (Tengai Makyo) e a Sega unem 
esforcos para a criacao de um game 
dife rente dos demais. Encarnando um 
jovem do segundo ano do ensino me- 
dio (um jeito mais burocratico de dizer 
segundo cole- p 
gial), voce embarca em uma viagem ate a ci- 
dade de Sapporo, em ferias. Durante o percur- 
so, voc§ encontrara oito garotas, sendo seu 
objetivo conquistar coracao ou a amizade 
delas (E NADA ALEM D1SSO, MENTE PO- 
LUl'DAOenquanto 

passa por varias cidades no caminho para 
dito destino. Suas agoes, falas e deci- 
soes para com cada uma determinam seu 
relacionamento com elas, em algo seme- 
Ihante ao Evolution Discde Rival Schools: 
United by Fate (Capcom). Uma otima pedi- 
da para aqueles que se cansaram de 
trombar, dar tiros, espadadas ou qualquer outra coisa do genero. 

. . zz." ■ -"^ - — ; 







DREAMCAST 

Virtua Fighter 3 Team Battle 
Sega 

Luta - GD 
Previsto para 27 novembro de 98 no Japao 

O mais anunciado game do Sega Dre- 1 
amcast comeca a ganhar consistencia. Duran- ft 
te aTGS, uma versao jogavel de VF3 tb (cor- j 
respondente a versao homonima dos arcades) I 
estava a disposicao do publico. Rodando aj 
■ 60fps e em alta reso- 
I lu9ao, a versao ja se I 
mostrava, com cerca de 80% completa (por 
isso mesmo com alguns pequenos defeitos 
de sombreamento e algumas quebras de polf- 
gono), praticamente como a Sega havia des- 
I crito. "Uma conversao I 
perteita dos arcades", e nada mais. Contando I 
com doze personagens (na feira somente al- ! 
guns estavarn disponfveis), treze estagios (al- j 
guns deles com grades, como em Fighting Vi- j 
pers) e a possibilidade do Team Battle (forma- 1 
cao de times com ate tres componentes), a' 
versao Dreamcast contara tarnbem com alguns novos combos, golpes 
(0 que tornara game mais balanceado) e a op- 
'^gao de se realizar um campeonato, onde jogado- 
, res e seus times se en- ■ 
ifrentarao ate que s6 res- 1 
te um (hmm... Highlan-| 
der?). Com data de lan- 
'gamento programadaj 
para o dia de langamento do console, VF3tb ja I 
promete ser um dos mais procurados tftulos f 
da maquina. ^^__ 
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DREAMCAST 

Sonic Adventures 

Sega 

Adventure - GD 

PrevistcTpara 17 de dezembro no Japao 

Apesar de rodar a somente 30fps 
durante a TGS, Sonic Adventures, es- 
tando cerca de 90% complete, simples- 
rnente pode ser considerado o game com 
os graficos rnais impressionantes ate 
hoje vistos em video game. Nfvel de de- 
talhes, efeitos e tudo mais tomam este a 
obra prima definitiva do SonicTeam. Du- ^Bl 
rante o evento era possfvel se selecionar qualquer urn dos seis perso- 
nagens, mas cada urn com uma unica e diferente fase teste. No estagio 
da Tails, por exemplo, voce deveria veneer Sonic em uma corrida de 
Snowboard montanha abaixo enquanto uma avaJanche de proporgoes 
colossais ocorre. Enquanto a neve vai engoiindo tudo em seu caminho, 
os estilhagos das casas voam na direcao| 
da tela, enquanto f locos brancos caem sem 
parar. Na Speed Highway Zone, area de tes- 
te de Sonic, a liberdade de agao e incrfvel e 
a agio intensa, sem os grandes descampa- 
dos sem absolutamente nada, presente nas 
outras versoes, que quebrava grandemen- 
te o ritmo frenetico. Alem disso, foram divulgadas novas informatjoes 
sobre o sistema de Inteligencia Artificial do game, batizado, como em 
NiGHTS, de A-Ufe System. Dependendo de 



eih 








como voce Lrata as Chaos C features (que mais jg£*^ 



se parecem com gotas de agua com pemas e ^ ^^ *"^* tf 3V fc 

asas), elas reagirao de forma diferente (con- ■ *"■ fr — " ^tnyTn 
versando e dando itens ao personagem ou en- ****. w-"* if**** -H 



tao tacando pedras e gritando). Sem contar a 
possibilidade de se utilizar o VMS para se criar uma destas Chaos 
Creatures, uma especte de bichinho virtual. Este sistema tambem sera 
usado em Evolution da Sting e em Godzilla Generations. A unica ma 
notfeia e o adiamento do lancamento para o dia 17 de dezembro. Por 
outro lado, isso e ate born. Afinal de contas, vinte dias pode ser o limiar 
que separa um grande jogo de um jogo perfeito! 



DREAMCAST 

Sega Rally 2 Championship^ 

Sega 

>«™ 31II ^ Corrida - GD 

Previsto para 27 de novembro no Japao 

Mais um dos poderosos presentes naTGS. Sega Rally 2 Cham- 
pionship foi mostrado (em vfdeo) com rnais | 

de 80% completo, rodando a 60fps e em alta J 

resolucao, mas ainda parecia muito com um 

game para PCs (com placas aceleradorasi 

3D) que um tttulo para a super maquina. Ape- 

isar da constru- 

$aodoscerwi- 

os servisivel, alE^s^ 7 ' - &$£&} 
quantidade de detalhes das pistas e dos 
carros ja era bastante alta. Serao mais de 
dez carros (haviam seis no original) e dez 
pistas (em comparacao as quatro presen- 
tes no arcade), al§m da opcao de dois jo- 

gadores via Modem ou tela dividida. Os modosijj 

Time Attack e Car Settingtambem estarao na | 

versao final Mas, felizmente, esta versao nun- 

ca sera vista nos States. Por que felizmente?! 

Por q ue a Sega of Japan e of America continua- Kj 
rao a trabalhar nop 
game mesmo apos o I 



■| langamento no Japao, adicionando a versao 
americana do game (que sera lancado jun- 
tamente com o console americano e relan- 
cado como versao Remix no rnercado japo- 
nes) cerca de QUARENTA (nao confirrna- 
do) pistas, incluindo as originais do primeiro 
Sega Rally e outras inovacoes! Simplesmente imperdivel. 
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DREAMCAST 

Evolution 

Sting 

RPG - N/A 

Previsto para 23 de dezembro no Japao 

A Sting, responsavel por games como 
Baroque para Saturn, anuncia seu mais re- 
cente projeto para Sega Dreamcast. Evolu- 
JJtion apresenta graficos bastante simples, 
■ com personagens razoavelmente detalha- 
3 dos, apesar do visual SD. O sistema de ba- 
talhasfoi simplificado para um maior dina- 
mismo, propor- 
cionado tambem pelas cameras que captam 
sempre o angulo mais "dramatico" das ce- 
nas, lembrando bastante Wild Arms. Os ce- 
narios sao bem coloridos, contribui ndo para j 
a capacidade grafica. Todavia existe a im- 
pressao de que o game nao utitiza muito do 
potencial do con- 1 

sole. O enredo, baseado em fatos reais (ou 
quase), agrada. Na decada de 30, epoca em 
que a humanidade fica maravilhada com as 
descobertas do imperio egipcio e outras civfli- 
za<?6es antigas, ojovem estudante de dezes- 
seis anos Mag Launcher descobre, juntamen- 






te com sua amiga Rinia Cannon, um 
artefato de incrivel poder durante 
uma expedicao a umas ruinas. A par- 
tir desse fato a hist6ria se desenrola, 
com varies interessados em tomar o 
poder deste item. Mas Mag e Rirnia 
nao estao sozinhos. Ao lado deles, 
v5rios outros personagens como o 
baixinho Chain Gun, a loira Pepper 
Box e o velho Gre Nade. As batalhas 

sao aleatorias (Final Fantasy, Chrono Trigger, i 

Lufia, etc) e, diferentemente da maioria dosl 

RPGs, os personagens nao sao limitados a| 

urna unica arma (Mag nao usa somente es-J 

padas, por exemplo). Bem, agora ningueml 

pode dizerque o Dreamcast fica apenas no] 

convencionalismo do estilo "capa-espada"... 
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PLAYSTATION 

Legacy of Kain 2: Soul Reaver 

Crystal Dynamics / Eidos 

Adventure - CD 

Previsto para fevereiro de 99 

Kain finalmente derrotou o mago que o 
criou. Agora, valendo-se de seu poder, o vam- 
piro primordial dominoutodo o vasto imperio 
que antes pertencera a seu inimigo, tornando- 
se urn tirano tab ou ate mais cruel e eficiente 
que seu predecessor. Guerras civfs COrne- 
cam a aflorar por todos os lados, mas sao 
suprirnidas pelos seis tenentes do primogeni- 
tor suas proles vampiricas, Ainda assim, facexjes religiosas atraem 
mais e mais seguidores a espera da chegada de um messias que os 
libertara. E quando um confiito interno se inicia. Raziel, um dos seis 
tenentes, comega a se desenvolver, cami- 
nhando para o passo a 1 rente na escala evo- 
lutiva dos vampiros. Kain se enfurece ao ex- 
tremo, uma vez que, sendo ele o primeiro, 
deveria ser ele tambern o primeiro a conce- 
bertal poder Assim, o tirano joga Raziel no 
mais profundo pogo, escondendo de todos 
suavergonha. Mas otenente nao planejafi- 
carqufeto... Eaqui que o game come9a : agora deixandode lado oZelda 
Way of Life para adotar urn jeito Tomb Raider de ser. Com sua nova 
forma, Raziel e capaz de existfr tanto no piano 
material quanto no espectral (este ultimo, para 
quern jogaWerewolf:The Apocalypse, seme- 
Ihante a Umbra dos Garou) podendo, mais adi- 
ante, atravessar o lirniar que separa estes dois 
jjmundos a seu bel prazer. Em consequencia 
disso, a alma de Raziel nao pode ser morta, 
S^sisK^fc— . -■*«, '^^^■isomenteovefculo.seu corpo, destrufdo. Mas 
isso pode se tornar uma maldicao. Uma vez isso acontecido no piano 
material, seu espi'rito e mandado para o piano espectral, onde o prota- 
gonistadeve, novarnente, reunirenergiaespiritual (daqual Raziel se 
alimenta agora) para retornar a realidade. Boa parte do game se passa 
no piano material, mas havera momentos em que sera necessario 
realizar agoes no mundo espectral que inf luenciam diretamente em sua 
contraparte. Com lancamento previsto para daqui a tres meses, so nos 
resta esperar pelo resultado do trabalho da CD. 









PLAYSTATION 

Saga Frontier 2 

Square 

RPG - N/A 

Sem previsao de lancamento 

Contra riando OS rgmores de que Saga Frontier 

seria o ultimo da saga, a Square anuncia Saga 

Frontier 2. Com os cenarios pre-renderizados 

substituidos por graficos 

pintados a mao (dando todo 

um colorido ha muito nao 

visto nos games em geral), 
nada fora revelado em relacjao ao enredo, apenas 
de que a liberdade de acao e independencia da 
ordem em que os fatos ocorrem ainda estara presente. Estando o j 
projeto em fase bastante inicial, a qualquer momento traremos mais 
informagoes sobre mais este sucesso da Square- 




PLAYSTATION 

Ehrgciz 
Square 
Luta - CD 
para 17 de dezembro no Japao 

Um dos destaques da Square durante 
aTGS. Desde a ultima aparicao do game, 
muita coisa mudou. Varios toques foram 
fadicionados, alguns detalhes alterados, 
modos novos, etc. Mas, durante aTGS, as 
notfeias foram surpreendentes. A primeira 
delas (e talvez a mais impressionante) e 
refente aos personagens. Na versao dos 
arcades, Cloud e Tifa eram personagens 
secretos, mas selecionaveis. Isso ja sabemos. Na versao Playstation, 
ao menos Cloud seria selecionavel normalmen- 
te, como visto na versao demo presente em BF 
Musashiden. Agora, alem da confirmacao deTifa 
como personagern selecionavel, a Square anun-| 
cia a presenca do misterioso Vincent Valentine 
(que usa suas garras como arma principal e as 
armas de fogo como especiais). nossa amadal 

ninja Yuffie Kisaragt e, por fim, o onipotente 

Sephiroth (com direito a Masamune de cortesH* 
indefensaveis, diferentes dos da bastarda de Cloud)! Sem contar um 
novo personagern a la Red XIII (que, provavelmente tera uma "cor 
falsa" correspondente ao personagern de FFVII). Quanto aos modos, 
uma especie de Quest Mode (de Total n° 1 e 2), podendo utilizar 

«qualquer um dos personagens e 
acumular niveis, exatamente como 
no supracitado. Durante o evento 
fora anunciado tambern um joystick 
especial para Ehrgeiz, tipo arcade, 
que vira com um dosYo-yos deYoyo- 
Yoko. Contagem regressiva para um 
'•± otimo lancamento... 





PLAYSTATION 





Tomb Raider III 

Eidos 

Adventure - CD 

Previsto para novembro de 98 nos EUA 

As vesperas do langamento previsto, 
a Eidos libera varias novas informacoes 
sobre seu grande lancamento. A intrepida 
Lara Croft estara agora as voitas com qua- 
tro f ragmentos de urn meteoro que caiu na 
Antartida ha milenios. Descoberta por uma 
companhia de pesquisa, o artefato fora di- 
vidido e levado 
para diferentes 
partes do mundo, mais exatamente India 
(onde a aventura come9a), Inglaterra, Area 
51 (a famosa base secreta do deserto do 
Novo-Mexico), llhas ao sul do Pacifico e, 
finalmente, Antartida (o grande desfecho). A 
novidade aqui e, com excecao da india e da 
Antartida, voce pode escolher em qual area (divididas em fases) jogara 
primeiro, quebrando o esquema linear dos predecessores. A parte 
grafica fora melhorada tambern, com implementacoes ao sistema de 
iconstrugao, efeitos de luz, transparencia, 
neblina e, finalmente, triangulos poligonais 
(antes contavam somente com quadrados 
para modelar os personagens, o que torna- 
va os graficos bastante artificials). E, claro, a 
nteligencia Artificial fora melhorada. Agora 
animais que em geral atacam em bandos na 
vida real assim o farao no game, bem como 
humanos sendo menos "vaca-louca". Fora os graficos em alta resolu- 
qao. Dessa forma, resta-nos esperar pelo resultado. 






NINTEN 




kumajou Dracula Mokushiroku 
Konami 
Adventure - 96 Megabit 
reviste para o 99 no Japao 

"Que diabos de jogo 6 este? Algum novo 
titulo da Konami?', voce se pergunta. Nao, nao, 
este somente o nome oficial de Castlevania 64, 
ja em estagio bastante avancado de producaoj 
(apenas urn toque: "Akumajou Dracula" sempre 
foi o nome japones de "Castlevania", com exce- 
gao da serie "Dracula X"; a palavra Mokushiroku 
pode ser traduzido como Revelacoes). Apesar da animacao fluente e 
dos cenarios bonitos, mas muito simples para os padroes da saga, dos 
quatro personagens que deveriam ©star presentes, somente dois 
remanesceram. Urn deles, Schneider Belmont, membra do cla de ca- 
gadores de vampiros Belmont, que porta urn poderoso chicote, man- 
tendo a tradigao. O sistema de ataque de Schneider e bastante interes- 
sante, baseando-se em uma pequena cruz na tela, servindo de uma 
especie de mira. Quando algum inimigo se aproximar o bastante e 
.- ••- . . r -j estiver no alvo, eritao um pequeno aviso 

'•;■•. .^^--.jsoara (talvez atraves do Rubble Pak). A 
"outra, Carie Eastfield, uma menina com po- 
deres magicos incriveis, que possuira um 
-*«leque bastante variado de poderes. Cada 
'%&*&&& '^y ,.>>,, um deles possui seu proprio Storyline, mas 

^**jinteragem entre si, permitindo a voce utili- 

. - J ? .- zar ambos para chegar a um unico final, 

como em Castlevania 2. Como ja informado em edicoes passadas, 
dependendo do perfodo (dia, noite ou seja la qual for) em que se en- 
f rentam os oponentes, o poder dos mesmos e maior ou menor (vampi- 
ros ainda rondam os castelos durante o dia, mas procuram sombras 
profundas para se esconderem), o que adiciona um toque de estrate- 
gia ao game. Apesar de tudo isso e da avangada fase de producao, 
ADM ainda possui graficos simples demais para os padroes da saga, 
sempre muito rebuscada, exigindo um pouco 
mais da produtora (ou do console...), como adotar 
o cartucho de 256 megabit (o que encareceria o 
produto). De qualquer forma, o game nao esta 
100% completo, o que pode representar que 
significativas mudancas poderao ocorrer. E es- 
perar para ver. 
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SATURN 
Riven; The Sequel of Myst 
Broderbund 
Puzzle 
Dezembro / 98 
Apos conseguir escapar 
do mundo de Myst, voce foi es- 
colhido para desvendar o se- 
gredo existente no maravilho- 
so mundo de Riven, tendo tam- 
bem, de preferencia, de esca- 
par vivo antes que todo o local 
seja engolido e apagado. E, 
para que a descoberta seja fei- 
ta, voce tera de resolver varios 
puzzles, tornando Riven um in- 
trigante desafio para o seu in- 
telecto. 

MULTIMIDIA 

Rayman Gold 

UBI Soft 

Adventure 

Dezembro / 98 

Atravessando mais de 

setenta fases coioridfssimas, 



Rayrnan deve completar os 
seis estranhos rnundos para, 
enfirn, poder se confrontar 
com seu arquiinirnigo Mr. 
Dark : que roubara a fonte de 
energia que mantem o plane- 
ta sob equilfbrio, o Protoon. 
MASTER SYSTEM 
Virtua Fishier Animation 
Sega 
Adventure 
Novembro / 98 
Um dos games de luta 
de maior sucesso no mundo 
agora em um incrfvel adven- 
ture para Master System. 
Contando com oito persona- 
gens (Akira, Pai, Jacky, Sa- 
rah, Wolf, Lau e Dural), voce 
deve acabar com a gangue 
Koenkan, que conspira am- 
biciosos pianos. Existem ain- 
da o Modo Versus, onde voce 
pode charnar seus amigos 
para um otimo contra! 




A nova saga de The Kins ** Fighters 




Uma das maiores surpresas da segun- 
da TGS de 98 foi °E^ BBBMlBMBi 
Neo Geo Pocket. ■ 'Z!MMMi- 
Ninguemimaginavajr;-. * liS • 

quealgotaopeque-: 'i$?i$^W$$ 
no e de 16-bit po-j 
deria ser tao pode- 
encabe- 




*«? 




roso. E, 

cando os lancamentos do pequeno grande 

console portatil, ninguem mais ninguem 

menos que The King of Fighters. TKOF R1 

conta com o mesmo 

sistema de times da serie, atem das opcoes de 

Extra e Advanced. Os times presentes ja foram 

confrrmados. Sao eles: God's 

SCaliberTeam (o incontrolavel lori! 

^Yagami, seu arquirival Kyo Ku- 

'$ sanagi e a ex-chefe Chizu ru Ka- 

S^b^gura), South Town Team (Terry 

jBogsrd, Ryo Sakazakj e Kim Kapwan), Female Team 
(Mai Shiranui, Athena Asamiya e Yuri Sakazaki) e o 
BandTeam (Yashiro Nanakaze, Chris e Shermie). ShingoYabuki e Leona 
sao personagens sem grupo, enquanto Orochi (ainda nao selecionavel) 
continua em seu cargo de grande mestre. 
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E na onda dos PDAs*** 

O estande da Sony foi um dos mais visitados do 
evento tambem, alem de campeao no quesito "fila 
| ;para pegar coisinhas". Para combater a jogada de 
distribuir informativos e outros na estacao de trem, 
da Sega, a Sony distribuiu CDs com demos dos 
games Poporouge, Rega'ra Legend, Yuki War no 
Hana e 2999'$ Game Kids (nenhum deles muito 
conhecidos, mas de graca aceita-se ate injecao na 
testa). Mas o maior sucesso do local nao foi um 
game de Playstation, mas sim um console portatil. 
O Pocket Station e um console portatil de 32-bit, que servira de PDA 
para o Playstation. O projeto da criacao de um VMS nao e muito recente, 
precedendo o anunciamento do Sega Dreamcast e seu PDA (em outras 
palavras, a ideia de um memory card *■ video-game se iniciou com a 
Sony ao contrario do que muitos podem pensar). Contudo, tendo em 
vista a iniciativa da Sega na guerra de produtos, entao a empresa resol- 
veu investir de vez no periferico. Com ele voce podera fazer basica- 
mente as mesmas coisas que no PDA do Dreamcast: criar bichinhos 
(em FFVIII, por exemplo, voce podera alimentar Chocobos), armazenar 
dados e saves de games, utiliza-lo como calendario e relogio, etc, etc. 
As dimensoes sao as mesmas de um Memory Card comum, contendo 
cinco botoes (quatro compoe o direcional e 
um botao de agao). E possivel tambem, atra- 
ves de um pequeno sistema infravermelho, a 
comunicacao de dois PDAs para troca de da- 
dos e, para o caso de games como Street 
Fighter Zero 3, escolher algum personagem e 
enfrentar seu oponente. Inicialmente o Pocket 
Station vira em duas cores (branco e trans- 
parente), sendo o prego estimando entre 25 e 30 dolares. Se a onda vai 
ou nao pegar, so o tempo dira... 




Mais Dreamcast 

E o numero de titulos para Sega Dreamcast cresceu bastante, 
em especial durante os dois dias da Tokyo Game Show. A Capcom 

anunciou oficialmente o nome de seu Survi- 
val Horror para o console. Bio Hazard: 
CodeVeronica e um side 5tory (especie de 
capitulo a parte, mas nao sendo nem uma 
continuacao nem um predecessor, poden- 
do ou nao seguir a cronologia dos prede- 
cessores) da versao original de Bio Hazard 
2, mas utilizando o potencial do console. Os 
cenarios pre-renderizados foram substituf- 
dos por poli'gonos texturizados em tempo real, o que permite uma liber- 
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dade muito maior em termos de cameras e an- 
gulos de visao. Ao inves de se ter varios angu- 
los de camera fixes, havera menos cameras e 
moveis, permitindo aos genios da softhouse adi- 
cionar todo urn clima cinematografico a produ- 
cao, com zooms, rotacoes e tudo mais que po- 
deria se imaginar. Uma das frases que mais tra- 
duzem isso e "O Dreamcast e a maquina que faz 
com que os sonhos de todos os cnadores se tomem 
rea&, dita por Yoshiki Okamoto, chefe da divisao de 
desenvolvimento e producao da Capcom (e tambem 
responsavel por Street Fighter). O mesmo vale para 
os personagens e mimigos, incrivelmente texturiza- 
dos (os zumbis sao tao perfeitos que quase e possfvel se sentir o cheiro 
da came podre...). Quanta- ao enredo nada fora dito, apenas que voce 
tera a sua disposicao Chris e Claire Redfield na Europa. Data de lanca- 
mento prevista para abril de 99. Isso sem contar a confirmacao de que 
conversoes de games da placa CPS-III tambem estao a caminho, bem 
corno o projeto do RPG dividido em virite e quatro capftulos independen- 
ces, mas interiigados entre si (como em Shining 
Force III), que tera seus episodios lancados um a 
fcada mes, comecando no ano que vem (Yoshi- 
taka Amano, responsavel pelos Artworks da mai- 
||oria dos Final Fantasies e de Rebus / Kartia, tam- 
bem esta envolvido em um dos episodios). A SNK 
nao fica atras, ja anunciando uma versao com 
varias melhoras de The King of Fighters para 
a maquina dos sonhos (algo semelhante ao 
feito em Real Bout Special: Dominated Mind para 
Playstation), baseando-se especialmente na R 
versao 98. Ha rumores tambem de que a em- 
presa esta estudando um TKOF RPG para o 
console mas, como ja dito, apenas rumores. 
Fora isso, foram divulgadas imagens da liga- 
£ao existente entre o Sega Dreamcast e o Neo Geo Pocket. Apesar de 
ser tambem um VMS para o DC, o NOP nao se conecta diretamente ao 
joystick como o PDA original, mas sim diretamente no video game, atra- 

ves de um cabo. Guais os jogos 
que serao compati'veis com o 
Memory System da SNK (quais 
os games que voce podera usar 
o Neo Geo Pocket para criar bi- 
chinhos ou coisa do genero)? 
Isso ainda nao fora revel ado. A 
Taito, por sua vez, anuncia um 
unico titulo, a seqiiencia de 
Psychic Force (game de luta para Playstation, onde os personagens 
com poderes psfcjuicos se degladiam em arenas nos ceus). Psychic 
Force 201 2 tera o mesmo esquema do anterior, trazendo de volta alguns 
personagens do original, mas utilizando-se do potencial grafico do Dre- 
amcast. Um demo jogavel estava presente emi 
seu estande durante aTGS. A Konami, que divi- 
de com a Game Arts o titulo de a mais nova 
integrante do time do Dreamcast, nega estar 
trabalhando em uma versao para o console de 
Metal Gear Solid, como contavam os rumores 
na midia. Todavia, um game do mesmo naipe 
esta sendo desenvolvido a sete chaves. Talvez ' 
uma continuacao? Ou entao um side story? A Acclaim ja anunciou Turok 
2: Seeds of Evil, enquanto a Namco, eterna parceira da Sony, anuncia 
que seus hits Tekken e Ridge Racer terao versoes para Dreamcast. E 
falando em versoes de games de Playstation. Cool Boarders, da UE-P 
System tambem fara sua aparicao no console. A UBI Soft revive um dos 
mais famosos games de corrida: Monaco Grand Prix Racing Simula- 
tion 2. SakuraTaisen 3, da Red, tambem foi anunciado para Dreamcast 
A CSK anunciou Aero Dancing, um titulo a la Ace Combat, enquanto o 
.i. . ,. — — - — : — ; — ■ -•-■v. . ..j time da AM2 esta trazendo Harley Da- 
vidson & L.A. Riders (onde voce tern 
uma incrivel liberdade para percorrer 
qualquer ponto da cidade e o nfvel de 
detalhes e imenso proporcionando 
uma sensacao de reaiidade fora do 
comum) da placa AM3 Step 2. Fora 
este, o time ainda planeja para abril 
tres titulos. Um deles, Virtual On 2: 
Oratorio Tangran, ^ um dos mais es- 
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perados. Get Bass (pesca) e Japan Pro Wrestling at Nippon Bu- 

dokan (luta livre) sao os outros dois. Por fim, o nao confirmado Virtua 
Fighter RPG, o grandioso "Project Berkley" (nome provisorio), um 
RPG que englobara mais de QUINHENTOS personagens de mm mes- 
mo mundo em uma aventura nunca antes vista (segundo Yu Suzuki, 
chefe da AM2, "o game como Final Fantasy ou Dragon Quest, mas 
tambem muito diferente desses em muitos aspectos"); e Virtual On 
RPG (nome provisorio), uma side story do game original. A obra prima da 
Warp, D2, mais uma vez foi adiado para uma data indete rminada (o que, 
alias, foi um otimo ato, uma vez que o game nao estava realmente a 
altura de um game de DC; esse tempo pode representar o sucesso ou o 
fracasso de urn game). Quanto ao lancamento no Japao, o console vira 
com um josytick, o Modem, cabos de RF e cabos de audio e video. VMSs 
e controles extras, bem como GDs serao vendidos a parte. O preco 
inicial do modulo basico (que vira em duas versoes, sendo uma delas 
com o manual e a caixa em ingles, visando o mercado chines, e ouira em 
japones; o console e seu sistema, contudo, sera o mesmo em ambas) 
sera de 20.800 ienes, o equivalent© & mai$ ou menos 200 / 250 dolares. 
A versao americana sera lancada simultaneamente com a europeia, em 
setembro de 99. Assim sendo, estarnos contando os dias para o lanca- 
mento... ^^MMi^B^HH^^^^^ 

Naomi, a placa do Dreamcast para arcades 

A Sega parece bastante 
animada com o lancamento do 
Sega Dreamcast- Alem de garan- 
tir a sensacao de arcade em 
casa, agora a empresa quer fazer justamente o contrario, levando o 
console de casa para os arcades! E justamente isso que a placa Naomi 
oferece. Apresentada na ultima JAMMA (uma das mais importantes fei- 
ras de arcades do Japao), a placa simplesmente foi criada para revitali- 
zar o mercado de arcades da Sega. As Model 3 eram poderosas e 
capazes de realizar efeitos jamais vistos em outros arcades. Todavia, 
havia um grande empecilho para a popularizacao desta: o preco. As 
maquinas eram incrivelmente caras, o que desestimulava o publico con- 
sumidor. Mas, com a Naomi, assim como no Sega Dreamcast, o custo 
da pfaca principal e baixo, enquanto a producao de games e bastante 
simples. Fora estas vantagens, ela e mais avangada que Model 3 Step 2. 
A Sega, na intciativa de nao mais tentar beneficiar somente suas 
producoes, abre suas portas para outras empresas que estejam inte- 
ressadas na producao de games para o sis- 
tema. Das trinta empresas almejadas, vinte 
delas ja assinararn com a empresa, entre elas 
a Capcom, que trara Power Stone (luta no 
jestilo Ehrgeiz eTobal); aTecmo, com Dead or 
1 Alive 2 (com novos personagens e muitas 
melhorias); a Konami e a Treasure. Por parte 
Ida Sega, os times AM estao produzindo uma 
sequencia e um side story deThe House of The Dead, sendo o primeiro 
entitulado The House of The Dead 2 (tambem de tiro, como seu prede- 
cessor) e o outro Blood Bullet: The House of The Dead Side Story 
(um game no estilo Die Hard Arcade, onde 
dois personagens tentam controlar os zum- 
bis que atacam a cidade a sua propria manei- 
ra: com tiros, socos e pontapes). Spike Out 
(que voce conheceu como Spike, na edicao| 
33) e um game de beisebol chamado Dyna- 
mite Baseball 98 tambem estao nos pianos. 
A configuragao basica da Sega Nao-B 
mi e semelhante a do Dreamcast, mas algumas alteracoes e melhoras 
existem. O processador principal e o mesmo, bem como som, sistema 
operacional e outros, incluindo a possibilidade de se rodar GDs em 
adicao &$ placas normals. A maior diferenca entre o Dreamcast e Naomi 
esta na RAM: 32 Mega RAM principal e 16 para vfdeo! Quase quatro 
vezes o potencial do Dreamcast. Mas isso nao quer dizer que sera 
impossivel se converter games de Naomi para DC (apenas fica um 
pouco mais dificil...)- Uma prova disso e a presenca de Slots para que 
sejam inseridos PDAs do console nas maquinas. Em outras palavras, 
voce pode jogar em casa e contsnuar na ma- 
quina! Algo inedito no mundo dos games. 

O lancamento para a placa esta pro- 
gramado para novembro no Japao, com o ti- 
tulo THOTD 2, sendo exportado para todo o 
mundo em seguida. A Sega pretende vender 
cerca de quinhentas mil unidades da placa L 
por todo o mundo. Bem, e espear para ver. 
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dais records baiidos em Mario Karl 64. Daniel Pesse Candido de 

Campinas-SP, conseguiu estabelscer o tempo de 1 "44"26 na pista 
Luigi Race Way. baixando 0"00"52 do record do Murilo (edigao n° 
33) De quebra, o Daniel aindamandao tempo de02"40"23, com 
sua melhor voita de QQ"52"94 naToad'sTurn Pike. Sera que vai ficar 

is pistas? Esta 
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-THE KING rERS 

Oferecenios carteirinha c jornal mensal 

Rua Paraiba, 289, Cidade Sao Jorge, CEP 09111-710 

Santo Andre-SP 



Rua Major; JoaciuiiD Antonio de Mellu. 365, CEP 12400-000 
Pindamonhangaha -SP 



Tado sobre jogos de acao, aventura e Iitfa. O principal assunto e Resident Evil e Tomb 

Raider. 

Rua Tangara, s/n° Bairro Baixagciu CEP 89160-00-0 

Rio Grande do.Snl - SC 

-oarjccv; 

Q Clube do video game. Temos jorQalzinho e carteirinha. Escreva j£! 
RuaBaronesade tVdguaiana, 63 casa 2 - Linsde Vasconcelos 
CEP: 20710 - 310 Rio de Janeiro - RJ Fane (021) 201 -0579 E-mail: 
dgc.gameftuore@zipniaiJ.co-n.br 

NOTA: nao nos responsabilizamos pelo envio de dinheiro para 
os Clubes. 



NUMEROS ATRASADOS 

As ultimas edicoes recolhidas. mediante disponibilidade de estoque: 
ao preco da ultima edigao em banca, mais custo de postagem, por 
intermedio de seu jornaleiro ou distribuidor Dinap S/A - Caixa Postal 
2505 - Osasco/ SP - Cep: 06053-990 - Fone (01 1 ) 81 0-4800 - Fax 
(011) 868-301 8. peio E-mail: dinap.na@ email.abril.com.br, via Internet 
http.//www.dinap.com.br. Horario de atendimento de Segunda a Sex- 



ta, das 8:00 as 21 :30, Sabado das 8:00 as 13:00. pagamgnto pode- 
ra serfeito atravSs de cheque nominal ou pelo cartaoVisa, Credicard, 
Diners, American Express ou Solo. 



Querfamos nos expressar por meio desta carta, o contenta- 
mento com essa espl^ndida revista. Querfamos tirar algumas duvidas, 
e sabemos que voces sabem as respostas: 

1 - Vimos que na edicao n 3 32, o nome do novo KOF seria KOF '98 Dream 
Match Never Ends, mas na 33, o nome e KOF '98 The Slug Fest. Qua! 6 
a diferenca entre os dois? 

2- Ouando e que vai ser lancado KOF Kyo? 

3- Para terminar, e "o" Chris ou "a" Chris, em KOF? 

Rafael S. Freitas / Fabio B. Pimenta e Victor L. F. Dias 
Rio de Janeiro-RJ 
Valeu pelo elogio Rafael, Fabio e Victor mas vamos drretamehte. as 
respostas. 

1- Bern, na edigao rr- 32, o nome que voces (juntamente com muitos 
outros leltores) viram, em da versao japonesa. Ja na edicao seguinte, 
era a versao americana. A diferenga fica mesmo por parte dos nomes, 
pois no game aparentemente nao muda absolutamente nada. 

2- Ele ja esta disponfvef, tanto que voci vera uma avaliagao nas pagi- 
nas a seguir. 

3- Ja chegaram algumas perguntas sobre esta mesma duvida. Mas 
para esclarecimento de todos, e "a" Chris e ela tern desesseis anos de 
idade. Entendido? 
%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%% 

E af caras, beleza? Meu nome e Adilson e estou com uma 
duvida sobre Bushido Blade 2 (Playstation). Como eu face* para habilitar 
o guerreiro de branco e o pai de Tatsumi? Valeu pessoal! 
Adilson V. de Souza 
Sao Paulo-SP 
Tare fa meio dificii, Adilson, Primeiro voce precisa terminar, conseguir 
tddos os personagens normals e os dois secretos, Katze e a menina da 
metralhadora. Feito isso, termine com quaiquer personagem o Chambara 
Mode sem morrer uma unica vez. Pronto, voci tern os dois I/deres dos 
bias (eles aparecem fora da tela de selecio). 

%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%% /o /o%%%%°/o% 

OI& redatores da Gamers, meu nome e Roberto. Faz 3 meses 
que eu comprei um Playstation, portanto sou urn novato em video games. 
Gostaria que voces me ajudassem com o jogo Gran Turismo, pois ha 
uns 2 meses que tenho o jogo e nao consigo entende-lo. Queria saber 
como fazer para ganhar dinheiro, para comprar aqueles carros, como 
o da Castrol, tambem como usar o Memory Card e algumas dicas. Esta 
6 minha primeira carta, mas garanto que vao chegar muitas outras na 
redacao. 

Roberto C. da Cunha 
Embu-SP 
Certo, Roberto, voce veio pedir ajuda no lugar certo! O game nao e tao 
complicado quanto parece (a nap ser que voce esteja jogando a versao 
japonesa, que chega a atrapalhar um pouco)_, mas como dar uns toques 
e explicar o game fica muito extenso, nao perca a Gamers Book n g 2. 
Nela voce vai encontrar tudo que precisa saber sobre este grande 
sucesso da Sony. Quanto a usar o Memory Card, voce precisara de 
muito espaco (uns cinco blocos vazios...) para poder salvar as Informa- 
goes do game. Quando comprar carros no Simulation Mode (Gran Tu- 
rismo na versao japonesa) r entre no fcone vermelho escrito "HOME". 
Ele ser£ a sua casa e garagem, e tambem podera salvar as informa- 
goes de quando comprar carros ou tirar as licengas. Na materia da 
Gamers Book n- 2, voce podera tirar conclusoes sobre este game, pois 
os games de corrida nao ha como fazer estrategia, e sim uma base para 
voce poder tirar suas conclusoes. 

%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%% 
Caros amigos da Gamers, estou muito aborrecido com voces. No 
mes passado (edicao n~ 34) escrevi uma carta para voces com algumas 
dtividas sobre o controle analogico que nao estava funcionando, voces 
tinham razao, o controle estava com defeiio. Eu ja o troquei e esta funcio- 
nando que e uma beleza, mas a minha bronca e que voces publicaram 
minha carta com o nome de outra pessoa.Tudo bem, eu ate entendo que 
voces sao muito ocupados e essa redacao deve ser um corre-corre dana- 
do, e nao e a toa que voces sao uma das methores revistas de games. Sei 
tambem que vocSs respeitam seus leitores, e por isso s peco que consertem 



is 



REVIS7A GAMERS 



Caio Thiago A. Oliveira 
Teresina - PI 
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Marcos P. dos Santos 
S, J. do Miriti - RJ 



Danilo Soares Galdino 
Maua - SP 



Alex L. Machado 
Sao Paulo - SP 




Anderson V. Guedes 
Sao Paulo - SP 



Marli Rodrigues Santos 
Sao Paulo - SP 




Igor P. da Silva 
Sao Paulo - SP 





TUDO PARA GAMELOCADORA 



gMPEB MESA SYSTEM 




o COMANDOS PROFISSIONAIS 

o TIMER DIGITAL 

oCONTADOR DE EVENTOS 

o IDEAL PARA BUFFETS, GAMES 

SALOONS E RESIDENCIA 

ARCADE 



Placas: 
TKOF 98 
Marvel Vs. 
Capcom 
Tekken HI 





Cristiano B. de Souza 
Sao Paulo - SP 



Rodngo A. Consiglio 
Sorocaba - SP 



Mande suas dicas ineditas, desenhos, criticas e sugestoes para a 

reda9ao da Revista Gamers: Rua Pio XI, 230 - Alto da Lapa 

CEP 05060-000 Sao Paulo - SP ou E-mail; gamers@edescala.com.br 






Gabinete Ex 29' Luxo 

oSEJA DONO DO SEU NARIZ 
oVIRE UM OPERADOR DE 
MAQUINAS PROFISSIONAIS 
OLIBERTE-SE 



> JOYSTICK ARCADE 
) COMANDOS E BOTOES 
PROFISSIONAIS 
>ALTA DURABILIDADE 



GAMES - CARTUCHOS - ACESSORIOS 

oPLAYSTATION oNINTENDO 64 

SATURN 

VENDA 

CON5ULTE-NOS - ATACADO E VAREJO 

REMETEMOS PARA TODO O BRASIL 

VIA SEDEX 

TEL.: (Oil) 875-9287 

RUA PARAPUA,491 - FREGUESIA DO 6 
SAO PAULO - SP CEP 02831-000 

E-mail: gamesoft@mandic.com.br 



esse "errinho". Alias, aproveito para que voces esclarecam algumas duvi- 

das. 

1 - Na edicao r» s -34, na secao Pro-Dicas, voces publicaram uma dica para o 

Mortal Kombat 4 (o Cheat Menu). Eu nao consegui entender para que 

serve, e minha duvida e se os fatalities ficam somente em um botao como 

no Mortal Trilogy. 

2- E verdade que em 99 vai ser lancado um filme com a nossa musa? E 

quando sai Tomb Raider 3? 

Jose Renato P. Seno 
Presidente Epitacio-SP 
E Jose, realmente foi um errinho feio (SORRY), masja estamos 
corrigindo-o, como voce pode ver. Mas se aproveitar deste pequeno "errinho" 
para fazer mais perguntas,.. legal! 

1- Sim, efes ficam apenas em um botao, mas voce pode habilitar apenas 
um deles para usar depois de veneer seu adversario, caso selecione os 
dots, apenas o primeiro vai funcionar. Fique na distancia certa de cada 
fatality (dependendo do personagem), entao coloque para baixo e aperte 
o botao [J para executa-lo. 

2- Filmes baseados em games sao bem divertidos e ate engragados, mas 
se nao houver adiamentos como algumas produtoras fazem com seus 
games (do tipo Magic Knight Rayeart americano para Saturn, que esta* 
sendo programado por uma unica pessoa...), e bem provavel que estara 
nos cinemas brasileiros em 99. Tomb Raider 3 ja estari disponivel em 
novembro, talvez com uma esirategia super detalhada que pretendemos 
fazer. Agora basta esperar... 

%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%% 

Oi galerinha esperta da Gamers; tudo em cima com voces? 

1- Eucomprei uma publicacao chamada de Gamers Collection-Cards, em 5 
edicoes, mas eu nao encontrei a quinta e ultima edicao a venda aqui. 
Gostaria de saber como fazer para conseguir esta publicacao e mais a 
revista rnensal GAMERS da n° 1 ate a 21 , pois no Distribuidor Nacional da 
DINAP nao tern nenhum desses exemplares. Quero saber como faco para 
consegui-Ios. 

2- Quais sao os truques para habifitar os chefes Fanatico e Magneto, no 
Modo Versus do game X-Men Children of Atom (com certeza eies podem 
S6r habilitados, como em Marvel Super Heroes, onde se habiiitam. os chefes 
Dr. Doom e Thanos). Queria saber tambem se pode "chamar" o Akurna dos 
SSFX neste mesmo jogo, assim como se "ehama" AniJa, de Darkstalkers em 
MSH? 

3- No final do aitigo que apresentava Darkstalkers Vampire Savior 3 (Gamers 
n 9 30) para Saturn, voces disseram que tambem sairia Pocket Fighter e 
Marvel Super Heroes vs Street Fighter para esse mesmo console. Pocket 
Fighter ja saiu, e Marvei Super Heroes vs Street Fighter vai demorar a ser 
lancado? 

4- Eos gamesMagic Knight Rayearth, Sonic Fighters, King of Fighters '98 
e Mortal Kombat 4 vao sair para o Saturn, ou so para o Sega DreamCast? 

5- E verdade que no novo DreamCast da Sega, havera um acessorio que, 
quando instalado no console, ihe permitira rodar os CDs antigos do Sega 
Saturn? 

6- Como faco para"salvar" os games X-Men Children of the Atom, Golden 
Axe Duel, Street Fighter - The Movie, Pretty Fighter X e World Heroes, 
Perfect, no Memory Card do meu Game Shark de Saturn, ja que eies nao 
tern a opcao Backup? 

7- Existem as versoes americanas de X-Men vs Street Fighter e Darkstalkers 
3, ou so foram lancadas as devtdas cohversoes para Saturn japones? 

'Frangois R. C. Salles 
Alfenas-MG 
E, estamos indo! Bem Francois, nao acha que sua carta esta um 
pouco... grande demais? Vamos direto as respostas: 

1- Nesse caso r nao ha muitas aftemativas a serem tomadas. O unicojeiio e 
tentar encontrar em bancas que vendem revistas usadas. 

2- Para poder habilitar Fanatico, primeiro faga o codigo para habilitar Akuma. 
No primeiro controle, e o seguinte: ha tela de Versus, coloque, o cursor 
sobre Spiral por 5 segundos r depois por 1 segundo sobre Stiver Samurai 
Psylocke, Colossus, Iceman, Colossus, Cyclops, Wolverine e Omega Red, 
exatamente nesta ordem, depois deixe por cinco segundos sobre Silver 
Samurai e aperte os botoes A, C e Z ao mesmo tempo* Para o segundo 
controle, deixe o cursor 5 segundos sobre Storm, 1 segundos sobre Cyctops, 
Colossus, Iceman, Sentinel, Omega Red, Wolverine, Psylocke, Silver Samurai 
e afe so deixar 5 segundos sobre Spiral e apertaros botoes A, Ce Z juntos. 
Depois da luta, escolha continue e na tela de selegao aperte rx duas vezes 
bem rgpido. Fanatico aparecera no segundo toque se o truque entrar. Mas 
nao ha jeito de controfar o "todo' f poderoso Magneto (talvez com Game- 
Shark). 

3- Nao, Marvel Super Heroes vs Street Fighter ja esta disponivel' & voce 
confere na prdxima edigao. 

4- Magic Knight Rayearth vai sair para Saturn (em meados de novembro ■ 



nos USA), enquanto a versao japonesa saiu em 95 no Japao. Quanto a 
Sonic Fighters, Mortal Kombat 4 e KOF '98, nada fora mencionado se 
havera' uma versao saturniana. Agora para DreamCast, estao confirmados 
apenas KOF '98, dos que voce mencionou, mas nada impede que a Sega 
faga uma versao dos demais games para seu novo console. Estaremos de 
olho! 

5- Pelo que sabemos, a Seganao divulgou nada sobre a exisiencia de tal 
acessorio. 

6- Simples. Primeiramente salve normalmente na bateria in tema do console 
e entao, atraves do menu Memory Manager do proprio Game Shark, mova 
os dados da memoria interna para o Game Shark. Nada muito dificil. 

7- infelizmente nao hi e nao havera. Lembre-se que a Sega of America 
nao esta mais na ativa corn o Saturn, Quanto a algumas das demais 
perguntas que foram exclusas, ja tivemos a mesma ideia, mas nosso tempo 
aqui e muito curto. Quern sabe futuramente? 



%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%% 

Ola galera da Gamers. Ha muito tempo eu queria dar uma bron- 
ca na revista, pois cornpro-a todos os meses e tenho meus di.reitos de' 
leitor. Voces nao podem deixar seus leitores na mao, publicando uma 
estrategia completa de um jogo numa edicao, e quase acabando o 
mesmo, voces mandam olhar o codigo em edicoes passadas. jogo 
que estou me referindo e Bio Hazard Director's Cut, pois voces nao 
deram a formula para matar a planta, e nos que nao temos a edicao na 
qual voces se referem, nao conseguimos fazer a formula para prosse- 
guir. Gostaria que reconhecessem seu erro e publicassem tal fdrmuia : 
pois faz tempo que quero acabar esse jogo. Sou fiel a Gamers e fico 
chateado quando voces atrasam a revista (outra mancada). E qual e o 
jogo com a materia compieta da Gamers Book? Por que nao traduzem 
e dao dicas do game Agent Armstrong? Nao consigo passar da segun- 
da tela, e as ietras japonesas atrapalharn. Se voces tiverem considera- 
gao com a gente, publiquern pelo menos a f6rmula do Bio Hazard. 
Alessandro Araujo SHva 
Sao PauIo-SP 

Calma, calma, nao criemos. panico... A formula que voci se 
refere e formula magica da paz.. . ou melhor, o V-Jolt Ela nao e tao dificil 
assim (ti, 6 um pouquinho,..) de ser feita. Entao vamos reparar nosso 
erroi Depois de entrar na sa/a, do lado esquerdo da porta, esta a com- 
binagao. Na parede do. lado direito da pia (mais ao fundo), tern uma 
pequena iegenda que descreve os Ifquidos a serem misturadqs. Mas 
fique avisado, so e reairriente necessario fazer a formula quando estiver 
jogando com o Chris. Com a Jill voce ate pode entrar na sala (e fazer o 
V-Jolt), mas nao e 100% garantido que voce possa fazer a tal com a 
mina. Pois com ela, na bora de encarara planta, descarreguea Bazooka 
com Flame Rounds, a planta vai se recolher e agarrar Ml. Barry antra e 
salva a mina... e voce continua o game normalmente. Jogando com 
Chris, voce usara Rebecca para fazer o V-Joit (claro que voce tera* de 
resolyer o puzzle da porta). Dentro da sala voce encontra quatro garra- 
fas, mas pegue somente tres. No primeiro armar'ro do lado direito do seu 
personagem, voce pega um Ifquido com o nome de UMB n$2, no arma- 
ho do fundo da sala, voce pega o UMB n 9 4ena pia (log/camente) voce 
pega agua. Faga a seguinte mistura: encha um recipiente com agua e 
qutrd com UMB n° 2, combine-as para obier o NP-0003; encha outro 
recipiente com UMB n°4e combine com o NP-0003; para ter o UMB n- 
7. Encha um recipiente com UMB n-4e outro com 0MB n e 2, combine- 
os para obter o Yellow-6. Combine o Yellow-6 com o UMB n- 7 para 
conseguir, o UMB n- 13. Entao faga outra solugao de NP-0003 e misture 
com o UMB rjr 13 para conseguir o V-Jolt. Certo? Agora em reiagao a 
. revista, tentamos. fazer de tudo para que a mesma nao saia atrasada 
(pois iembre-$& que fazemos revistas diferentes para debuihar jogos, 
dar golpes e informagoes), e os dias passam como horas, as horas 
passam corno minutes e os minutos como segundos; fora que temos de 
ir a escota- oompromissos, abrir cartas, testar as dicas (que as vezes 
nao d£ tempo), correr atras de informagoes... etc. etc, etc-, fora uma 
outra porrada de coJsas que daria a mesma quantidade de pdginas da 
Gamers Book (ja imaginou uma Book sobre a "Vida dos redaiores da 
Gamers"... seria um tedio para quaiquer ieiior). Mas nossos assuntos 
pessoais ou profissionars nao vem ao caso, estamos fazendo de tudo 
para agilizar a Gamers, juniamente com as demais revistas para que 
estejam pontualmente em suas maos, sem perdera qualidade. Essa e a 
nossa cons/deragao pefos leitores, uma revista bem informativa e de 
■quatidadel Na Gamers Book n g 2. o game a ser destrinchado sera 007 
GoldenEye e mais algumas coisinhas. Ja no caso do Agent Armstrong, 
basta um pouco de atengao... Quando precisar, e so dar um toque que 
vamos fazer o possfvel para ajuda~lo. Ate a proxima... 
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NINTEND064 

MiSStON; fMPOSS/SU 

Entre com os seguintes codigos na tela Level Select. Se 

entrar corretamente voce ouvira Ethan dizer, "Ah, that's 

better." 

7.65 Silenced Pistol com 30 Rounds: C-A. L, C>-, C- 

High powered 9mm Pistol com 30 Rounds: R, L, C-V, 

C-A, C-A 

Uzi com 30 Rounds: <>►, C-*4 C>-, C-Y, R 

Mini Rocket Launcher com 30 rockets: R, L, G~^, (>►, 

c-T 

Kid mode: C-T, C-A, R, L, Z 

!:C-T,R,Z,C>,C«« 
Mode: C-T, R, C-A, U C«* 

Super Big Head Mode: C-T, L, C-A, C>, L 

Turbo Mode: C-A, Z ,C-A- Z, C-A 

Energia infinita: R, Z, C-T, R . C-T 

Municao infinita: C-A, Z, C--^, Z, L 

Bonus level: 

Complete o game e espere ate o logo Infogrames desapa- 
recer apos os creditos finais. 



NINTENDO 64 

BANJQ-KMOQli 

Pular o dialogo: Pressione L +- R + B para pular o dialogo. 
Cheat Codes: Depois que abrir o mundo "Treasure Trove 
Cove", volte a casa de Banjo. Olhe para o quadro de Bottles 
sobre a lareira e aperte C± P®ta ve-lo, e jogar urn mini-jogo 
corn urn quebra-cabe9a movel. Solucione os sete quebra- 
cabe^as para receber sete codigos. Entao, volte para Trea- 
sure Trove Cove e entre no castelo de areia que voce es- 
coou a agua. Agora, alem dos codigos que voce ganhou ao 
solucionar os quebra-cabegas, insira um destes codigos den- 
tro do castelo: 

CHEATBANJOBEGSFORPLENTYOFEGGS: Ovos infinitos 
CHEATNOWYOUCANFLYHIGHINTHESKY: Penas verme- 
Ihas infinitas 

CHEATAGOLDENGLOWTOPROTECTBANJO: Penas de 
ouro infinitas 

CHEATDONTBEADUMBOGOSEEMUMBO: 100 fichas de 
Mumbo 

CHEATANENERGYBARTOGETYOUFAR: 8 honeycombs 
CHEATGIVETHEBEARLOTSOFAIR: Oxigenio infinito 
CHEATLOTSOFGOESWITHMANYBANJOS: Vidas infinitas 
NOBONUS: Desabiiitar os codigos 

Obs.: caso os codigos acima nao funcionem encontre pri- 
meiro os tres livros magicos de Gruntilda. 



APARELHOS EM GERAL CARTUCHOS 



CD's ORIGINAIS 




ASSISTENCIA 
TECNICA 

Espocializacto 



Garantia de 
QUALIDADE 




Confira! 



NETUNIA 

IMPORT. EXPORT CORP. 



Despachamos 



Imediatamente 



a sua compra 
para todo o 
Brasil. 



Aceitamos todos os 
cartoes de credito. 



FONE: (011) 825-7600 



FONE/FAX: (011) 825-7653 



PLAYSTATION 

UHCtW; SHADOW ASSASS/ffS 

Cheat Codes para a versao americana: Entre com es- 
ses cheat codes na tela Item Select. 
Itens escondidos: Segure R1 e pressione: <-, <-, 4", 4^, 

n. n a, o. 

99 Itens: Segure L1 e pressione <-, <-, ^, ^, D> □> A 

D 

Aumentar Itens: Segure L2e pressione^-, 4r, ^, st*, Q 

o A. x. 

Todas as missoes: Segure R2 e pressione £-, ^, >l/, 4/, 

a a, a, o 

Restaurar energia: Para restaurar sua energia, pause o 
game e pressione <-, ^, ^, vh □, D. A- □■ 

Voce sabera que os codigos entraram corretamente quando 
ouvir um ninja dizer "HUH"! 



PLAYSTATION 
WWW COP: l.A.PD. 

Level 8: Entre com a password "FUMUGYBLLL". 



NINTENDO 64 
CROISN WORLD 

Modo Championship: Complete todos os 3 cursos 

Championship no modo facil, medio e hard para destrancar 
um modo Championship secreto. 
Circuitos bonus: Complete o modo "Championship" no nivel 
master skill para destravaros circuitos bonus Russia, Japan 
e Florida. 

Moon track: Venca no modo "Cruise The World" no ni'vel 
easy. Uma sequencia de animagao que mostra seu carro 
sendo transportado para a lua sera exibida. Entao a Moon 
track podera ser acessada apos os creditos. 
Power level 1: Obtenha pelo menos 8 pontos no modo 
Championship. Entao, na tela de selegao de carros. pressi- 
one C-AouC-V. 

Power ieve! 3: Obtenha pelo menos 100 pontos no modo 
Championship. Va para a tela de selegao de carros e pres- 
sione C-AouC-V. 

Power level 4: Obtenha pelo menos 500 pontos no modo 
Championship. Va para a tela de selegao de carros e pres- 
sione C-A ou C-V. 

Power feve! 5: Obtenha pelo menos 1 500 pontos no modo 
Championship. Va para a tela de selegao de carros e pres- 
sione C-A ouC-V. 

Alternate colors: Obtenha pelo menos 20 pontos no modo 
Championship. Va para a tela de selegao de carros e pres- 
sione L ou R. 

Two-tone colors: Obtenha pelo menos 1 50 pontos no modo 
Championship. Va para a tela de selegao de carros e pres- 
sione Lou R. 



NINTENDO 64 

NASCAR RACING 99 

Corra como Bobby Allison: Entre no Single Race 
Mode e selecione o circuito Charlotte. Coloque o cur- 
sor na opgao "Select Car" e entre com o seguinte 
codigo em 4 segundos: pressione C^, C-^, C^,C^, 
L.R.L, R s Z(2x). 

Corra como Davey Allison: Selecione o circuito 
Talladega, coloque o cursor na opgao "Select Car" e 
entre com o seguinte codigo em 4 segundos: pressi- 
one CA, C< CT. O, L, R, L R, L, R. 
Corra como Alan Kulwicki: Selecione o circuito 
Bristol, coloque o cursor na opgao "Select Car" e 
entre com o seguinte codigo: pressione Z (8x), R, R. 
Corra como Benny Parsons; Selecione o circuito 
Richmond, coloque o cursor na opgao "Select Car" 
e entre com o seguinte codigo em 4 segundos: pres- 
sione ca, qKcy. c< z (3x), l, z (2x). 

Corra como Richard Petty: Selecione o drcuito Mar- 
tinsville, coloque o cursor na opcao "Select Car" e 
entre com o seguinte codigo ern quatro segundos: 
pressione CA(2x),CV(2x), C<< €►, C< C^, L, 
R. 



PLAYSTATION 
SPVPO TN£ DP AGON 

Crash Bandicoot: Warped demo 
Quando aparecer "Press Start" na tela de abertura, pressi- 
one L1 + A. 

Bonus level 

Colete todas as gemas de cada level para acessar um le- 
vel bonus. 

Durante o jogo, segure o botao de corrida + o botao de pulo. 
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PLAYSTATION 

resr ppm s 

Carros bonus: Venga uma corrida e entre com "NO- 
LIFE" como nome na tela high score. Entao, o Pitbull 
Special, Chris's Beast e The All Mighty Maui estarao 
selecionaveis. 

Abrir extra game modes: Venga uma corrida e entre 
com "VRSIX" como nome na tela high score. Entao, o 
Cop Chase e outros game modes estarao seleciona- 
veis. 

Super arcade mode: Venga uma corrida e entre com 
"SPURT" como nome na tela high score. 
Sequencia de FMV: Venga uma corrida e entre com 
"AUXYRAY" como nome na tela de high score. Entao, 
selecione a opgao "Fear Factory Video" no menu prin- 
cipal. 



E£Z32BBff&&Zv? 



PC 



Entre com o codigo 312 203, 
entao o PLAYER 1 devera se- 
gurar CB + BLOCK na opgao 
DIFFICULTY do menu PRAC- 
TICE (por 10 segundos). 

PC 
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RAINBOW SIX 

Cheat Codes 

Para entrar com estes codigos, 

aperte Enter durante o game. 

AVATARGOD = God mode 

TEAMGOD =Team God Mode 

EXPLORE = Desligar Victory 

Mode 

SILENTBUTDEADLY = Peide 

toda vez que voce caminha 

5FINGERDISCOUNT = Res- 

taurarsuamunicao 

NOBRAINER = Desligar a Al 

TURNPUNCHKICK = Jogado- 

res2D 

MEGANOGGIN = Modo cabe- 

cab 

BIGNOGGIN =Todososjoga- 

dores terao cabeca grande 




A5S1STENCJA TECNIOA ES 

'CONSE. 



■;.-'-v-' 
, EM GAMES 



• TRANSCODIFICACAO 
'DESTRAVAMENTO (SAT IE (*£)$• 
» COMPONENTES E KITS 
CURSOS PARA L0CADORAS E LOJAS 

* PREQOS ESPECIAIS P/'OFfCJNAS E LOCADORAS 

TUDO VUSEDEX 

\mador Buenoda Veiga, 60 7 ■ Penha 
3635-000 Fone: (01 I) 694) 6478 (ioja) 



Para anunciar 
ligue: (011) 
3641 - 0444 



Nintendo 64 
Sega CD 3DO 

Super NES 

Mega Drive 

Game Gear 

Game Boy 
Master System 

PC Games 

Possuimos Tecnicos 

Especializados em 

Alinhamento e 

Recondicionamento de 

Canhao de Playstation 

R. 1 2 de Outubro, 58 Ioja 1 5 
Lapa- Sao Paulo -SP 

)NE: (01 1)260^ 
261-1 
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Ay. do Iniigraiite Japon&s, 93 SL - Vila Sdhia 
TeL: (Oil) 843-9021 

77 i 

rtt/S .y 3-i.; , ■■-■■ 

Av. Jabaqnara.. 1469 Loja 21 - Saude 
Tel.; (011) 5583-3468 . 



Pra^a da Liberdade, 75, 1° A 

Loja 28 - Shopping Liberdade 

Tel.: (011) 239-0099 Ramais: 127/128 

* Master System * Playstation 

*NeoGeb CD*GameGear 

+Mega Drive • Game Bay 

Super NES * PC Engine 

• Playdia * Nintendo 64 

f Nintendo + Nea Geo 

•Jaguar * Saturn *32X *3DQ 



0SALAODEJOGOS 
mVENDAS LOCAQOES 
ASSISTENCIA TECNTCA 
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SEJA UM FRANQUIADO 

PROGAMES I 

E MAIS FACIL DO QUE 

VOCE IMAGINA. 
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SOLICITE MATERIAL 
INFORMATIVO VIA 

INTERNET OU 

JUNTO AO NOSSO 

DEPARTAMENTO DE 

FRANCHISING. 

Rua Pio XI, 230 - Alto da Lapa - Sao Paulo - SP - CEP 05060-000 
Tel.: (01 1) 3641 -0444 - E-mail: progames@node1 .cofn.br 
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PLAYSTATION 



MTAL 6€AR SOLID 

Vidainfinita 800B7526 03E7 

Oxigenio infinito 800AE1 AC 03E7 

Socom Pistol 800B7532 03E7 

800B7546 03E7 

Fa-mas 800B7534 03E7 

800B7548 03E7 

Granadas 800B7536 03E7 

800B754A03E7 

Nikita 800B7538 03E7 

800B754C03E7 

Stinger 800B753A 03E7 

800B754E03E7 

Claymore Mines 800B753C03E7 

800B7550 03E7 

Explosivos C4 800B753E 03E7 

800B7552 03E7 

Stun Grenades 800B7540 03E7 

800B7554 03E7 

Chaff Grenades 800B7542 03E7 

800B7556 03E7 

Sniper Rifle 800B7544 03E7 

800B7558 03E7 

Cigs 800B755A 0001 

Scope 800B755C 0001 

C.Box A 800B755E 0001 

C.Box B 800B7560 0001 

C.Box C 800B7562 0001 

N.V.G 800B7564 0001 

Therm.G 800B7566 0001 

Mascara degas 800B7568 0001 

B. Armor 800B756A 0001 

Ketchup 800B756C 0001 

Stealth 800B756E 0001 

Bandana 800B7570 0001 

Camera 800B7572 0001 

255 Rations 800B7574 03E7 

800B758A03E7 

255 Medicine 800B7576 03E7 

800B758C03E7 

255 Diazepam 800B7578 03E7 

800B758E03E7 

PAL Key 800B757A 0001 

Key Card para o level 100 800B757C 0064 

Tempo para bomba 800B757E 0000 

Detetor de mina 800B7580 0001 

MO Disc 800B7582 0001 

Corda 800B7584 0001 

Handker 800B7586 0001 



Suppressor 800B7588 0001 

€: 7H£ CONTRA AWiNWRi 

(versao 2.00) 
Vidas infinitas - todos os levels D00EB518 0005 

800EB518 0006 

Side Scroll Levels [Note 1] 

Pulo da lua 800CC6FC 5080 

Invencibilidade 80118AD4 0055 

Smart Bombs infinitas 8008F1 04 0009 

3D and Overhead Levels 
Pulo da lua D00EBF38 0040 

800B80B4 B000 

Invencibilidade 800B8100 0025 

Smart Bombs infinitas quando voce pega o item 

D0OEB51A0O01 

8QQEB51A 0002 

Nota: Nao use os codigos para Side Scroll Levels junto 
com os 3D e Overhead Levels. 



Rim SCHOOLS 

(versao 2.00) 
Ambos os CDs 

Energia infinita para P1 801 

Max. Power para P1 801 

Energia infinita para P2 801 

Max. Power para P2 , 801 

Habilitarpersonagens, modos & Extras 
801 



801 
801 
801 
801 
801 



CD1 
Lesson Mode 

SempretirarA 801 

1 movimentoparacompletarlicao . 801 



EFA02 00C8 
EFC180900 
EFE0200C8 
F0018 0900 

F65D0 FFFF 
F65D4FFFF 
F65D8FFFF 
F65DAFFFF 
F65DCFFFF 
F65DE FFFF 



F1F22011E 
F1F140AOO 



SHADOW OF MRKHESS 

Energia infinita 8006D09E 0050 

Vidas infinitas 8006D030 0009 

Smoke Bombs infinitas 8006D07C 0009 

Magia infinita 80O6D0A0 0009 

Gold infinito 8006D044 967F 

8006D046 0098 

Score max 8006D014 967F 
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ARK 

8006D016 0098 

Magiamax 8006D018 0004 

Silver Key 8006D01C0001 

Gold Key 8006D034 0001 

Visao de tela cheia 8006D058 0032 

Modificador de arma 8006AD2A 0??? 

Di'gitos que acompanham os cddigos 
modif icadores de armas 

004 - Katana 038 - Skeleton c/Mace? 

008 - Skeleton 080 - Sai 

00C - Skeleton c/Katana 088 - Skeleton c/Sai 

010 -Mace 100 -Staff 

01 8 - Skeleton c/Mace 1 08 - Skeleton c/Staff 

020 - Axe 200 - Ultimate Sword 

028 - Skeleton c/Axe 208 - Skeleton c/Ultima- 

030 - Mace? te Sword 

we kihc of mums M0 

Story Mode 

HP infinito para P1 8O15A0AC008O 

Max. Power para P1 8015A0A80O80 

8015AOAA0080 

Mataro oponente instantaneamente 801 5A1 AC 0000 

Computadorsem Power 8015A1A8 0000 

VS Mode 

Max. Power para P1 80131088 0080 

HP infinito para P1 8013108C0080 

Max. Power para P2 80131188 0080 

HP infinito para P2 80131 18C 0080 

Todos os personagens 800AAD9CFFFF 

800AAD9EFFFF 

800AADA0FFFF 

Joker Command D00A8450XXXX 

WILD 9 

Vidas infinitas D007B35C0002 

8007B35C 0003 

Energia infinita D0084466 000F 

80084466 0010 

Pulo da lua D007C788 0040 

80084492 FFF0 

Misseis infinitos D007B444 0002 

8007B444 0003 

Drench Level Codes 
Pulo da lua D007C788 0040 

800847B2 FFF0 

Energia infinita D0084786 0010 

80084786 001 1 
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MISSION: MP0SSI8U 

Uzi com municao infinita 800A8EA7 0063 

800A8EA5 0002 

Municao infinita 800A8EA7 0063 

800A8EB7 0063 

800A8EC70063 

800A8ED7 0063 

800A8EE7 0063 

800A8EF7 0063 

Energia infinita 81 0862B2 FFFF 

OBAM ARTS 

Energia infinita para P1 81105026 03E8 

811071AC 0008 

P1 sem energia 81105026 0000 

Energia infinita para P2 81 1 1 B3BE 03E8 

, 8111D544 0008 

P2 sem energia 81 1 1 B3BE 0000 

Personagens secretos 8009E3DF 00FF 

P1 seraYami 80105001 000A 

P1 sempre sera Hikari 80105001 000B 

P1 sera personagem invisfvel . 80105001 000C 

P2 sera sempre Yami 801 1 B399 000A 

P2 sera sempre Hikari 8011B399 000B 

P2 sera personagem invisfvel . 801 1B339 000C 



166? S RBCHIH' BALIS 

Creditos infinitos 800BDEA5 0005 

Sernpreter99 pontos 810D8EE0 0063 

Nenhum credito 800BDEA5 0000 

Habilitar todos os personagens bonus 

810C632E FFFF 

Abrir todos os cursos 810CCDF2 0B00 

810CCDF4 0B00 

810CCDF6 OBO0 

Corrida del volta 800438B3 0009 

DO21FBABO0O0 

8021 FBAB 0008 

D022359B 0000 

8022359B 0008 
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CAPCOM G£N£RAMIt ¥01. f 

1943 - Armas espeoiais 

Pressione e segure os seguintes botoes antes do cada 
estagio comecar. 



Level 1 • 4> 
2-A 

3-Tt + A + B 
4-X+B 
5-A 

8-4- + A + B 



9- \j + A + B 
10-71+B 

12--> + A+B 
13-^ 

14-K + A + B 
15-V + A 
16- -*+A 



CAPCOM G£N£RATtOH VOL 2 (CAPCOM) 

Stage Select (Super Ghouls n ' Ghost) 

Entre no menu Option, coloque o cursor sobre Backup, 
no controle 2, pressione e segure L * Start e 
pressione Start no controle 1. Voce entrara na tela 
Stage Select 

PLAYSTATION 
MOM* MH 99 

Estadios bonus 

Entre com urn dos seguintes nomes natela code en- 
try. 
Estadio 



EA Sports 
Tiburon 
Cleveland 
RFK 

Original Miami 
Original Oakland 
OriginalTampa 
Astrodome 



Time 

NFC Pro Bowl 

AFC Pro Bowl 

All-Madden 

All-Time Stat Leaders 

60s Greats 

70s Greats 

80s Greats 

90s Greats 

All-Time Greats 

75th Anniversary Team 

NFL EquipmentTeam 

1999 Cleveland Browns 

EA Sports 

Tiburon 



Codigo 
EASTADIUM 
OURHOUSE 
DOGPOUND99 
THEHOGS 
NOTAFISH 
STICKEM 
SOMBRERO 
FOR_RENT 
Times bonus 
Codigo 
BESTNFC 
AFCBEST 
BOOM 
IMTHEMAN 
PEACELOVE 
BELLBOTTOMS 
SPRBWLSHUFL 
HEREANDNOW 
TURKEYLEG 
THROWBACK 
GEARGUYS 
WELCOMEBACK 
INTHEGAME 
HAMMERHEAD 



NINTENDO 64 
Ft WOMO ORAHD PMX 

Circulto bonus (Havaii): Entre no Exhibition 
Mode e selecione Williams. Usando o direcional, 
edite o ultimo nome como "Vocation". Va para a 
tela de Start e volte. Voce achara uma pista bonus 
apos o European Grand Prix. 
Corredor dourado: Entre no Exhibition Mode e 
selecione Williams. Usando o direcional, edite o 
ultimo nome como " Pyrite ". Va para a tela de 
Start e volte. Urn novo motorista dourado estara 
disponfvel nos modos Exhibition, Time Trial e 2 
Player. 

Corredor prateado: Entre no Exhibition Mode e 
selecione Williams. Com o direcional, edite o ultimo 
nome como "Chrome". Va para a tela de Start e 
volte. Um novo motorista prateado estara 
disponfvel em modos Exhibition, Time Trial e 2 
Player. 

Time Extremo: Alcance 100% de habilidade no 
Challenge Mode e abrira a opgao de creditos na 
tela de Start como tambem revelara os motoristas 
de prata e de ouro do "Team Extreme " em 
Exhibition, Time Trial, e 2 Player Mode. 
Pista bonus: Venga o campeonato em 
professional e uma pista bonus sera aberta. 
Credits e Gallery: Venga o campeonato em 
roockie para abrir duas novas opgoes na tela de 
Start: gallery e credits. 
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Armas especiais (1943) 


Segure os botoes correspondentes antes do 


level indicado iniciar para comegar com uma 


arma especial. 






Level Codigo 


9 


.v + arma 1 + 


1 


* 




arma 2 


2 


arma 1 


10 


71+ arma 2 


3 


pi + arma 1 + 


11 


K 




arma 2 


12 


-> + arma 1 


4 


k:+arma2 




+ arma 2 


5 


arma 1 


13 


#> 


6 


e 


14 


K + arma 1 


7 


& 




+ arma 2 


8 


<- + arma 1 + 


15 


±/+arma 1 




arma 2 


16 


-> *■ arma 1 


\ 
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Mais uma vez a Capcom da a volta 
por cima e mostra que nao esqueceu seus 
prirneiros tftulos, trazendo a trilogia de seus 
primeiros games lancados em arcades e consoles casei- 
ros. 

Estao previstos ate agora cinco volumes dos seus 
melhores games, que sao pouco memoraveis 
hoje em dia com a alta tecnologia de ponta apre- 
sentada por alguns consoles. Quern chegou a 
jogar por exemplo Street Fighter I no arcade, 
nunca vai se esquecer das primeiras emotes, 
principalmente com o gigantesco sucesso da 
saga dos lutadores de rua que rende ate hoje. Agora vamos 
dar urn pulo no tempo, lembrando do primeiro game de tiro 
(ou navinha, aviaozinho, como voce quiser chamar...). Foi 
em 1 984 q ue a Capcom Jangou o tftulo 1 942 (este e o nome 
do game), que desde entao levou varios Jogadores ao deli- 
rio. 

A versao Nintendinho apresentava a mesma difi- 
culdade do arcade, apesar de ser uma versao caseira, nao 
possula continues! Tres anos depois sai 1943, uma conti- 
nuaQao, ou melhor dizendo, uma versao melhorada do game, 
trazendo mais inimigos simultaneos e exigindo mais do jo- 
gador. A melhora foi tao grande que muitos dos jogadores 
devem teragradecido, princspalmente quando a musica nao 
foi a usada na primeira versao (algo extremamente irritan- 
te.„), fora que seu aviao ganhou mais de um tipo de tiro, 
mas tarnbem exigiu um pouco mais de atencao da parte do 
jogador. 

O aviao tinha uma pequena barrinha de combusti- 



vel que ia se esgotando aos poucos ou confor- 
me fosse levando tiros. Nao demorou muito para 
a Capcom iazer mais uma versao do mesmo, 
1943 Revised, que no caso era apenas mais 
uma melhoria do game em si. 

Quern nao chegou a jogar estes tftulos 
quando os mesmos foram langados, devem 
achar que estes relancamentos sao apenas 
perda de tempo- Mas quern jogou entende o 
espirito da coisa, e estas reliquias agora estao 
disponivefs para matar saudades; uma verda- 
deirapeca de colecionador! 
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Uma otima i-deia da Capcom 
Jem relancar seus primi 
\ i games, nao deixando de 
"*- primeiras emocoes 
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Na epoca do lancamento de 

sua primeira versao, em 1985, 

Ghouls'N Goblins foi outro game que 
desencadeou um grande sucesso. 
Ate os dias de hoje e considerado 
um dos games de aventura mais di- 
ffceis de serem terminados. Se bem 
que voce tinha de terminar duas ve- 
zes para ver o verdadeiro final. Na 
epoca, o entretenimento eletronico 
era apenas diversao, nao mostran- 

do um Storyline complexo, ou mesmo algo simples ou bem 

elaborado. 

Onde e que ja se viu um cara e uma garota, no meio 

de um cemiterio, sendo que o cara estava apenas de cueca 

(hmm... deixa pra la!), de repente surge uma criatura e leva a 

mina do cara embora; assim resultando na aventura do game. 

Apesar de simplesinho, a dificuldade era incrivel. Q jogador 

tinha de mostrar nao apenas habili- 1~~ 

dade em comandar o personagem, 

rnas tarnbem calcular a distancia dos 

pulos e tudo mais. 

Em 1988, surge uma nova 

versao para arcade, a contmuagao 

do game: Ghols'N Ghosts (apesar do 

game apresentar um Storyline bem | 

similar ao anterior). A dificuldade ainda era a mesma, voce 

tinha que acabar o game duas vezes, sendo que na segunda 

vez que chegar ao final, voce devia encontrar uma cruz (que 

aparecia na quinta fase somerrte na segunda vez que se 




joga), para so entao poder chegar ao ultimo chefe 
(ou reizao, como alguns aqui na redac^o chama- 
vam-no). Alem de toda essa melhoria nos graficos 
e na movimentagao, fora adaptado poderes para 
Arthur, mas para usa-los era necessarto encontrar 
a armadura de ouro. Com ela, era possfvel con- 
cerstrar o poder da arma que seu personagem 
estava portando na hora (se bem que havia uma 
boa quantidade de armas diferentes), um grande 
auxilio para o jogador. 

Mas foi em 1991, com o surgimento do 
novo console de 1 6 Bit da Nintendo (o Super NES), 
foi lan§ado uma versao bem mais elaborada do 
game (ainda seguindo o mesmo enredo), Super 
Ghouls'N Ghosts. Nesta nova adaptacao, o cava- 
leiro Arthur ganha mais algumas armas, poderes. 
habilidade e 

encrencas (se bem 
que nas versoes an- 
teriores ele ja tinha 
bastante). 

persona- 
gem podia contar 
com pulos duplos, 

resultando em mars desaf ios para o jogador (ja 
dificil martelar a distancia dos pulos do persona- 
gem com apenas um. com dois entao,..). Fora tarn- 
bem acrescentado uma nova armadura de cor 
esverdeada. Com ela, suas armas ganhavam mais 
efeito e velocidade. 

Mas de todas as versoes, o inimigo mais 
divertido era o mago (ou coruja na versao arcade, 
que ficava a espreita; ou sera que era um mago 
mesmo ?) q ue aparecia dos baus. A versao do Super 
NES foi a melhor, onde voce podia ser transforma- 
do em bebe, velho e ate mesmo numa mocinha 
loira. Voce que nunca viu este game, mas ficou 
com vontade, ta esperando o que para comecar a 
jogar esta beleza. Vale a penal 
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ETERNAL BIXJE 



A Kadokawa Shbten consegue uma proeza (ja obtida corn o langa- 
mento de Lunar SSS) exonsegue trazer um classico de"cara nova" para o 
Saturn. Na edigao passada voce ja conheceu toda a maestria do remake de 
Lunar Eternal Blue em 4 paginas, com sua historia, melhorias e sistema. 

Agora, como prometido, voce con- __ _ 

fere os toques necessaries para jo- 

gar na boa (ja Cjue O game SO SaiU Explicados os comandos, vamos entao 

no Japao). Fique agora com OS CO- para outropontoimportante para oentendimento 
mandos, nomes e menu principal. do jogo: os nomes dos personagens. Como o 

I game e japones, a maioria dos textos esta na 
devida lingua niponica, inclusive ondme de to- 
dos os personagens. Como muitas vezes voce 
so tem o nome como referencia para escolher 
um alvo ou qualquer dutra acao (em menus e 
batalhas principalmente), daremos cada um a 
seguir: 



1 




I 1 


V- M 


■ 
m 

l 


jwt . . . vj 


1 


*' ^ 



Em primeiro lugar, vamos explicar os 
comandos do jogo, ou seja, as fungoes de cada 
botao em cada situagao. Confira: 
•Telas Comuns 

Direciorial Mover seus personagens 

Aou C Agio (conversar, pegar objetos, 

abrir baus, etc.) 

X ou Z ;.... Acionar o menu principal 

•Menu Principal 

Direcional Mover o cursor pelas opgoes 

A oti C Confirmar opgoes e escolhas 

B ..." Voltar menu / Cancelar escolha 

•Conversacao 

Direcional Mover o cursor pelas opgoes 

(quandohouver) 

Aou C Confirmar escolha/ Passar 

conversagao 

B.„ ........\. Passar conversagao 

•Cenas de Ahime 



L+R+Slart+Y .;, Cancelar cena 

-Batatha 



Direcional Mover o cursor pelas opgoes 

A ou C :.& Confirmar opgoes e escolhas 

*,...:.... Vblfar menu / Cancelar escolha 

*Fpra ! v tJ e Ve icujos 

A ou C .-,. Entrar no vefculo (para andar no 

mapa) 

.'.... .\ Entrar no vefculo (para vasculhar 

seu interior) 
Dentro de Veiculos 



•Altados 

b-i'n 

Jl/tV 

Jl/-£/7 - 

D>7 7- ; 

z/~>-- 

i/5-* 

\st ; 

llmmigps 

&®m±i't 

U'7t~ 

■ETC. 



Hiero(Hiro) 

.- Ruby. 

.-«. Lucier (Lucia) 

....-.: Rong-Fa (Rohfer) 

Jean 

.'.:.: Remiena (Lemina) 

Leo 

White Knight Leo 

Red Priestess Mauri 

Blue Master Linus (Lunn) 
.... Black Magician Borgan 
Zophar 



t$$7foTJ~% •*-■• Goddess Althena 

^?"x > Gwen (Gwyn) 

jj U7l~> • -- Ghaleon 

Os personagens que tem nomes entre 
parenteses sao aqueles que tem diferengas 
entre a versao japonesa e a americana (do an- 
tigo Sega CD). Assirn sendo, listamos o home 
original japones seguido pelo americano entre 
parenteses. Leo esta na lista de inimigos e alia- 
dos pois... Deixa pra la, voce vai descobrir jo- 
gando. 



O menu principal, como o pr6prio nome 
diz, e o menu mais utilizado durante o jogo. Com 
ele voce acessa multiplas opgoes para fazer a 
rnanutengao de seus personagens e itens. Por 
isso mesmo, e necess&ria uma atencao especi- 
al a ele. 

Para acessar o menu principal, basta, 
como ja visto nos comandos, apertar o botao X 
ou 2 em telas comuns (dungeons, cidades, - 



- ....Desembarcar do veiculo para o voce sera levado a tela jSjjj 

mapa inicial do menu princi- -Jfl! 
Y Entrar no veiculo (para vasculhar pal (imagem 1). fnici- , 



•Em Dungeons esta tela dividida em 

R i Corrida (temporaria) tres partes:- 



A - e a barra de menu (tWI^'l) com as 4 op- 
coes principals, que veremos com detalhes a 
seguir. Voce escolhe suas opgoes levando seu 
cursor (Ruby) sobre a opgao desejada na barra 
e confirmando com o botao A ou C; 
B - e a parte com as janelas de cada persona- 
gem do seu grupb (podendo conter ate 5 perso- 
nagens). Na janela de cada personagem, temos 
o nome dele (em japones, confira no topico an- 
terior, "Nomes"), o nivel atual a direita do nome 
e, logo abaixo, o HP atual/maximo e MP atual/ 
maximo respectivamente. Aqui voce escolhe o 
alvo de uma opgao levando o seu cursor sobre 
a janela do personagem desejado e confirman- 
do com A ou C; 

C - por fim nos temos, logo acima das janelas 
de personagens, o total em dinheiro qu& o seu 
grupo carrega no momento. 

Conhecidas as partes iniciais do menu 
principal, vamos entao ver a funcao de cada 
opgao da barra de menu (na ordem, da esquer- 
da para a direita): 

1 fi opgao - g3 Jj|>£ (MAGIC): Com esta 
opgao voce pode conferir as magias que seu 
personagem possui atualmente e ate usar algu- 
mas que estejam disponiveis. Primeiramente 
voce deve selecionar a opgao Magic a partir da 
barra de menu no menu principal^ ent§o seu 
cursor sera levado para a parte de janelas de 
personagens, onde voce podera escolher o per- 
sonagem que voce xgrnm ^um 
■quer visualizar/utilizar^^i^L^. -■ ■ 
magias. Apos escolher ■m^M^'" $ 
o personaqem. voceS^-^ G -^-.^--^r§H* 
estara numa tela (ima- m 
gem 2) com algum'as 
janelas: 

A - e onde estao as magias que seu persona- 
gem possui atualmente. Aqui voce devera sele- 
cionar a magi a usando o cursor; 
Bj- e onde apareee o nome da magia (em japo- 
nes) com a qua! voce esta.com o cursor sobre; 
C - nesta pequena janela estao listados o al- 
cance da magia (em japones, a esquerda) e o 
custo em MP (a direita) da magia atualmente 
selecionada. Confira abaixo a tradugao para os 
alcances das magias: 

^ft - Single: Visa um unico alvo 
•^It - Whole: Visa todos os alvos f 
^H - Area: Visa os alvos que estao no raio 
de agao da magia 

^tf^i - Special; Magias usaveis em situagoes 
especiafs 
Magias beneficas visam os seus personagens 
enquanto magias maleficas visam os inimigos 
(assirn, uma magia benefica que tenha Whole.^ 
como alcance, visara todos os seus persona- 
gens).. Magias com o alcance Special podem 
ser usadas apenas sob certas condigoes (uma? 
das magias de Ronfar, por exemplo, so pode 
ser usada em dungeons e serve para voltar ao 
ponto inicial da dungeon); 
D • nesta pequena janela voce confere o efeito 
da magia (em japones). 
Para usar uma magia a partir da opgao Magic 
do menu principal, voce deve, primeiramente, 
selecionar esta opgao, depois o personagem que ' 
possui a magia desejada, entao a magia e o 



as escolhas com A ou C. Voce apenas pode 
utilizarji desta maneira, magias que estao com o 
icone (na janela A) iluminado, as magias apa- 



23 ppcao - B MS (IMPLEMENTS): 

Com esta opgao voce acessa o inventario geral 
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de itens que os seus personagens carregam atu- 
almenfre. Basta selecionar a opgao Implements 

na.barrade menu no ^^^J^Sl tW* 

menu principal e voce ^%:*'-*-&:<>^£M ■.': : -.:p' 
serd levado direto anW Ay 



ticamente as mesmas 

do menu de magias: . 

A -.seu inventario, onde estao listados, pelos 
icones (acompanhados pelas quantidades de 
cada um), todos os itens carregados atualmen- 
te (itens de cura, equipamentos e outros itens 
especiais); 

B - janela onde se encontra o nome do item 
selecionado; 

C - aqui temos o alcance do item. Confira a tra- 
.ducao no menu de magias. Neste caso, itens 
como as Dragon Wings (que servem para sair 
de dungeons, assim como a magia de Ronfar) e 
as Bromides (que sao itens apenas para visua- 
lizacao) tern o 'alcance Special; 
P - na ultima janela esta o efeito do item seleci- 
onado. 

A partir do menu Implements, voce so pode uti- 
lizar itens que estejam iluminados, aquelesapa- 
gados nao podem ser usados nesta situacao, 
3^ op?ao -Hjg-d (EQUIPMENT): Esta 
e o que se pode chamar de uma opgao multita- 
refa. Acionando a opgao Equipment a partir da 



menu principal, voce js 
., sera levado a uma tela iSp^! 



eom urna porgao de in- 1 



'■S>&-£ ^.'AlsM^AiU Wp 



•*■-- Num primeiro momen- 

.. to, esta opcao funcio- 

- na como um Status de seus personagens. Voce, 

tern basicamente dois blocos na tela (A e B) 

que indieam as caracteristicas do personagem 

corn Vgual voce esta com o cursor sobre. 

."A - aqu i temos os vgiores para cada caracterisr 

tica dos personagens. Sao 9 caracteristicas no 

total, e como todas estao em japones, confira 

abaixo a tradugao (na ordern, de cima para bai- 

xo): 

-J&5I (ATTACK): define o poder de ataques 
cornuns (com arma) do personagem; 

■®S (FREQUENCY): define o numero de ata- 
ques cornuns (com arma) feito por um persona- 
gem porturno; 

■fiftSP (DEFENSE): define o poder defensivo 



— — , — _, — ,. — , — „ — -,.-—- 

. tos pelo inimigo; 

.- " -iiffl (ABILITY)^ define o poder de ataque/ 
^-efetividade com skills dp personagem; 

'WM (AGILITY): define a rapidez do perso- 
nagem (em termos de turno, maior agilidade age 
.; primeiro); 

-fd$ (M IND): define o poder de ataque/efeti- 
vidade com magias do personagem; 

-|g|$~(MAGIC DEFENSE): define o poder 
defensivo de seu pe/sonagem contra ataques 
magicos feitos pelo inimigo; 



ii t'l^uiyijjfl 



sonagem pelo campo de batalha (em ataques 
cornuns); 



gem (sucesso em causar/evitar status, evadir 
ataques, rouban'tens, etc.); 
B - neste btoco sao exibidas as informacoes de 
experiencia e nfvel do personagem. Primeira- 
mente, temos o nfvel atual do personagem 
(Ly??), com a experiencia atual logo ao lado di- 



reito (????EXP), abaixo temos a quantidade 
de experiencia necessaria para o personagem 
atingir o proximo nfvel {Next ????EXP). Quan- 
do o valor de experiencia atual iguala ao valor 
da experiencia necessaria para o nfvel seguin- 
te, 6 personagem ganha mais um nfvel. 

Se voce, enquanto esta ha tela de Sta- 
tus (imagem 4), apos escolher a opgao Equip- 
ment, selecionar um , 
personagem com A ou : 
C, tres novas janelas 
aparecerao (imagem 
5) para que voce pos^ | 
saequiparseusperso- i 
nagens. 

A - na janela fina no iopo da tela,.ternbs os tipos 
de equipamentos suportados por cada perso- 
nagem. Sao 8 divisoes, cada uma indicando um 
tipo de equipamento, que sao, da esquerda para 
a direita: arma, escudo, protecao para cabega, 
armadura.-anel, aneS, emblem, emhlem. Os es- 
pacos estarao preenchidos com os (cones dos 
equipamentos atuais dos personagens (se hou- 
ver um espaco vazio, nao ha equipamento ali); 
B - nesta janela maior sao exibidos os equipa- 
mentos (em icones) do tipo selecionado que po- 
dem ser equipados por seu personagem. Se na 
janela A voce estivercom o cursor em escudos, 
na B serao exibidos todos os escudos que po- 
dem ser equipados no personagem; 
C - na janela mais fina, e exibido o nome do 
equipamento selecionado (em japones). 
Se voce quiser trocar/equipar/tirar um equipa- 
mento no personagem, basta selecionar o tipo 
na janela A (confirmando com o botao A ou C) e 
entao, na janela B, escolher um outro equipa- 
mento (ou espaco vazio para desequipar). Se 
voce selecionar aneis ou emblems, mais uma 
janela vai aparecer abaixo da C r indicando o.efei- 
to dos mesmos (em japones). 
Na hora de trocar de equipamento, atencao nps 
valores do lado esquerdo para saber as vanta- 
gens e desvantageris da troca. Valores verme- 
Ihos indieam perda e verdes indieam ganhos. 
Isso ajuda bastante na hora de. escolher equi- 
pamentos. 

4* opcao - 1 y^jA (SYSTEM): 
Aqui voce altera as opgoes e configuragoes 
gerais do jogo. Seleci- hrm; 
one a opcao System a itaSji 1 }! ' 
partir da barra de op- L^ ; '::i;L 
goes do menu princi- ^p l r * 

r\il /\ \is\f\n f"\v"i t-rt*H>^ ' "^ *""" 



dado para uma tela' 

(imagem 6) com mais ... 

um menu (A, mm&m) - contendo mais 4 opgoes 

que serao explicadas a seguir: 

■BSAVE : opcao para salvar o seu pro- 
gresso. Ao contrario da versao Sega CD, nao 
gasta nada para voce usaresta opcao, que pode 
ser usada a quaJquer hora. Basta escolher a 
opgao System a partir da barra de opcoes no 
menu principal, entao esta opcao Save na barra 
dp menu System egpf^XlJBBL* J&BE& 



mats algumas janelas 



itr=mMflFj?. 



A voce escolhe se vai «H 



so na memoria interna 

(primeira opgao) ou no cart de RAM para saves 

(opcao de baixo). Depois desta escolha, voce 



voce salvou, o nfvel de seu personagem princi- 
pal o tempo total de jogo e o disco em que voce , 
estava). Por dltimo, apos escolher o slot, basta/ 
confirmarsua escolha na janela C com.a opcao 
da esquerda (Sim) ou cancelar com a da direita 
: (Nao). Detalhe: para salvar seu progresso erft. 
L2EB, e necessario que voce tenha pelo menos' 
268Kb livres na rtiernoria interna (ou no cartUT 
eho de RAM para. save). - 

LOAD : $ G te e a opgao para carregar 
um jogo ja salvo. Voce pode usa-la tambem a 
qualquer momento, sem gasto algum. Todas as 
janelas e escolhas sao feitas de forma identica 
a opgao Save, mas desta vez para carregar um ; 
jogo ja salvo. 

•PH^. (TACTICS): com esta opc^o voce; 

define suas estrategi- . n ?,-:inaa 4-mw 

as ae oataina. beieci- ^., ^Hfcr£*y'. 

onando-a a partir do m ■ 
menu System, bceu, 

sera levado a uma tela :- ■ '=' - 

com tres blocos (ima- © H 
gem 8) onde voce fara 
suas operacoes. A janela A e onde voce esco- 
lhe a opcao a ser alterada. Sao 4 icones, mas' 
apenas duas opcoes, sendo que o primeiro fco- 
ne (no canto superior esquerdo da janela A) e 
para a opcao Formation- e os demais para a op- 
cao Strategy. 

|$ff$ (FORMATION): escolhendo esta opcao,- 
voce podera alterar a posicao de seus persona- 
gens no campo de batalha. (utilizando a janela 
B). Basta ir posicionando seus personagens e- 
confirmando ate posiqionar todos de seu grupo^ 
A forma^ao definida e a que seus personagens 
estarao sempre que iniciar uma batalha. Procu- 
re por os personagens mais fortes na frente e 
manter todos afastados uns dos outros para 
evitar magias de area. 

fpiJc (STRATEGY): aqui voce define os coman-. 
dos pre-programados para serem usados na - 
batalha. Voce pode definir eX€ tres sequencias 
de comandos (exibidos na janela C). Basta se-. 
lecionar urn dos tres icones de Strategy na ja- 
nela A e entao definir os comandos usados por* 
cada personagem de seu grupo. Mais tarde voce 
podera usar estas seqiiencias nas batalhas. 

-H IS/lL (CREATE): aqui voce altera as op- 
goes do jogo, como se j 
fosse um menu de Op- p§ '. 
tions. Escolhendo esta J 
opgao no menu Sys-L «,,,, „ 
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a uma janela com mais I 
4 opgoes (imagem 9)... *" 
A opgao A e para escolher o tipo de som entre 
Stereo (esquerda) e Mono (direita), a opgao B . 
define o estilo das janelas de dialogo entre nor- 
mal (esquerda) ou vazada (direita) , a opgao C e 
para alterar a cor das janelas (entre 5 cores di- 
ferentes) e com a opcao D voce muda o botao 
de corrida (Dash) entre R, L, B ou Y (R e o pa- 



EMAIS 

Na proxima 
edigao voce confere o 
restante da materia de 
Lunar 2: Eternal Blue, 
corn todas as expliea- 
coes sobre as bata- 




cjue seu save ficara gravado (as informagoes Emblems Por enquan- 
de save exibidas sao: o nome do lugar em que tQ . s6 M6 a pr6xjma 
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r bom estar com seus reflexos em dia, os inlmigos, ou * : *|||| 

meihor, a legiao deles sempre vao atacar ao mesmo j{Ey 

tempo, sbltandb uma chuva de tiros qiiase impossf- J^jj' 

s de se escapar, em certos momentos! Quando >'' 

liver em tal situacao, o game vai ticar meio j£ 

agar, apresentando alguns slowdqnws, ti- ^ ,^ 

indoumpoucpdadiversaoeracioci'niora- ^ 

pidp que o jogador (no caso ypce) deve 

p ter. Sua pacieiicia yai ser fundamental para po- ! 

-_ J'der escapar com sucessb do f ogo serrado sem 

perderumavida. 

Os chetes sao urn dos pontos fortes deste game, M: 
sendo eles'o maior desafio. Sua cabeca vai girar de tanto 
tiro ao mesmo tempo na tela e o pior de tudo e que na / / ^ 
maioria 'deles, sao iodos diferentes, podendo persegui- ""^ 
lo! O exagero dos tiros e rajadas de laser (ou fogo), sao 
muito toiicos, um espetaculo para hiriguem botar defeito! Toda 
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~ce que o Sega Saturn ainda tern alguma carta emba 
da manga! No dia 23 de juiho, aTreasure 
lancou urn game de nave definitivo para ~ 
o console de 32 bit da Sega, chamado 
Radiant Silvergun. Os desafios sao sim- 
plesmente incrfveis, sem tirar e nem por, 
trazendo a-tona lembrancas dos super ,& 
titulos de games do genero dos antigos | 
consoles. 

O game traz ainda uma qualidade muito ioucqs, um espetaculo para hiriguem botar defeito! Toda 

grafica raramente dispensada em jogos de nave. Mas aTreasure vez que voce passar de fase, vai aparecer um placar mostrando 
(produtora do jogo) mostrou muita competencia em criar o game, seu desernperiho na riora de enfrentar os chefes. Caso destrua 
^dicionando muitos elementos que aumentam muito o po- todos osarmarnehtos ou partes, antes do nucleo central (o che- 
tencial do jogo, deixandoo jogador coma tfpicaganade ;;fe), voce pbdera fazer um 100% (PERFECT!), aumentando sua 






sempre querer mats do mesmo. Alem da explendida pontuacao eterido mais chances de entrar no Ranking ou mesmo 

diversao garantida, voce conta ainda com a abertura gginhar continues, caso esteja jogando no Saturn Mode. 

em anime, a qual esbanja uma otima qualidade (ape- Se qu'fiser tentar quebrar aJguns records, entre no options 
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que comico e bem humorado. 
Seprestar bastante atencao durante a jogata, no- 
tara que e possi'vel fazer combos, algo ja visto em Einhander 
(primeiro jogo de nave da Square). Quanto mais inimigos voce 
destruir seguidamente sem nenhum intervalo, suavpontuacao 
vai aumentar rapidamente. Mas os combos sofrem influencia da 
cor dos inimigos pequenos, e estes sao os unices inimigosqOe 
voce podera destruir e fazer combos. Mas nao pense que vai 
ser facil fazer os ditos combos, pois sua nave dispoe de sete 
tipos de tiro diferentes, sendo que alguns deles podem ser 
combinados entre si. Mas estas combinacoes nao criarri hoybs 
tipos de tiros, e sim usam-se os outros ja existences (no caso e 

mais para voce efttfnomizar a 
constante troca de botao para 



T&cmcA 




usar os demais tiros... e quase 

uma desculpa!). Os tiros que 

sao desferidos quando se aper- 

EOASAiuftN t a um dos seguintes botoes A,' 



a (ha um marcador ao Iado da 



brada (uma pontuacao extremamen- 
\ graride...). Nap se preocupe, ape- 
v sar do game ser japones, os me- j 
*. nus.sao bem simples e p!e facil : 
>i acesso. Para poder atingir tal 
* meta, jogue com um cbfega para j 
facilitar as coisas ea^sim quern . 
ul^~ sabe voce deixade ser o"cha- 

NV matiro"! Mudandp da agua pro vinho, vamos a algu- 
' ' mas coisinhas que nao ficaram legais no game. Primei-_ 
5f9 bronca fica por parte da miSsica, um pouco enjoativa. A jogabi- 
%Jade e otima, mas seria excelente se a nave fosse um pouco mais 
rapida. Bern que poderiam colocar algum item para aumentar a 
velboidade da nave, em certos momentos a lerdeza ferra suas 
chances! Enfim, se voce adora games que exigem muita" periciae 
reflexos, entao nao pode deixar de jogar Radiant Silvergun, um 
game de tirar o folego! 
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level em que se encontra cada 
tiro dos respectivos botoes ci- 

s acima). Pelp f ato da s 
nave possuir mais de tres tip 
. _;£jj de tiro, cada um serve para i 
" « migos e situacoes diferentes. 
dando mais chances de: escapai 
da artilharia pesada. Uma d 
jj. ' armas mais legais para escaf 
1 * Lil de situates arriscadaseusi 

■^j do a espada de en ergia. Corn el 
■*! voce pode deter aiguns tiros in 
uiiGboaeumexcelen-Mfj* j migos (os tiros cor de rosa n 
,i0 p \ caso)earmazenarenergianum 

Efeitos visuals muito boni- ; R barra ernbaixo da pontuacao; 

Q uando a mesma estrver em se 
l-ltmite, voce pode usar 3r|T 



Havera momentos 

> em que voce pode se 

desesperar com tan- 

la.teia. 



miGitmwm£ 










O que fazer em uma destas situacoes? 
Parece muito diffcii, mas ate que e bico, 
depois que pegar a manna! 
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.Jogando bastante, 
i vao aparecer novas 
! opgdes no Menu. 



Caso esteja jo- 
gando no Arcade 
Mode, aperte o 
botao L para sem- 
pre ter continue. 
"No Saturn Mode, 
voce vai depender da pontuagao para 
ganhar continues, sem contar que sem- 
pre havera dialpgos entre os persona- 
gens apds cada fase. 
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icaenjoa rapidamen- 



e a rsave e meio d 
eixando-o na m§o 
ando mais se - " 
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o que tiver ao alcance (exceto 

" ;s e certos inimigos rnais i 

;rosos). uriicb problemaf 

em carregar a barra yai .. 

er seu uso imediato, a 

ois caso morra, a barra 
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CONSUMIDOR FINAL 

CONSERTOS, TRANSCODIFICAgOES, CHAVEAMENTOS, 
PARA TODOS OS VIDEO GAMES E ACESSORIOS. 







CONSULTE NOSSA RELAgAO DE LOJAS FRANQUEADAS 
MAIS PROXIMA DE SUA LOCALIDADE. 
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LOJISTA 

TEMOS TODO TIPO DE SUPRIMENTO NECESSARIO. 



DAMOS TREINAMENTO PARA LOJISTA DE TODO BRASIL 

(ATENCAO TREINAMENTO SOMENTE NO ENDEREgO ABAIXO). 
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PARA QUEM E LOJISTA E UMA BOA OPCAO DE RECEITA 
ADICIONAL, COM BAIXO INVESTIMENTO. 



TEL: (01 1 ) 3641 -0444 / 831 -0444 - com sr. ho 

RUA PIO XL- 230 - ALTO DA LAPA - SAO PAULO - SP - CEP 05060-000 



Tomar decisoes na hora de es- 
colher os carros e pistas chega a 
ser meio chato, mas para aumen- 
tar o desafio, tente segurar o bo- 
tao R em cima da opcao Quick 
Race, no Main Menu. Random 
Select vai ser acionado! 
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troles e chame seus ar 
autos rachas, no game que vai levar os amantes de velocidade 
ao delfrio! A E A Sports (Eletronic Arts para quem anda em outro 
planeta...) abre asportas para os proprietaries de..N64, mostran- 
do mais um game de corridadivertido. Em Nascar "99, .voce en- 
contra uma mistura de alguns games, realgando um pouco o 
desafio que fica bem mais animal e alucinante. 

Sao trinta e sete times e carros para voce desfrutar a 
valer, com tudo que tern direito. As corridas de comego parec@fn: , 
apenas meio chatas e rnonotonas, mas depois de curtir urr 
co e sentir a emocao, nao vai parar mais de jogar. Cpmo dito a 
Pquco, Nascar 99 traz um pouco da emogao dos muitostitulos 
langados para outras plataformas, fazendo uma mescla de 
Destruction Derby, com sua altas batidas e pedacos voando 
para todos os lados; e Daytona USA, dando emocao em cada 
curva a ser feita ou cantada de pneu. 

Caso queira bancar o louco, experimente dai 
erri uma unica pista (para configurar a quantidade de voltas a 
serem dadas, entre no Single Race e depois entre no Nascar 
Options; a prime! ra opcao dentro do Nascar options e paraajus- 
tar a quantidade de voltas a serem dadas em cada pista), mas a 
quantidade de voltas varia conforme oformato da pista.Tirando 
as pequenas mancadas, como a roda do carro que e meio qud- 
dratfa, as maos do piloto que sao muito pequenas em relagao 
ao carro (nesta parte tudo bem, talvez a E A tenha feito isso 
p^nsado na criangada... outra piada sem graga!) e o reflexo do 
carro durante sua escolha (que ficou um tanto feinho e estra- 
nho...). Na hora das corridas e um pouquinho estranho tambem, 
mas nem tanto quantq as a demais coisas estranhas que foram 
citadas acima. So o desenho dos carros que saiu iegalzinho em 
relagao as demais mancadas. Mas a maior de todas as falhas 
presenters em games de corrida ainda fica por parte da constru- 
gao de cenario, algo que e bem perceptivel, tirando um pouco a 
graga do game. 

A cohfiguracao do Menu e bem simple 



seio, naomostrandotantasdificuldadescomoem alguns games 
de corrida. A maior diversao esta na hora das corridas, quando 
voce deixa o damage ligado. Cada batida que voce da, vai se 
tornando um grande problema, exigindo um pouco mais das 
suas habilidades e proezas. O carro pode chegar a ficar com as 
quat.ro rodas furadas, avariando bastante a estabilidade do ve- 
iGulq, Simplesmente detonante. Para se safar de ser desclas- 
sificado, voce pode recorrer aos boxes para arrumar seu carango. 
As batidas sao o ponto mais forte de todo o game, so os capotes 
sao meio ridiculos, lembrando muito .os do game Cruis'n USA 
(onde os carros rodam, capotam e caem em pe...). As derfapa- 
das na parte de terra sao animais, deixando tudo marcado e 
levantando a poeira. Mas como nem todo game e perfeito, ainda- 
ha aigumas coisinhas que poderiam ser bem melhoradas, os 
graficos em especial. 
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Pode-se dizer que as bati- |1 
das foram uma das partes 
mais incrementadas do 
game, deixando pedagos 
Ino meio da pista e muita | 
[bagunga entre os carros. 




E A SPORTS 



CORRIDA 



1A2JCGAD0RES jj 



39 



§§■ © Sir l£© .V&Mt-- 



tot ,/.<• QM<xU4y! 



O0fg-rrrC! 



LEGENDA 



L *v Z....................diminuir marcha 

i ^ ••••••••••••••••••••••••••••acciCB a« 

i ^«>f> >M » > < M #»>»««oO€6icr(ir 



Infelizmente seu carro nao 
tern retrovisor, nao dando 
para ver quem esta atras, 
ou se ha alguem proximo 
de voce. A visao interna do 
carro deixa muito a dese- 
| jar, desapontando um pou- 
co. As maos do motorista 
sao bem pequenininhas 
(uma crianca ao volante?}, 
mas isso nao implica na 
diversao do game. OK! 
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Um bom desafio e a pre 
5a de muitos carros ; 
. As corridas podem 
radas, darido mais emocao 
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dos e as musicas sao 
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A continuacao de urna das mais loucas e divertida-s corridas finalmente 
chega ao console da Nintendo. O game chegou a ser um grande sucesso nos arcades, 
exibindo graficos muito bonitos e uma jogabilidade com respostas rapidas. Algum 
tempo depots, uma vers-ao de Cruis'n USA saiu para o N64, sem muito sucesso e 
pouco interessante, pois perdera muito no grafico e na diversao. 

Se antes era divertido apenas dar um role por todo os Estados Unidos, 
entao dar uma volta ao mundo, passando por pontos turisticos como a mural ha da 
China (que virou pista!?} vai ser delirante. Que taf dar um pulo no Mexico, ouvindo 
musica mexicana cantada? Isso mesmo, a maioria das musicas do game e cantada, 
como a da abertura, pelo menos em pequenos trechos. Sao em catorze pontos do 
mundo que as corridas vao acontecer, fora a corrida maluca que acontece na Lua 
(onde os carros transitam norrnalmente como se estivessem correndo por uma es- 
trada qualquer> r onde os carros tern gravidade para correr do mesmo jeito que na 
Terra, coisa de maluco! 
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Em termos de diversao, este game e um dos mais recomendados para 
voce que curte bons games de corrida. A sua escolha, estao disponfveis 1 2 carros 
diferentes, mas estes numeros podem aumentar, pois ha muftos carros secretos 
para serem descobertos.Tres deles voce disponibiliza acabando o rnodo Cruise the 
World (incluindo a pista da Lua que vai ficar selecionavel para tirar alguns rachas 
com os camaradas...)- Os demais carros voce tera um certo trabaihinho para ter 
acesso, tendo de quebrar records exigidos em certas pistas. 

Loucura tambem e o que nao falta neste game, onde voc§ pode fazer ate 
manobras que resultam em pontos ou diminuem alguns segundos do seu tempo, 
possibilitando sua entrada no topo de primeiro lugar da tela de ranking. 
Agora voc§ vai ficar sabendo mais algumas coisinhas deste game 
que vai deixar voce sempre com vontade de querer mais e mais; 
mas antes vamos fazer uma recomendacao: quando estiver 
jogando, coloque a musica Islander (a musica mexicana) e 
comece a imaginar voce e alguns amigos dentro de um 
carro dando uma volta pelo mundo. Coisa de louco... 
ha, ha, ha...! Brincadeira, mas a musica e engraca- 
da se souber usara imaginacao de acordo com 
as circunstancias que algumas pistas oferecem, 
como a aparicao de discos voadores. 




Como ser louco.. 





Agora vamos ter algumas aulinhas de loucu- 
ras que podem aumentar suas vantagens e ate 
mesmo melhorar seu de- 
sempenho durante ojogo- 
O q ue vai ser visto aqui e 
algo que muitos ja devem 
manjar nos arcades, entao fica valendo mais para os iniciantes 
e para aqueles que nao frequentam casas de arcade. 

-Curvas: para fazer curvas sem perder muita velo- 
cidade ou mesmo sair batendo, basta voce apertar o botao 
de acelerar e colocar para o lado que deseja virar, fazendo 
tudo certo (se bem que isso nao e nada diffcil), seu carango Ap renc j Gn o:o a dar as 
vai andar sobre as duas rodas laterals. A melhor ocasiao para sua van taqem va | sei- 
se fazer isso sao nas curvas fechadas, a enstabilidade do 
vei'culo fica como se estivesse corn as quatro rodas no chao, permirindo um bom 
manuseio. 

-Queimar borracha: em certos momentos, em especial depois das bati- 
das, voce quer ter uma rapida recuperacao de enstabilizar o carro e rnanter a posi- 
cao. Para ter esta vantagem. basta apertar o botao de acelerar duas vezes seguidas 
e rnanter pressionado. O carro vai dar uma empinada e queimar os pne us, ganhando 
bastante velocidade. Nao tente fazer isso quando estiver emparelhado com outro 
veiculo que esteja na competicao, ou efe vai ganhar dois segundos de vantagem. 

'Putar carros: como os motoristas deste game sao meio doidos (nao voce 
hein...), e irnprescindivel que seus reflexos estejam em ponto de bala para escapar 
de colisoes entre cinco ou seis carros ao mesmo tempo na sua f rente. Caso aconte- 
5a isso e a rua nao apresente pontos de fug a, basta apertar o botao de acelerar duas 
vezes para empinar carro e passar por cima dos demais. Isso so funciona para 
pufar carros pequenos, portanto, esqueca de pular os onibus e caminhoes. 

-Usar Turbo na largada: o turbo so esta presente quando voce joga no 
Championship Mode, deixando seu carro envenenado por poucos segundos, dei- 
xando fogo na pista (nossa!) e tirando uma vantagem gigantesca em relacao aos 

outros participantes. Para realrzar tal facanha, aperte o botao de acelerar quando 

aparecer a palavra"SE"H, entao quando apare- 

cer : 'GO" aperte o botao 

de acelerar mais urnavez 

(rapidamente) e mante- 

nha pressionado para sair 

queimando o chao. Mao 

vai ser facil no comeco, 

mas depois que pegar a 

manha, nao tern pra nin- 
guem. Sempre coloque para lado esquer- 
do da tela, para nao colidir com os carros a 
sua frente, ou perdera o efeito, pois so fun- 
ciona na largada! 



Motoristas muito loucos! 

Tome cuidado! O desafio do game e muito bom, ficando por conta dos seus 
adversarios. Caso esteja andando emparelhado com um ou mais carros, os caras 
ficam meio loucos e simplesmente, sem mais nem menos, jogam carro 
em cima do seu. Sera que o time da Eurocom ou da Nintendo fez isso 
propositalmente para um desafio maior, ou foi puro vaciSo? Bem, sendo 
erro ou nao, o game fica bem mais divertido, mas com isso o desafio nao 
fica bem mais facil que normal. 

Ja se imaginou em ultima 
posicao e na ultima curva todos os 
seus adversarios fazem uma batida 
cotetiva, liberando caminfto apenas 
para voce? Isso pode acontecer quan- 
do estiver jogando Cruis'n World. Um 
dos grandes problemas que isso pode I 
oferecerequandovoceestiverapoucos metros j 
da iinha de chegada e de repente um ou mais loucos se jogam na sua frente. 



arrancadas 
grande! 






Alguns 
privileges 

Fora todas estas loucuras que 
voce acabou de ler, voce ainda pode ad- 
quirir mais alguns truquezinhos, toman- 
do seu jogo ainda mais interessante. 
Alem da opcao de jogo Cruise the World, 
voce conta com o Championship, onde 
voce compete dando um certo nurnero 
de voltas na pista (voce pode escQlher 
quantas voltas pretende dar dentro do 
Options...) e acumulando pontos, que 
com o tempo vao ser convertidos em be- 
nef fcios para seus vefculos. A 
opcao Practice nao serve ape- 
nas para treinar, mas tambem 

para descolar alguns vefculos 
extras, como poder usar um 
onibus, taxis, etc. Para maio- 
res inform acoes, vide secao 
Pr6"Dicas desta rnesma edi- 
cao. 
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acelerar 

....,..„..,. ....... frear 

mudar de rnarchas* 



CA 

c<« 

£► - 



, -. mudar v»sao (aproximar) 

:... ,..., mudar musica 

diminuir visao (distanciar) 



Voce ja viu um disco voador? 

"Euquero.acreditar! 

A verdade esta* iafora." 



NOTA;-o botao R serve tanto para aumentar quanto para 
diminuir a marcha. Para aumentar a marcha, fique ace- 
lerando enquantq aperta; para diminuir a marcha, solte 
o acelerador e aperte o botao R. 
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fi SNK SEMPRE INOVflNDO 

Se voce, gosta de adventures e deThe King of Fighters, este 
~ — qjogo e a sua pedida. Com graficos sob 
& medida e um otimo som (va ao sound 
1 \ test e escute as musicas Peaces, can- 
-| tada pelo proprio Kyo, ou a Never Lose 
My Way pelo.lori e seu baixo; simples- 



I NCI HO Utslvllcuii:/, r\vi i\y*j puooui um 

enredo cativante e original. Esse e um 
I ponto que nao poderiamos deixar de 
' tocar pois, afinal de Gontas, e outra mar- 



A historia se passa logo apos o terminio do campeonato de 96, quando, 
em um dia tranquilo na escola em que Kyo e sua namorada Yuki esta- 
vam conversando; Kusanagi conhece um estudante que o desafia 
para uma luta. Apos o combate, esse se apresenta sob o nome de 
Shingo Yabuki, um rapaz que considera Kyo um idolo. Sem perder a 
chance unica, ele pede para que Kyo o tome seu discipulo. Kyo aceita. 
Mais tarde, quando Kyo esta saindo da escola, um grupo de 3 "BAD 
BOYS", conhecidos como irmaos Sendo, aparecem para azucrinar 



disso a historia se desenrola em varios 
outros locais, passarido porToquio, Ca- 
j iifornia, Southtown, Mexico, China e Ko- 
| rea, envolvendo praticamente todos os 
personagens da serie como Shermie, 
Leona, Robert e Blue Mary. Novos per- 
sonagens foram desenvolvidos pra dei- 
— xar a historia mais completa, como a irma 
de Kyo, Aoi Kusanagi, e os irrnaos Sendo, entre outros. 

So para se ter uma ideia, o estilo de jogo de The King of 
Fighters: Kyo possui varios toques de Tokirneki Memorial Forever 
With You e Snatcher (grandes sucessos r- 
no Japao; o primeiro se trata de um si- c 
mulador de encontros amorosos no esti- 
lao deToThe North, enquanto o segundo 
se passa em um futuro pre-apocaliptico; 
ambosda KQNAMI, para PSX e Sat), com 
o lado adventure, sistema de calendario ._ 
e formulacao de eventos (algo como o __ 
recente Evolution Disk de Rival Schools). "Mas e a porrada, que e-a 
[ -■■ | 1 alma do jogo, nao tern nao?", voce se per- 
.„.,.~~L gunta. Bern, entao propomos uma ques- 

" 'itao: voce se lembra de YUYU Hakusho 

- /* k «&te' s P ecial (P ara Super Famicon, lancado no 
v I a : Japao pela Namcot)? Nao ? Entao vamos 
f *i refrescar a sua memoria. 



Ssquema de J2uta 

porque da pergunta? Pois o esquema de luta e bastante 
semelhante ao de YuYu Hakusho Speci- , — 
al, em especial - peto fato dos comandos 
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cias de botoes, e sim por seiecoes em $ a| 
menus. Complicado? E o segu'inte: nas i ™ 
lutas que ocorrem em situacoes prede- ' p~^ 



voce nao precisa fazer um ^^i-^^il-^ T ^ 

+ -soco para acionar um Absolute 
Flair de Kyo, mas sim pressionar 
j^ e logo depois apertar R2. Pron- 
to, o golpe foi acionado. Facif? Nao? 
E^o seguinte: quando uma luta co- ; 
meca aparece um menu com as 
opcoes que voce pode utilizar. Ajem 




FMC&A 
TJCtMCJL 



I PlayStation 



gunta e pensa que eles estao procurando um convite para uma festa a acionado, uma pequena cena' em 
fantasia. Isto nao os deixou nada contentes (voce ficaria?). Furiosos anime e mostrada. 



clarnaram por uma luta. 

Algiim tempo depois do combate, Kyo encontra tori na ponte 
de Osaka, acompanhado de duasfiguras estranhas discutin'do com 



se e Ryuji Yamazaki. Quando estao prestes a enfrentar lori, este ultimo 
e tornado pela furia do sangue de Orochi novamente. Kyo alerta os dois 
sobre o terror de lori quando tornado pela furia, o que funciona como 
uma forma de evitar que o embate se de. 



que o convite mencionado pelos irmaos Sendo e o convite para o 
torneio KOF97, a 31 dias de seu inicio. O velho Kusanagi, entao, apos 
testaras habilidades de seu filho, pede para que encontre companhei- 
ros de equipe para, so assim, poder participar do campeonato. Depois 



ZResutriindo... 



THEKINGOFRfiHTERS:KYO 



EMTUR£/LUTA 1 A2 JOGADORES 



Resu-: 



min 

e um otimo jogo, j 
com varios ele- j 
mentos originals 
e um fator de di- 



V' 

serie. E ver e 
jogarparacon- 
ferir.- 



COTACAO 



YGRmCQ 



MOG-mnwrni :.3-3 ; 
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lOlVm'tiG 3.8: 



i?R1/R2 

L'l1/L2 



f^ ,M 



f-4 



gDO) 
J START 



jCegmAa 

AVANCO/AVANQO LONGO 

RECUO/RECUO LONGO 

ESQUIVA 

DEFESA 

CARREGAR POWER 

ACIONA MENU PARA AQOES FEITAS COM SOCO (PRESSIONADO) . 

ACiONA MENU PARA ACOES FEITAS COM CHUTE (PRESSIONADO) 

ACIONA MENU PARA ACOES FEITAS COM COMBOS (PRESSIONADO) 

ACIONA MENU PARA AQOES FEITAS COM DANGER MOVES (PRESSIONA- 

(TELA DE MARA) ACIONA MENU DE SAVE _.- 



game oonta com u m enre- 
cativante e a trama se 
" maneiraintere~~ 

de pareeerem com- j 
cadas, as batalhas sao sim- 
?s e divertidas 



As musicas sao bem conhe- 
c idas dos KOFmania cos. mas 
estao com arranjos muito sim- I 



SELECT (TELA DE MAPA) ACIONA TELA DE VERIFICAQAO DE AFIr^DADE 
RE VISTA GAMERS 
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A Insomniac Games, junto com a Universal f "A 
Pictures, lan$a urn game super divertido, onde voce vai 
eontrolar Spyro, urn jovem dra- ™ ~~ 

gao que vai ter a ardua tarefa 
de ajudar seus irmaos e ami-, 
gos dragoes.A aventura come- 
ca quando os dragoes quei- | 
xam-se dando uma entrevista 
na TV, falando sobre o malva- ^m\.:. 

do vilao Gnasty Gnorc. O cara nao gostou muito e, como 
vihganga, langa urn encantamento sobre todos os dragoes 
adultos, aprisionando-os co.mo estatuas. 

De todos os dragoes, Spyro e o unico que nao foi 
transformado em pedra (devido ao seu tamanho e _ 
peso). Seu objetivo e Eivrar os dragoes e coletar o 1^ 
tesouro dos mesmos, que estao espalhados pelos | 
seis mundos. E assjm comega a longa Jornada; 

O nivel grafico e surpreendente, esbanjan- 1 
do muitos detalhes, desde os movimentos do seu I 



personagenvque 



T£<MiCA 






PlayStation 



SPYRO THE DRAGON 



ENSOMNIAC GAMES 






AVEMTURA 
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VOMER SAG 



■ Graticosexut3erarifes,mos- 
'•■ trando uma alta qualidade g 
; desempenho da produtora 
Musicas Super bacanas 
! cenarios muito bonitos 



esta correndo 



e a sessenta fps I 
f. (frames por se- ■ 
, gundos), dando maior na- 
turalidade aos movimentos 
do seu personagem, che- 
gando ao mesmo nivel de 
movimentagao do game 
Rascal. 

Logo de comedo, o game 
aparentaserbem simples, 
mostrando-sebem similar a 
alguns games da Disney. 
De fato o game n§o apre- 
senta muita dificuldade, 
mas vai exigir bastante 
atentpao (durante cada fase, ^ 
onde,a$ coisa's. mais sim- 
ples parecem ter diffcil 
acesso. Alguns dos mun- 
dos sao pequenos e curbs, 
enquanto outros sao bem 
.extensos, tendo entradas 
de acesso dif fceis de serem 



ligadona numa boa aventu- 

ra). 

, Seu personagerri e 



7 parecidos com os de urn' 



cachorro (sentado, tomando 
^banho de lingua, rolan- 
do...)., Os comandos 
6obre;o dragao sao 
' bem simples, mostran-' 
_ do urn pouco de dificuida* 
de apenas na hora de 
■ controla-lo. A jogabilidade e urn pouco presa, mas bem 
eficiente em certos lugares. Os mundos 3D sao incrfveis, e 
' alguns deles chegam ate a retratar certos eventos que ja 
ocorreram no mundo, Seus inimigos sao bichos ^ '-"" 
bem estranhos, sendo alguns bem grande's, ou- 
tros metidos a fortoes, mulheres gordas e brigo- 
nas etc., fora um rnonte de coi'sas engraca- 
das. Alguns dos inimigos chegam ate a mos- V 
trara...a... poupanga, tirando uma onda.com a 
sua cara (nada demais...). Isso sem contar com 
os bichos dotipo, ovelhas, bodes da montanha, tou- 
ros, sapos e "tal, que q uando sao derrotados viram .borbole- 
tas (tudo bem, vamos dizer que e magica). 

" Voltando novamente a falar do dragao, como dito a 
pouco, ele lembra bastante um cachorro agindo. Fora tam- 
bem que ele e um otirno cabeceador, tao bom que conse- 
_ gue veneer carneiros e touros! Os tesou- 
rosque voce deve encontrarsao diaman- 
tes, que estao. espalhados por todos os 
mundos. Alguns deles voce $cha com ini- 
migos, portanto e obrigatorio que voce faga 
uma cacjada. Estes tesduros tambem vao 
servir para que voce possa passar de um 
mundo para putro, para isso basta encon- 
trar os balonistas que vao aparecer no decorrer do game. E 
com eles que voce yai poder parti r para outro mundo, mas 
parece que ha uma exigencia da parte deles, voce cieve ter 
uma consideravel quantiade 
pedras preciosas. Mas isso, 
conforme for avangando no 
game. Os caras sempre vao 
aumentandb o preco de cada %f: 
balao que voce usar para con- >£.$ 
cluir cada mundo. Bom, chega 
de tantos detalhes do game, assim 
^ — tambem vai perdertoda 
a diversap em explorar 
todos os mundos. 
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X........... ........pulo 

O —— - ■— cuspir fogo 

n correr,dar cabegada 

^ visualizararnbiente 

Rl rolar para a direita 

L1 rolar para a esquerda 

R2&L2 rotBcionar camera de vis ao 
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Se voce pensa que este game trata-se de apenas mais urn, 
esta redondamente enganadc Os graficos estao simplesmente otimos, 
perdendo "apenas na resoluijao. Por se tratar de urn game de espiona- 
gem, seu objetivo e apenas andar discretamente pela base inimiga pro- 
curando respostas e informacoes. Isso nao quer dizer que "nao" possa 
ocorrer, assim quern sabe, algumas mortes acidentais dos rnuitos inimi- 
gos. As mortes sao um dos pontos fortes deste jogo, mostrando toda a 
audacia em silenciar os inimigos e ate mesmo escapar, usando os 
acessorios que vao ser encontrados durante a aventura. 

Mo comego da missao, suas unicas armas serao suas maos. 
Sera com elasque voce tera de se virar, ate come?ar a pegar armas e 
acessorios. Apesar da alta quantidade de detalhes apresentada pelo 
game, como pdder aibaixar, rastejar, enoostar nas paredes, rieixar pfi- 
gadas, ver a re"spiragao sairdos personageps e inimigos (o local e no 
Alaska, viu...), a influencia dos sons que despertam a curiosidade dos - 
inimigos... etc., etc., infelizmente o game e muito curto, apresentando no 
maximo de seis a oito horas de jogo; no rninimo, apenas umas duas 
horas e meia, isso se voce nao quiser ver as cerias que enfocam 
algumas conve'rsagqes. .,"'' >"^ -. 

A diversao' do game fica por conta dos va-*^^^ 
rios segredos existences, onde certas coisas nao ^^ : 
poderao ser "feitas pom facilidade. Os angulos de camera 
sao simplesmente incriveis, possibilitando uma otima visibilidade 
dos inimigos quando estiverem perto. Estas altemacoes do angulo de 
visao nao poderao ser feitas por.voce atraves de botoes, e sim 
quajido encostar nas paredes. n'weV de dificuldade nao e 
selecionavel, mas ficando bem similar a saga Castlevania (tarn- g,^. 
bem da Konarni, onde a dificuldade yai aumentando pouca coi- 4 
sa, cada vez que game e terminado). Para quern nunca ouviu / ^ 
falar de Metal Gear, (na versao MSX ou Nintendinho 8-bit), vamos retro- 

^^ ceder e ver um rascunho da his- 
toria, logo em seguida voce ficara 
sabendo mais alguns detalhes e 
~ ^ • cnanhas. 

f "A duzentos quilometros ao nor- 

i WayStafion te de Salzburg, que antigamente 

'era um pequeno pais, conhecido 



za muito bem armada tinha sido 
erguida(nos recentesanos noven- 
ta) por um mercena'rio heroico e 
louco. Dentro da fortaleza, fora de- 
senvolvida uma arma com um afto 
poder de destruigao, poder sufici- 
ente para revofucionar a guerra. 
Orderrs govemamentais foramen- 
viadas a Fox Hound (grupo de For- 
gas Especiais). A Fox Hound infiltra 
um dos seus membros na fortale- 
za, nomeando a operagao de Gray 
Fox, como "Intruder N313". Os 
' contatos com Gray Fox se pdrde- 
rarn a/guns dias depot's, mas nao 
antes de receber uma mensangem 
que simplesmente dizia "Metal 
Gear...". Os funcionarios govema- 
mentais ordenaram imedfatamen- 
te uma outra operagao; desta vez 
um combatente conhecido peio 
codinome "Solid Snake" foi envia- 
do. Snake acaba encontrando 
Gray Fox, tambem fica sabendo 

que Metaf Gear trata-se de uma 
— especie de tan que de guerra 

capaz de portar uma pesada 

artilharia nuclear. 

Depots de salvar ocria- 







dor do Metal Gear, Dr. Petrovich Madnar, Snake 
finalmente fica sabendo das fraquezas desta nova 
maquina de guerra, assim podendo destrui-ta. O Ifder da 
Fox Hound, (conhecido como Big Boss), havia manipulado 
Snake para poder concluir suas mas agoes. Uma batalha 
entre Snake e Big Boss ocorre no. subterraneo, na quaf a 
poderosa maquina e destruida, deixando Big Boss para tras, 
agonizando... 

O sucesso nao parou por af, foi tao grande que a sequincia do 
game foi inevitavel, resultando em Metal Gear 2: Solid Snake. Desta vez 
tudo acontece em meados de 1999, passou-se muito tempo desde o 
primeiro incidente do Metai Gear. Uma nova substancia chamada Oilix, 
usada para pmcesGar nlen oru, fora desenvolvfda por um brilhante 
cientista, assim criando uma produtividade fenomenal. O Dr. Kio Marv 
(criador da substancia) foi sequestrado, juntamente com sua criagao. 
Um novo estado chamado Zanzibar, de exercito independente{um es- 
tadomfndritario ego-goverhado localizado em algum lugarna Asia Cen- 
tral) obteve o Oilix, assim abusando do poder e declarando exercito e 
supremacia polftica contra b mundo. O comandante da Fox Hound, Roy 
in^Campbell, chama seu velho aliado, Solid Snake que 
\pretendia se aposentar, para uma nova missao suici- 
da; infiitrar-se no estado de Zanzibar para salvar o Dr. 
Kio Marv e recuperar a formula. 

Apds a bem sucedida penetragao na linha inimiga, no 
coracao de Zanzibar, Snake acaba 'descobrindo a exis- 
tencia de- outre Metal Gear. Lembrando-se da 
. per/culosidade de taJ maquina (pelo menosa do ultimo 
It confronto de alguns anos atras...) em maos erradas, 
, .| uma copia do projeto foi previamente transferida de 
Outer Heaven, podendo ser recriada bem mais avangada. Snake acaba 
por destrui-la! Ele ainda enfrentou grandes complicagoes no seu reen : 
contro com um velho socio, Gray Fox, que se rebelou e passou a 
conduzir a mercenaria forca da Zanzibar. _ 

Snake derrota a todos, concluindo seus afazeres; mais uma 
vez ele havia ficado cara a cara com Big 
Boss, que havia criado habitmente a ope- J 
ragao de uma posicao coberta. O cara ft *& 
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Heaven e criou Zanzibar para satisfazer 

sua louca gana de poder milrtar. Mais uma 

vez os projetos de Big Boss entraram 

pelo cano, mas o cara foge e desaparece 

nos campos gelidos do Alaska. Snake abandona a Fox Hound, a fim de 

viver resto de sua vida empaz. Mais uma vez a ameaga vem a tona, 

e governo precisa de seus servigos nqvamente..." 

Lista de comandos 



$ explicagoes 



sao garantida, 

os e pegadinha: 

;iro show a par 

do qualquer g 

agem ja visto 

2criatividadepar 

brir as coisas. 



Uma penao game ser muito ! 
'TUrto 

Nao dar para jogar com o j 

linja (o mefhor) 

fyj Inteligencia artiflci- 

il de alguns ini- 

nigos e fraqui- 



Uma das coisas mais divertidas neste game e o jeito como seu 
personag§m pode agir para liquidar seus inimigos. O ideal e nao ser 
notado por ninguem, mas logicamente havera algumas excecoes, onde 
voce sera obrigado a silenciar seus inimjgos. Os eomandos vao ser um 
pouco complicados ho comego, mas vamos a uma breve explicagao 
para seu maior proveito. Com^aremos pela lista de comandos: 



rrar / derrubar / malar / usar armas- & bombas 



Visao em primeira pessoa 

Q-*-— — -> A§ao/soco 

R1 Acionararma no menu do lado direito da tela 

R2 .- .-. :,..., Abrir menu do lado direito da tela. 

Li „ Acionar item no menu do lado'esquerdo da tela 

L2 Abrir menu do lado esquerdo da tela 

■ Select Abrir linha de contato;' 

^art ■......■.■.■.■■.■...■■■. „«„....„......,..,... Pausar game, 
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P , E utilizado para imobilizar (matar) ou derrubar 

os inimigos. O rnelhor a se fazer e chegar por tras da vitima, ficar 
parado, apertar e manter pressionado para agarrar o infeliz. Com o 
inimigo preso numa chave de brago, fique apertando o botao varias 
vezes para quebrar o pescoco da vitima. Para derrubar, basta sair 
correndo na direcao da vftima e apertar o botao quando chegar perto, 
sem parar de se rnovimentar. Faga isso apenas quando o inimigo estiver 
de costas, ou ele dara o alerta possibiiitando a aparicao de mais inimigos 
para complicar a sua vida. 

X Usado para fazer seu personagem abaixar-se. 

Caso mexa seu personagem enquanto estiver abaixado ele vai deitar, 
podendo se locomover do jeito que se encontra. E usado geralmente 
para poder passar por lugares de diffcil acesso, como estruturas ou 
aberturas batxas. Em certas ocasioes e tambem usado para passar 
despercebido por inimigos e ate mesmo esconder-se debaixo das coi- 
sas ou veiculos. 

^ Usado para visualizar o local em primeira pes- 

soa, podendo olhar tanto para cima quanto para baixo. Voce comega 
com urn oculos especial (Scope) que permite uma visualizagao rnelhor 
do local. 

O O famoso botao de pprrada. Como o nome ja 

diz, e com este botao que voce quebra o maior pau com os caras. Nao 
da para matar ninguem na base da porrada, mas e possi'vel tontea-lo 
depois de algumas sequencias. Outra boa funcao que este botao permi- 



lugares sao um pouco raros de se encontrar durante o game, isso 
ocorre mais do meio game em diante). 

R1 ,..,„.,.., Passando a primeira parte do game (coisa 

rapida), voce podera pegar armas e bombas. Este botao vai ativar a 
arma / bomba para. seu personagem usar, mas apenas se a tal for 
selecionada antes. Apertando uma vez (sem nada na mao), a arma vai 
aparecer. Caso aperte novamehte, o item vai ser desativado. 

R2 Mantendo-o pressionado, o menu vai ficar a 

sua disposicao para selecionar a arma ou bomba colocando para um 
dos lados no direcional. 

L1 Tern a mesma funcao do R1, mas aqui voce 

usa itens de emergencia (recarregadores de life e tal...). 

L2 Tambem tern a mesma funcao do R2, manten- 

do o botao pressionado para selecionar o item desejado. 

Select Este botao tera uma importante fungao duran- 



<««««««CHAMAR ATEN€AQ»>»»»»» 
Em certos lugares, tern uns carinhas que sao um pe no saco de 
pegar. Para atrair a atengao, encoste numa parede e aperte o botao O 
para fazer barulho. Saia fora do local onde fez barulho, pois quern escu- 
tou vai exatamente onde o barulho foi feito. Tecnica muito boa para 
lirnpar seu caminho, quando neces- " 
sario. Outro jeito de chamar a aten- 
cao de alguem e na neve, deixando 
suas pegadas para um idiota seguir. 
Quando um infeliz fizer isso, de a 
volta, pegue-o por tras e crau... que- 
bre o pescoco dele (que foi, pensou [3 
besteira?). 



Nota: caso pise em pocas 
de agua e o inimigo escute P 
ele vira investigar. 



««««««««ESCAPADAS»»»»»»»» 

A inteligencia artificial dos inimigos nao e tao boa assim! Caso 
seja visto logo no inicio do game, voce pode mergulhar na agua como 
escapatoria. Isso so funciona no comego do game, viu! Outro jeito diver- 
tido e quando estiver na neve. Caso alguem o tenha visto e o ambiente 
seja na neve, faga o contorno por algum lugar ou de voltas em alguma 
coisa fora da vista do inimigo. O cara que o seguia vai parar e seguir as 
pegadas (que otario!). Fuja ou que- rj? 



estiver em lugares como galpoes, en- 
tradas, rnuros, caixas e tal, tente sair 
da visao do inimigo que o persegue e 
se esconda. cara 
vai ficar procurando 
e acaba desistindo. 






Nota: no comego da. 
area, mergulhe na agua 
para pegar itens. 




Contactando e salvando seu 
progresso 

Durante sua aventura, os contatos pelo transmissor vao ser 
constantes, principalmente os contatos feitos por Roy Campbell, Met 
Ling e Naomi Hunter no comego do game, fora os outros que vao 



comunicador vai ser ativado. Havera certas ocasioes em que a ajuda 
sera necessaria para poder avangar no game ou ser alertado de um 

grande perigo como, bombas em um - - — ■ ■.■^.v- "":.. 



Usando todo$ 
os recursos 




Para comegar com um bom desempenho, aqui vai alguns to- 
ques e informagoes bem uteis. E importante saber usar cada botao, 
item, objetos de tela e tudo mais que vier pela frente. 

«««««ESCUDO HUMANO»»»»» 

Caso seja visto por um individuo que esteja armado (nao se 
preocupe, todos vao estar...), o mais certo a se fazer e fugir e esconder- 
se ate as coisas e'sfriarem. Caso esteja sem alternativa, agarre um cara 
(chegue perto, pare, aperte e mantenha o botao Q pressionado), an- 
dando para tras o arrastando. Quando o cara ficar se mexendo demais, 
aperte □ uma vez para ele fica quieto. Caso mais alguem aparega para 
fuzila-lo, use o cara que voce agarrou (humm... agarrando homens 
hein!?). infeliz vai aguentar no ma- 1 =m^«^— ssaaa 

ximo dois tiros e cair morte, entao 
saia fora ou pegue o outro e mate. 



Nota: caso voce pegue um inimigo 
como refem e um outro aparece em \f\ 
seguida, saia arrastando o cara para 
o outro nao atirar. Caso voce va na 
diregao do outro cara, ele abrirafogo 
contra os dois. 




transmissor, este e o suposto Deep Throat. De todos estes, e apenas 
com Mei Ling que voce salva seu progresso. Opa, quase esquecemos 
de mencionar como usar o transmissor! Para acessa-lo, basta apertar 
Select (como dito na lista de comandos). Colocando para os lados, e 
possi'vel escolher afrequencia que vai do 140.00 ao 141.99. Depois de 
entrar em contato com alguem, a frequencia vai ficar registrada (bem, 
nem todas). Para nao ficar se preocupando em colocar para os lados, 
coloque para baixo e uma pequena lista de oito lugares vai ser mostra- 
cfa. A frequencia de Mei Ling e a primeira do lado direito da tela. 



Meryl Silverburgh 
Roy CampbGll 
Dr. Naomi Hunter 
Mei Ling 



[140.15] Natasha Romanenko [141.52] 

[140.85] Master Miller [141 .80] 

[140.85] Otacon [141.80] 

[140.96] DeepThroat [140.48] 






Obs.: So sera possi'vel contactar Meryl depois que ela fugir da prisao e 
entrar no elevador. Roy e Naomi tern 
a mesma frequencia, mas quern aten- 
dera caso voce ligue vai ser apenas 
Roy, Mei Ling salva seu progresso, ; , 
mas apenas depois da primeira area ; .v^ * r y^j| 
do game. Natasha apenas da infor- ; 
magoes, nada demais, ela so sera 
acessfvel antes ou depois que voce ^- V 
encarar Sniper Wolf (uma mulher fran- \ 
co atirador!?). Com Otacon, so de- 
pois que ele for salvo. Com Miller, i 
apenas depois que ele entrar em con- : 
tato com voce. Quanto ao Deep 
Throat, ainda e desconhecido. Mais , 
uma coisa, caso a frequencia ja es- ' 
teja escolhida, coloque para f , para 
entrar em contato direto. 






\Nota: a primeira opgao e para] 
salvar, a segunda e para sair. 
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<«««««Usando itens 



i»»»»»> 



Menu esquerdo 



Os itens de cura, apesar de se- 
rem acionados na tela do mesmo jei- 
to que as armas, nao sao usado como 
as tais. Para poder usa-los, mante- 
nha o botao L2 pressionado e seleci- 
one o item. Com o item selecionado, 
sem soltar L2, aperte O para usa-lo. 
Alguns itens no menu sao de uso sim- 
ples, bastando apenas seleciona-los 
(urn exemplo e a caixa de papelao 
que serve para camuflagem), en- 

quanto outros bastando apertar o botao D- Obs.: acessorios como a 

Scope tern urn manuseio diferente. 

Deixe o item ativado para poder ave- M* 1 " 

riguar lugares distantes; apertando o 

botao O, voce aumenta o grau de al- 

cance; apertando o X, voce diminue. 



Nota: certos itens sao secretos, 

depois que pega-los. eles fica- 

I ram no menu do lado esquerdo. 



jJ^L^jy^--'' 1 . '— " '"" ' :■:">-':■..■■ 



Nota: outros acessorios similares a 
Scope tern o mesmo metodo de fun- j 
'cionamento, mas servindo para ou-l 
tras situacoes. i 



Menu direito 



Nao ha grandes explicagoes 
para manusear este menu, seguindo 
o mesmo esquema de selegao de 
itens acima, bastando segurar R2 e 
colocar a arma desejada. Nele so fi- 
caram armas de ataque (bombas, 
melralhadoras, bazookas etc.), bas- 
tando apenas seleciona-las e aper- 
tar o botao □ para usa-las. A coisa 
so vai mudar quando voce pegar uma 
bomba- chamada C4. Ela e o tipo de 

bomba que voce explode quando 

quer. Para usa-la, basta seleciona-la e instala-la em algum lugar; saaa de 
perto e use o detonador (aperte o botao O). O legal e que voce pode ir 
colocando outras bombas ou usando armas, sem acionar a bomba 
instalada, bastando nao apertar o botao O. 



J Nota: caso use as bombas, tente 

| ficar o rnais distante possivel, 

evitando grandes danos no life. 



«««««««< 



O radar 



O radar e o pequeno mapa no canto superior direito da tela (o 
mapinha virtual), indicando onde estao os inimigos e para onde se mo- 
vem. Vamos a uma breve explicaciao sobre como se orientar por ele. 

Nele voce vai poder ver para onde o inimigo esta ■ 
se rnovendo, no mapa ele vai ser indicado como um foco 
de luz. Este foco de luz tambem representa o limite de 
visao do cara, caso voce passe neste raio de visao vai 
pintar problemas para voce. E bom saber usar este radar . 
para saber qual o alcance de certos inimigos e cameras f 
de vigia (mais para trente elas vao dar grandes proble- 
mas para voce). 

Quando voce e visto, o mapa some e uma | 
contagem sera mostrada. A contagem vermelha indi- 
ca que voce esta em perigo, correndo risco de atrair 
inimigos que possam Ihe ver. A contagem vai zerando 
aos poucos, entrando numa coloracao amarela. Isto 
quer dizer que o inimigo esta perdendo seu rastro. Quando for visto, o 
mais certo a ser feito e fugir e se esconder ate as coisas voltarem ao 
normal (ou ate o mapa aparecer). Havera mementos em que nao apare- 
cera nada no radar, isso ocorrera quando voce entrar em lugares muito 
fechados (do tipo cavernas e tal). Nao chega a prejudicar muito, mas e 
bom sempre dar uma olhada antes de andar. ■ 

<««>4s opgqes do menu»>» < 

Game em japones chega a ser um grande problema para al- 
guns, mas em Metal Gear Solid a coisa nao assusta tanto. Para ficar 
bem informado, veja mais dicas e mannas de cada opgao que se encon- _, 



tram no menu principal. 

<<<<<<<<<<<<<<<<l/ff TRAINING»»»»»»»» 

Como o proprio nome ja diz, nesta opcao voce sera treinado 
num campo completamente virtual. O treino vai simular situacoes que 
serao constantes durante a missao. Seu objetivo e passar despercebi- 
do por todos os guardas, cameras de vigia e luzes, chegando ate o 
ponto chave para avangar. Sao cinco diferentes testes que exigirao um 
racioefnio rapido, cautela, paciencia e precisao, ou seja, prepare os 
nervos e seja tranquilo. 

Training Mo de: aqui o objetivo e apenas chegar ao ponto cha- 
ve (a saida) para poder avancar para outra tela. Concluindo as dez 
telas, o Time Attack Mode ficara disponivel. 

Time Attack Mode: nele sua tarefa sera chegar ao ponto cha- 
ve antes do tempo limite se esgotar. Dai em diante vai ser possfvel 
estabelecer records em cada tela. Parece quase impossivel quebrar os 
records estabelecidos pelo computador, mas nao e. Para facilitar as 
coisas, saia correndo e derrube o guarda que estiver no seu caminho, 
para passar bem rapido. Mas so pegue o guarda quando ele nao estiver 
de frente para voce. Acabando o Time Attack Mode, o Gun Shooting 
Mode ficara disponivel. 

Gun Shoo ting Mode.: a missao continua sen do a mesma, le- 
vando em conta que em algumas telas o numero de inimigos sera maior. 
O ponto chave (ta bom, a saida...) nao estara na tela. Para aparecer 
sera necessario que voce mate todos os guardas presentes em cada 
tela. Mas lembre-se que as balas nao sao infinitas, obrigando-o a usar 
um numero limitado de balas para matar cada guarda. Use tres tiros 
para acabar com cada um. Chegando ate a nona tela, acabando este 
modo, o Survival Mission Mode estara aberto. 

Survival Mission Mode: esta parte do treino e a mass dificil de 
todas, misturando varias situacoes e compJicando sua vida. Alem de 
matar todos os inimigos usando tres bala para cada, voce tera de pas- 
sar o mais rapido possivel (o tempo limite sera de sete minutos, toda 
vez que voce for pego, o tempo que voce levou para chegar em cada 
tela vai se acurnulando, ou seja, se voce for pego com 1 minuto e tantos 
segundos na terceira teta, ao continuar o tempo vai comegar deste 1 
minuto e tantos segundos, sendo que voce continua da terceira tela. 
Cada vez que voce for pego, o tempo vai se acurnulando, esgotando 
seu tempo limite.), coletar municao para sua arma (ela vai ficando sem 
municao conforme for matando os guardas, e ha certos guardas que 
dao municao) e matar os caras para abrir a safda. Simples nao e? Ao 
acabar este mpdo, o computador vai mostrar as maneiras mais faceis 
de se completar este modo. Mas lembre-se de que voce nao pode ser 
visto pelos inimigos, ou aparecera continue na tela (nao se preocupe, e 
infinito como no jogo). 



«<SPECIAL> » 

Nesta opcao, voce fica 
conhecendo a historia das duas 
versoes anteriores (Metal Gear e 
Metal Gear 2: Solid Snake). Nesta 
opcao tambem sera possivel ver 
as fotos querforam tiradas duran- 
te o game (depois de pegar a 
camera fotografica) e retirar o ra- 
dar. 



<«BRIEFING>» 



Dentro desta opcao voce 
fica sabendo de informacoes se- 
cretas. Um video sera mostrado 
com o depoimento sobre mem- 
bros da Fox Hound, ci-entistas e 
experiencias. O chato e que vai 
estar tudo em japones. Mais coi- 
sas podem aparecer depois que 
voce jogar e terminar o game. 



«««««OPTIONS»»»»» 



Dentro voce confere as seguintes opedes: 
Caption: deixando ligado (ON), os inimigos durante o jogo vao investigar 
qualquer barulho feito por voce. 
Sound: sem comentarios... 
Screen: ajustar a tela. 
Key Config; voce conferiu na lista de comandos. 



Aqui voce ficou sabendo o basico para se dar bem neste super 

game, mas muitos misterios ainda vao ficar de fora. O espaco 

L foi pouco, mas ainda da tempo de falar do melhor personagem 

f^dCLgamejiao estamos falando de Solid Snake, mas de um 

ninja. O cara e o melhor, simplesmente detonante. Ha um 

certo interesse sobre Snake, em relacao ao passado 

quando trabalhava para a Fox Hound, e pretende ter 

um acerto de contas. Para maiores informacoes, 

^ nao perca sua Gamers Especial n" 30, com a 

estrategia completa! 



REVISTA GAMERS 



-^i*_L. -_.._- 




Missoes suicidas, inimigos exageradamente enorrnes, 
dificuldade muito elevada, precisao e reflexo; estas eram todas 
as dificuldades oferecidas pelo classico Contra. Era tudo uma 
questao de tempo para a Konami ian$ar uma eontinuidade do 
game para uma nova plataforma, e entao sai Contra Legacy of 
War. Nao impressionou tanto, mas as musicas eram tegais e 
davam urn toque de agao em determinados momentos. Com o 
passar do tempo, surge (sem mais nem menos) C - The Contra 
Adventure. A principio, o game lembra urn pouco o estiio 
Ninterfdinho (onde via-se o personagem lateralmente), os efei- 
tos de luz nao sao la grande coisa, mas o game e berrt interes- 
sante. 

" A liistoria ainda e sobre o combat© as invasoes 

: — laliem'genas, onde voce. 

tijijmkitfjM* _ encarnara na peie de Ray, o uiti- 

T" mo combatente da forga de elite 

I Contra- E por ser o linico, o game 

0&; ;; ""{e apenas de urn jogador (que 

; pena, de dois e bem mais diverti- 

.?*, *4&t' 'y iU':-i' r\ do), masnaoseaborrecaporisso. 

-^,. £&j Tudo que vai pintar pela sua fren- 

j $ B$j te&^ --,-■.- .^^^^ — ■■•. -•■■-• J te, vai ter um certo toque exage- 

rado (nao tanto quanto os outros, onde os chefes chegavam a 
tomar a tela quase que por completa), exigindo um pouco de 
servigo de sua parte, mostrando um pouco de habilidade. 

Os graficos do game (pelo menos. o' da primeira fase), 
perdem bastante para os graficos do Super NES, uma das cok 
sas que o game tambem vai oferecer sao algumas cenas eraGG 
(e.elas nao sairam tao ruins..:). Mas nao pen se que o gamevai 
apresentar um grafico pequenino de seu personagem, uma das 
coisas .tegais que a Konami adotou (bem, se voce.ievar em con- 
" ■ ~ no Nintendinho, mas com aigumas, altera- 
ar o resto do game, apos a primeira fase, no 






HlBl*Jf5»vTi1f*Hl"MNyi» 




estilo Tomb Raider, vendo seu 

personagem por tras. A| 

ambientacao 3D ficou bacana, i 

apresentando bastante elemen- 

tos que vao dar um toque a mais 

no game, tipq a relva rasteira que 

em certos pontos chega a con- 

fundir voce, dando a impressao de passagens, quando tais se 

encontram em outros pontos! Voce vai poder pular lateralmente, 

andar lateralmente para os lados, etc. Alem de tudo, seu perso- 

■ nagem conta com uma mira laser, para mirar e rastrear seu ini- 
migo, caso o mesmo esteja em movimento, bem similar a Metal 
Gear Solid. 

Para poder fazer final no game e que vaLser um pouco 
diffcil, voce simplesmente tera de jogar no level Hard de dificul- 
dade, A dificuldade nao vai aumentar muita coisa, so vai dimi- 
nuir seu numero de vidas e deixa-lo com apenas um continue, 
sem contar que os inimigos vao estar bem rn.ais resistentes. Ivjas 
para a dificuldade, seu personagem conta com uma barrage 
life, podendo levar alguns tiros antes de morrer. Voce, so nao 
podera contar com a barra na hora de enfrentar os chefes de. 
fase, caso enposte nele, ja era! 

arsenal com o qua! seu personagem vai contar jae um 
pouco cpnhecido por.muitos fas do game,, mas ha tambem as 
novas af mas. Voce vai contar * -.- - ■):' ■ . . . . 

com nove armas no total,., e 1 
lembre^se de uma coisa; caso; I 
esteja quase morrendo, nao 
use nem uma arma que seja 
coletada no.game, ou voce a 

perdera. ^ c : TOE contra adventure 

De resto, G - ih© Con- a— - 

. tra Adventure riao chega a ser I 

J. a.melhor game de toda saga ; t ■;: ■- o -sro j ^a@oS;, . 

que marcou o Nintendinho, ou 
o Super NES, ele e apenas 
um game razoavel, mas. que 
divert© aquetes que nao co- 
nnecem o game, e e mais um 
grande desafio para os fas. 







PlayStation 



AQAO/TIRO 



1 JOGADOR 




D Tiro 

X........ Pulo 

O Trocar de arma 

^ Usarbomba 

R1 Travar posi9ao de arma 

R2 Abaixar* 

L1 Travar posigao de personagem* 

L2< Olhar para baixo* 



m da primeira fase em relagao as demais. As f<jn- 
coes que estac com asteri&co podem variar ou nao ter 
funcao nas demais fases. 



Illl 



versao e muita drfi- 
ide,exigindoumppucode ! ■/* 
idade do jogador, rel — 

Jo os granges -desafios . 
i proporcionado n - '* 
6o Nintendinho 



As musicas riao mudaram 
ada, sendo algumas j 
adas e mal aproveitada 

A Konami poderia tercapri 

hado n os graficos e 
a is crlali-__ 
em criar 
s chefes 



zFimii 






REV ISm GAMERS 



ucagao \jexuci 



1>r&doz«cfcs pel© £CG$, ergantza$aG nao gwcmaiHental, fonctacfa em 19S9, sediada na cidadc dc Sa& l»outo, que tew 

come proposfa ccwtribuir para a prcmw^afi. e f rcmsf&rmctfao de vctfercs e cwmp©rtamentfts retactonados a sexuaWdade, 

saude e direrfes repreduttvos, sempre dcwtre de uma &t?ca de combate m discrimina^ees de vam^, tdade, cfaise e ra^o 

A £CQS mantem etjuipe de pr&jissi&wais para tretnamente em escwtas mteressadas em 

desenvslver urn prcjeto de educa^ao sexual. 

A fiCOS presto 6$ seg ginte$ serves: Tretwamewte para £docadores(as), Cemuftaria para 

Cscofas, 0|tcmas para Adolescent es, 0|icmas para Maes e feats. 
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BONECA NA MOCH1LA 

Trata da sexualidade na infancia e na 
adolescencia, com destaque especial aos 
medos e fantasias que permeiam a questao da 
homossexualidade. A historia e" contada de 
forma ficcional, com intervencoes de 
profissionais das areas de 
Psicologia, Medicina, 
Sociologia e 
Educacao. Ret: 6001. 
Duragao 27 minutos. 



.01 video /R| 2 9 , 00 
°i v,de ^/R$ 28,00 cada 



MENINOS: A 
PRIMEIRA VEZ 

Enfoca o tenia sob a otica 
dos jovens do sexo masculino, 
trazendo como contraponto as falas das 
adolescentes mulheres. O destaque e para o 
depoimento dos meninos, reiatando as 
dificuldades que encontram para informar-se, 
partilhar suas duvidas ou experiencias, viver os 
papeis que Ihes sao impostos socialmente , 
priribipalmente, viver sua primeira relagao 
sexual. Ret: 8002. Duragao: 12 minutos. 

home m.com. h 

Vi'deo sobre os confljtos do homem diante das 
mudan^as dos papeis tradicionalmente 
atribufdos ao masculino. Ret: 6003. Duragao: 
19 minutos. 

JULIETA E ROMEU 

Focaliza a necessidade de se negociar o uso da 
camisinha antes de uma relacao sexual 
acontecer, atraves de situacoes vividas por um 
casal de adolescentes. A historia mostra de forma 
bem humorada, as consequencias de cada 
decjsao tomada pelos adolescentes, enfatizando 
que a anticoncepcao deve ser responsabilidade 
Eanto da garota quanto do rapaz. 
PREMIO ESPECIAL E OE MELHOR ROTEIRO DO III 



FESTIVAL LATINO-AMERICANO DE ROSARIO/ 
95. Ret; 6004. Duragao: 17 minutos, 

PURO CONFLITO 

Video sobre relacionamento familiar, conduzindo 
de forma bem humorada situacoes passiveis de 
gerarem conffito entre uma 

adolescente, seu pai, sua mae, o 
namorado e a irrrta pequena. 
Mostra o esforco de todos/as 
- com intensidade variada -. 
em se fazer entender tanto 
em assuntos simples quanto 
naquetes rnais embaracosos. 
Ret: 6005. Duragao: 22 minutos. 



QUE PORRE!!! 

O video trata das preocupagoes de uma 
adolescente quanto a vulnerabiiidade a que esta 
exposto seu namorado quando ele bebe. Ret: 
6006. Duragao: 10 minutos. 

SEXO E MAQANETAS 

vfdeo sobre doencas sexualmente 
transmissiveis (DST) que enfoca a importancia 
de as pessoas buscarem diagnostico e 
traiamentos adequados para cada doen9a. 
Enfatiza tamb^m a importancia de comunicar ao/ 
a pan?eiro/a quando uma pessoa descobre que 
tern uma doenga sexualmente transmissfvel. 
Ret: 6007. Duragao: 23 minutos. 

UMA "VEZ1NHA" S6 

Uma gravidez nao planejada na adolescencia e 
motivo para discussoes sobre anticoncepcao, 
aborto e assimetria entre os generos nas decisoes 
sobre a vida sexual. Ret: 6008. Duragao: 15 
minutos. 



ARTIGO 2° 

Trata das violencias presentes no 



cotidiano das pessoas e que acabam passand 
despercebidas ( sexismo, racismo, preconcert* 
social, etc.). Enfatiza a necessidade de se 
discutir a Declaragao Universal dos Direitos do 
Homem e da Mulher a partir de seu artigo 2 s , 
que afirma que todas as pessoas tern 
capacidade para gozar de seus direitos e 
liberdades estabelecidos nessa Declaragao, 
sem qualquer tipo de distincao. Ret: 6009. 
Duragao: 23 minutos. 

E OU NAO E ?! 

Trata do envoivimento de jovens com drogas, 
colocando em discussao visoes 
preconceituosas, as dificuldades que as 
pessoas tern em trabalhar com essa questao e 
a necessidade de encarar o probiema de frentt 
Classificado entre os 15 finalistas no II Vfdeo 
Saude -Mostra Nacional de Video sobre Saude 
Ret: 6010. Duragao 25 minutos. 



FAMILIA DA SAMBA 

A construcao de um samba 
enredo cujo tema e 
farnflia, mostra a 
divers idade dos 
tipos de arranjos 
familiares existences. 
Possibilrtaa 
discussao sobre os 
preconceitos que 
sofrem as pessoas que 
nao se enquadram no 
padrao familiar 
tradicional pre - 
estabelecido. 
Ret: 6011. 
Duragao: 16 
minutos. 




*? 
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UHSlKnQH\ 



urn pouco fcambern, como 

de costume. 




eve 



Apds a!guma espera, aqui estarnos 
novamente com bio esperada continuagio 
da estraiegia de Parasite Eve. Na ultima edi- 



•HuP^^Tii 



Na entrada do rnuseu, o 
guarda con! I* ma que Clamp 
realmente trabalha ali e que 
ele esta em seu labosatono 
neste exato momento Na 
realidade, Klamp nao tern 
saido nas ultimas sem^ r 3 £ 



Outra daquelas wisoes tern 
inicio. Aya pensa eonsigo 
mesma "0 que...? Isto nova- 
mente...! O que e ista...?F. 
Entao Aya v£ gma saia d& 
hospital aquela mesma &a=a 
da visao anterior, com uma 
crian^a em urns das duas 
macas sendo oteervada por 
urn doctor. \.,Este homem! 



uma instrucao de como usar OS menus de d ° em su a s pesquisas no A visao termina e Aya pare- 



mos ate o final do 2 Q dia de Parasite Eve, 
dando as iraducoes essenciais para o en- 
tendimento do enredo e tambem varies to- 
ques para voce nao deixar nenhum item para 
tras, Alem das manhas para passar os cha- 
fes. Nao se esquega tarnbern que nos publi- 
camos as tabelas completinhas na edicao 
31 para voce nao ter difieuldades. Delicie- 
se com as 4 paginas a segulr e nao perca a 



emocionante na proxima edicao. Muita col- 
sa ainda vai acontecer com Aya e as mito- 

condrias... 



de visitantes arrtes de se- 

guir para o laboratorio de 
Klamp, *io segundo andar, 
que por sinal esia abario. 



r"'-"— ■■ 



esta tudo "Bern . Aya apefias 
diz que esta tudo btifti. 





Aya a DaniQ] ouviram falar 
sobre um pesquisador que 
publicara uma nova teoria 
sobre as mitocondrias- E$te 
posquisador Irabalha no 
Musfcu de Historia Natural 

da America, e e para 
la que eles par- 

fe^^lern em bus era 
de maiores in- 
formacoes. No carninho. 
ambos discuiem sobra o lal 
doutor Hans Clamp, sua 
poisonalidado 6 suas pes- 
quisas, al«?jn de brigarem 



laboratorio e tenta educada- 
mersie coiwersar com o 
doutor "Corn lincenca... 

Aid...? ...EL.! 

Dr. Clamp!". 

Percebando 
.' ,- a indiferenca 



Daniel grata 

"Or.Ctempir. 
que cxprcssa 
um ■;. e ' "ip i> . a 
definitivo "Eli 
gjj ]£ Id ouvL". 
Aya tenta Ir 
direto ao as- 
sunto: "Nos 
somos do 
NYPD. Gos- 
tariamos 'da 
Ihe fazef al- 
gumaspergunlas...", mas o 
doutor nein da atencao. Aya 
entao prossegue 'Profes- 
sor, nos esiamos atras de 
pistas sobre o incident© que 
ocorreu...". e sem deixar 
que Aya teimine, Glamp re- 
plica imedeatamente 'Voce 
esta me acusando?", E en- 
lac que o doutor vira $eu 
rosto e Aya tern 
urna ostra- 
nharea- 



I J.Ai *4-tfl-l r' ■ T. 1 



Daniel conlinuao interroga- 



sabor sobre a pesquisa de 
mitocondrias que voce vem 
razendo,..". Clamp quesliO- 
na".„NYPD. hein? Por que 
voce estao interessados no 
meu trabaJho?'. Aya pros- 
segue A suspeita mencio- 
nou que as miloc&ndrias 



voce..". Daniel intecrompe 
"Aquel c a 4 SlllSpeita , incendiou 
as pe&soas sem tocar um 
dedo nelas. entao setrans- 
fomiou em uma especiede 
criatura e f ugia". Aya enlSLo 
conc^ui " Ja q ue sla meraQ- 
nou as milocdndrias, n6a 
Gsperavamos que voce pu- 
desse nos tornecer aiguma 
informacao."'. Clamp, earn 
um ar sarcastico. diz "Ma 
ha... Voces dols absoluta- 
mente nao tern ideia de 
como sac as verdadearas 
mltocdndrias... Tern?! As 
mitoc6ndrias... possuem 
sou proprio cddfgo gendti- 
co.*. Aya se 



preende "Seu proprio...? 
Voce esEa dizendo que elas 
s&> um organlsmo separa- 
do...?".CIafnp. objetivo, res- 
pond© "Precisamente"* 
Daniel:".. . Como um parasi- 
ta ou algo assim, hein?" 
Clamp: "Parana?? Esta o 
urna mane'tra int&ressaflte 
de deacrever esta criatura 
fascinanta! Nos j>ao poda- 
mos viver sem a mRocfln- 
dria...! Voce entende?i A 
mitoc^ndria crta energia 
para n6s( Sem ela, nfio so- 
mos nada! Nos estamos 
aqui porque a mltocdndria 



ona devido a Fntera^ao en- 
tre axonios e dentritos. Esta 
intoracSo 6 po&sfvol gracas 
a energia que a mitocindria 
forrsece. Voce satria que a 
mltocordria e capaz de 
descarragar 200.000 volts 
de eletrlcidade? E isto n3o 
se re-fere apenas k descar- 
ga e^trlca, mas tambom 
aplica-se & energia termi- 
ca." 



Daniel^Entao a combuslao 
da ultima noite foi...!l n 

Cl3*rip-" Paraumhu- 

meno Queimar e virar cln- 
zas, 1600 graus de caJor 
precisarn sar gorados. Ha 
algumas centenas de rnito- 



nor da uma sirnpl-es cslula... 
Se todas as micondrias r^o 
corpo comecassem a fun- 
cionar ao mesmo tempo, 
uma tremenda quantidade 
do cnorgia seria gerada e 
liberada. Fundir um huma- 
no em urna poca de fluido 
seria uma tarefa simples 
corn tamanha energia,,." 
Aya: "Entao voce esta di- 
zendo que as "milocondifi- 
as" incendiararn aquelas 
passoas?!" 

Daniel: "Professor, voce 
pode estar certo em que 
nos precisamos das mito- 
condrias para viver,,, mas 
no final, nos esiamos ape- 
nas usando-as para aner- 
gla... certo?" 

Clamp; 
Ha ha... 
Voce 
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ideia. A milocdridria tern 

oontro-le sobre a crescimen- 
to de um organisma. Pegue 
esta rnao como exem^Io. 
Antes de nascarmos. a rnao 
e meremente um glgbo de 
came. Mas quando as cs- 
lul&s entre os dedos deter i j 
orarrvse, e quando os de- 
dos se formam pe!a primei- 
ra vez_ Quando ss celulas 
que forrnam o corpo nao 
aao mais necessarias. elas 
recebam urn sinal para mor- 
rer. Este sinal e iniciado 
pela mitoconoria. Quando 
isso acontece. a irsfonma£ctO 
genetfca nonucleo e corta- 
da e essenclaimsnte. mor- 
re. O mesmo pode ser dito 
para o ■""envelhecirnertto'™. A 
mitocondria muteciona 10 
vezes mais rapido que as 



I*t=3 JlrPB^S PTHMfc^.' '■ h; ' ' 



bem se aplica as formas 
mutantes de mrtoedridrias. 
Quando muitasmiSocdndri- 
as mutantes multiplicam-se. 
o nfvei de produgao de 
enefgiadimiwi-Adiminui- 
9§o na producao de ener- 
gla e a&scciada com opro- 
cesso de"envelh<Kirnonio*\ 
fentao? Voce ainda e ©stu- 
pido o bastante para dizer 
,. que n6s somas a especie 
predominance?" 
Daniel: "Mas voce nao e/Sla 
dizendo que as rnitocandri- 
as esteo fazendo tudo isso 
•"COAEciGntemente*, certo?!" 
Clamp: "Quando eu disse 
que as miiocdndrias pode- 
riam mutacionar 10 vezes 
mais rapido que celulas nor- 
mals, eu tambem quis dizer 
que elas podsriam desen- 



mais rapido... Dasde o co- 
medo da criacao. a mito- 



taxa. N&o sena surpresa se 
r 



atem de nossa compfeerv 
sao. Sem surpresa mes- 
tiorj 

Danje!:*..: 

Clamp: "Deixe-me Ihe dizer 
alga. Houve urn cientista 
que tenlou detcrminar a 
taxa de mutacSo das miio- 
cdndrias. Com isso, o cien- 
tista procurou estabilizar 
uma conexaO com a linha- 
gem h jmana- Em 19S7, toi 
anunciado que a raiz de to- 
dos os hurnanos pode ser 
tracada & um simples mu- 
Iher na Africa. Esta desco- 
berta foi anunciada pelo 
mundo. E com isso. a tso- 



ria mitocondnal drfundiu 
como agua--. Voce sabe 
como eles eftamam a iaiz 
de tudo isso...? 'Mftocon- 



dria Eve*. EsplSndido 
nome...simplesrnente incri- 
vel...!" 

Aya: 4 ...Eve?I Asuspeita no 
casQ de ontern chan\ava a 
aimesmadeEva. l .r 
Clamp:-....?] que?!" 
Daniel: "Ei! se voce sabe 
qualquer coisa e meltior 
naoesconderdenj&s!" 
Clamp: "...Ela chamava a si 
mesma.., da Eve...? Des- 
culpem, mas eu disss tudo 
o que eu sabia... Eu tjosta- 
ria de voltar aos meus es- 
tudos agora... Eu acho que 
voc§s sabem onde Ilea a 
saida" 

Daniel; "Ei! E me^horvoce 
expiicar que diabos Dsta 
acontocendo aquilir 
Glamp apenas contlnua im— 
difergnte em seus estudos 



voc6 acabo u de ganhar. Se op- 
tar por obo usa-to. Bpen^s fisia 
do cii3irJto. 



embora, 




V&lte para o departamento 

de poii'raa. No caminho, Aya 
dlz que ja viu o doutor ern 
algum lugar. mas nao se 
lembra onde, Uma chama- 
da do radio do carro dlz 
para Daniel retoenar imedi- 
atamente ao departamento. 



nja-se & sala de conferencias. o 
chefe Baker corwooou umareu- 



Bake?:*0 concerto solode Mb- 

lisaaestavamercadoparahojc. 



tia aesapareceu spos o mci- 
dente da ultima noils a o con- 
certo foacanoeiado. mas as pes- 
soas ainda esWo se leunindo- na 
plaldia. Nos n§o devemoa dei- 
xar que oulro massacre aconle- 
c/a novamente! Oconcenoc no 
aritaeatro do Centfal Park"' 
Darfel: 'Central Park!?' 

Aya: "O que 6 isto, Danler?* 

DaniolrBen e Loren... Eleses- 

tSorweoncerCo-r 

Aya; B quel?" 

Baker; 'Da.ni©l! Nos ainda nao 

acabsmes^ 

Daniel; Se segura. Baher! Mou 

Rlho eeia em pen igo!" 

Baker: "Daniel.., Aya. Guide 

de-ie...r 

A/a: u Sim.senhonr 

Entao Baker da mais uma Re>- 

iTlPCJQling Pgnnjggicn Proof para 

Aya Seq user, v^ para a sgqAo 

d© manutBnc3& de armas para 

fazar um upgrade em um ^qui- 

pamemo usando a item que 




i 



Daril&i s& como um f<^uete do 
dislrto poIioal.Tambsm. se-u fi- 
iho e sua eji-espwa ccnam pa- 

r ric -in^ — s&s da E'/D, Que &s*a 

MAM .noliia. mala - ima na^c Aa 



seu piano malefico no Central 
park. No eaminKo, Aya cortclui 
Oue- Eve puer n&unirum grande 
numero de passoas em ums. 
iiea bem vasta. Daniel nao esta 
ncm ai, ele que' e salvar&aufr 
Iho. 



Chegando na entradB principal 
do Central Park, Danial quer 
antradese&p&radamentc. 
Daniwi'Se-e-n!" 1 

Aya: "Daniel, pare." 
Danlftl; "Eu tenho que pegar 
meuf ilho, novate." 
E entao Qua, quando Danial ten- 
ia entnar no parque, sen brago 
entraemcriamas. 
Daniel: "UouP 
Aya: "As vezes voce pracisa 



Daniel: L Hu nip me "porta se 
eu queimar..." 
Aya:*£u Irei- 

Dan?ei:"5en e meu iilho. Be e a 
unlca famflia aue eu tenho. 



Daiie-se, eu possa fazer qual- 
quer oolsa." 
Ava: -Dei« 



DBniel:"Bom...mas. l .mas...l 
Aya: "Eu vou tSra-ios (fe la com 
seguran^a. eu prornelo. Alem 
disso. Ben procisadc vocft.Voc* 
nao fara. nanhum bem a e»e se 
voce morrer." 

DBrriBl: h ...Tudo hem, Eslou con- 
tando com voee r Aya.* 
Aya: "Eu set- 
Agora asta tudo nas mflos dc 
Aya_En:re nopavque a ooa sor- 
to. 

I —• — 4iwmumiM 







varseu progresso (ao lado 
da carro de policial © um 
baii contendo uma Reco- 
MSttJEiSflJ {airas de algu- 

mas aTvores). Prossiga pelo 
lado dirsjto. 



« 






Ha ires portdes na entrada 
principal do Zoo do Central 
Park. Nob portoes da ea- 



&nconlra bads com uma 
Recoverv Druo i cada. En- 



tre pelo portao do meio pars 
prosseguir. 



lado de fera. ha um lelefone pa-a. 
saftfar seu.progresso. Denifo da 
sala. ha lim corpo aam impor- 
tancia e alguriE m6vdis. ExamiH 

no a gavcte do lado eaquerdo 
docomputador(io^o] pairaobter 
a < /P fav. Ho armirlo logo ao 
lado. voce encontrs uma 5P 
Vest No laco esquerdo dasala. 
empurre a maca para axanc^r 
a autro armaria que conlem um 

Orenade Launcher MgflQ. Ago- 

m saia d&s1a sala a aproxlme- 
se da pr6xima a direlta 




Como voce pos&ui a CP Key. 
voce podfl*A onfrar nesta sa'a. 
Depois de mais urns batalha 
com cobras (la parecendo o 

SulanlS), entrE pBFo vidfO qu&- 

brado a esquerda e d6 a voUa 
para o lado direho Vbce vai en- 
contrar tres baiis: um com Bfc 
cov&ry Dmg_2. outro com P$£ 



com Dfi'-snKe- hjivsr +1.&aia cia 
sala e prossiga pe'jo lade dlrol- 
to. 



Logo na primefra parte, ha 
um teletone para voce sal- 



Jhijj-uxyi i wfmM 



tra a Handgun fig, Na parto dC- 

clma da tela voce vera algumas 
poriag. nao vapnm la ainda. Um 
pOUCO mais- para a diretta voce 
vai acharumoaucoatcrido uma 
Took Agora va pa/a o lado es- 
quecooe camjnhe paraapnmei- 
racorla. 



1 A.tra.5 dasra coluuia, nocor rcdor. 
wee enconlrara um baO conten- 
tfo Sullets-f15- Ao inves <fe en- 

; ; | trarpe-'apaR&aseTT.Iogcao ,tlo. 

Du la-Jo ^squfirdo ria port.^3. da pro'd^iga poin diroita. Na pro-xi- 
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ma aroa, apos mate uma baia- 
lha, onlre pela passagcm no 
lopodatala. 




Aqui, voce enconlrara um bau 
com Dyltets *15 na parte inferi- 
or osquerda da sqla eoutrosam- 
bem com Bullals +15 mais adi- 
rerta. Depols prosslga peta pe- 
quena ponle rto loco da tela. 




Nosia parte, apenas enirc pelo 
portao de aco, ja que vocs pos- 
sui a Cp Key. Aya &enic a pra- 
sanefl rie Eve. Na proximo, area. 
aponas siga pott oma para chct 
gar rw anfilealro, 




EvQ passa a oonLrosar as miio- 
condrias de todas as pessoas 
na plateia (com excecao tie 
Aya). dando aeomando para a 
doro*noc&o do nuclco dc cada 
celu'a. Com isso, as pessoas 
via sb dissolvendo em uma es- 
r>6cl© d& Hulao. que- vai so jun- 



conta de todas o linear. 



Aya oncomra Eva, ja no palco, 
com uma ptotaia Imonsa. 
Eyo:"A epoca de (arias Irazale- 
gria a lodos nos... a este Natar 
sera o mala especial do tatios. 
AaaQfrrgh...EsgiRoial porque eu 
nag mais eslarei sab o controls 

de um anfltriao, como gu lenho 
wdodcsde o In Iclodos tempos. 
Humanos aao fracoa • mitoc&fi- 
drias podBmsedssenvolver.Aa 
mltooonortas agora pr&cisam 
■ctaminaronueteo." 




Agora Aya oeve dar a votta para 
chegar aie o' pafco, -ofldc esi3 

Eve. Saia da plateia e siga para 
a dircita. voce vera novamenuo 
aquela crianca eorrondo. Ao 
■chfigar no palco. Aya ersconlra 

Eve 1 . 



Aya: "For quo?! Por que voce 
esta fazando lata?" - 
Eva;' "Voce da novo. Ma voce 
efiegou larda'vboe nao vai ar- 
ruinarmeus planosconw r&z na 

Ultima inqHle" 

Ayai^PareT 

Em-segulda Ev& Iboa rapida- 

memo. Slga-a para fora do anf»- 

tsat'o. 



Voc£ novameme vera aqu&ia 
crianpa corrando. siga-a, sem- 
prik 



Jcwa proxima area, suba pela 

esGada. Vac? enqonlrorij do& 
toatis cscondktas: o da esquar- 
tfa co*tfern Bullet s *V 5 c o da 
nireiia uma Revive Medicine, S& 



cscadas, cnconirara rfiais uma 

tela com um Save Point ft outro 



(no local em que voce" sublu na 
QGcada). 



gem interior esquerdn, pegueo 
bau com Bullete »15 que eata 

Sogo acima a qfin@rta- 



. 



'"■■*■■" * *-) Agora voce Bnconfradecefaunri 



y * * a esquerda e. na proxima iSrca. 

. 'iy .'• ; dascje por uma. pecsuena esca- 

•/',[' da para peaar um bad com De- 

tensft Poww *1 . ConHnus pela. 

esque«la para a proxima area. 



Agora slga a criancs pa ra bolxo 
a cnlflo cntrc pela passagem a 
dlreiia . Na prbxlma area, siga a 
mervina para balxo (do lado dl- 
raHo da tela nao ha nada) e, 

antOG dGprOSSaguirpela paRsa- 



Mals uma ve? voofi vera a garo- 
tihha cairsrido Ao owes <fe se- 
gul-la. suha parn acharum bau 
coml?ojlogoa caquerde, Dcs- 
pa novamante a continue pela 
pa&sagsm no canto inferkjr as- 
qyerdadatela. 



so dividom ao Jccar o ch«o. o 
t;ue nao c dlticil de evitaT. Pro- 
cure nao dar mals do um tiro por 
ver (pnncipalmeole se liver uma 
arma lenta). pois voce pode te- 
nia? umacsp^nhada na cabeca. 
Tente distribuir bem o dano on- 
irc as minnccas. ja que.'quan- 
do uma monro. as oulras ficom 
maiores. mpis rapxias c causam 
mais dano. Quanfdo n?slar ape- 

nas uma, esla vai mudar de as- 



na parte debsixo da leuaefazer 
dote t;p05 do ataquo: se voce 
estrver tooge. ela va* jogaj um 
espinho gigante (nao lio laol oa 
oesviar), -mas so voce e&iiVer 
perto. ela vai riar uma M cabeca- 
(ta" quo causa um bom dano e 
varre quase loda a tela. A oslra- 
tegta e ftcar bem pcrlinho deEa. 
no canto dsretlo ou esajuardo. c 
entaooorrcrpara olado oposio 
auando ela Szer o ataoue. De 
rc&lo. apenas continue aiacan- 
do. V6c* vai ©anhar alguns De- 
fefiae Power +1 quan<Jotforx*i"t 
Dapois sjga para a direita. 





r 



Chegando nesla area, ao inves 

de subir as escadas- (nao ha 
nada la cm cirna, aponas uma 
l?eielhB com sr^s inlmigos que 
duo ilons dispense vmsj, siga 
pelo corredor ccnCrat. VocC vai 
enconsrardoisbaOs oscoodidos 
atras de colunas: o da esqirar- 
da oontfrm P€ Defense +1 e o 
da direita Defense- Power + 1 . 
Pfossioaparacima. 



Depois o«o chefe. Aya finatmen- 
ta reencontra Eve. 
Ever*Seus gortcs sao mais tor- 
te? do que ou p-ensei, Venha 
minha querida. vamos dar um 
passoio. Ha na liar 
Suba na carroca entao para cor ■ 
vOrsar Gom Eve. 



,..! -.,,, 



Agora prepare- sa. pois voce vai 
en*roma^ mats um l 



vocovarias RfiCo\ , eryDri»gs (cte 
preferecia de nwel 2) e imw pro- 
tecao com habifidade de Auto* 




Ela tat com que n cavgfo entre 
effi cflmbuSlao C saia cm dispa- 
radac-omacanoca. 



oiANTWonMSnao. i&o».tfia 

210 HP 

Eaas minhOGas super daBenvol- 
vidas dao um bocado do iraba- . 
Iho. No infcio aao 4 ifelas. que 
saom da torra o sompro apare- 
ciKTi no mesmo lugar Algumas 
vczos elas jogam Gsplnhosquc 




Eve: *fK>r que? Por* que cstar do 

iacto das humane*?" 

Aya; "Por que nao? Eu sou uma 

Siumarw" 



REVISTA GAMERS 



&vo:*Poi qiiovwajcssladolada violentamenta contra uinmuro. na evacuaijao. wmo ordenou 

dr-las c? rmo dp mpu? 1 " Corn o impaclo, Aya desmgia. Baker). Seu liJho Ban lica no 

Aya; "O que?.." c-nquanlQEvpapenaRpairaerri Dislritu, pr01iH|idCi pola policial 

E -anlao ac inicia rrials unaa b-v f rente a car^opa. Parcel? quo Aya Cathy, que Ihc apresenta a ca- 

lalha com F-ve. fsluUcmorwrcncada. deto Shewn. Ambossc torram 



v isaoe a da fecfiada de um pre- 
dia Entao Aya. parses recortfie- 
co* o- local: urn hospital 1 , 



lalha com Fve. 



deto Shewa. Amhos&c tornem 
ticnsamigo3. 



EVf : 330 HP 



Urtica complicacy 6 que VQCG 
ivio torn miiilo espaco para sG 
movimcnlm. UitSHicfcr Eve sublr, 
rppare .ondn ela vai jogar a ti- 
tter a curia para a larto opagto. 
Canlinue«l«iinrlool6 dqrrotrVlti, 







bvc: "Parec*; quo voce uinda 
n.in -wihoeiijcm qu mu. Bern, se 

voconaosapG.guasmiinctirvriri- 

aairao...£por isso que vwu '-j' 

ultrihJu pyi.'i a opera." 

Aya: Oo que vncfc GsuD fcilan 

doT 

t£ve:7*qul,*deixemc «cpHcar n . 

Di^w?vno^Mfr.. ; . , ' 

Ay.i '-pare com issoi!" 



lod as as o (it f as m i tuc o nu n as r iu 

miindoirao.-." 

Aya; "R.. Parol" 



■iW 111 * 






uma oulra daqucUis viswes. O 
quo ela vfe e a mesma sala de 
trapiiai coin duaa macas. Num 
prlmairo rnomentn a snln esia 
va/la, depots npnrona nma na- 
rotinha na maca da ouqucrda. 
eniao aparcce um douior no 
ceritrodasala.lPorrim, agaroli- 
nhe da asquo-ftia do&aparoeo o 
uma (oulra) -garola aparcce na 
marai da direha. As visoes co- 
mecam a Bear dificeis ds decr- 
Irur. 




Do larJo de bra dpparquo. Da- 

rvial ospora per Aya muito proc- 

cupacla 

Daniel; "AyaJ Aya»Pespondar 



Daniel: "Ren.. J! W>ce nao ia ao 

conoarlD?' 

Bon:*...Eu vim aqin com a ma- 
niac, mo^.,da,..claeslQwnloda . 
esfrEuiha." 

Daniel: "O que voc£ que* dizer. 
0en!t?l" 

Boh:"Eij vim corn a mamno para 
i|ur nfeiapiiiJr.iiiiijrntKi Icar jun- 
tos.-: 

Daniel: *Enl3o 6 por isso que 
Nfoct veto me ouscar -" 
Don; "Mamao Ira para o tealro, 
mas... ela comocou a Hear c&- 
Iranha..." 

Dnntel: J 0<|uc voce quer.dtepr 
* cam come^u a fcai eatrunha?!" 
BGnztu cKicgue* peno do pal- 
ca ft comacei a ma Eanlir mal. 
Eu quia wMQt para cada... Ma- 
mao rmo> ora ela mc«na...Ela 





A evacvacao tfa cltfadc tern in£- 
cio nam ritmo de caos a deaes- 
pafo. Cam a ajuda da 'policia. 
togo a cldarje &&\& va?ia , roma- 
ncacc-ndo apeinaa 05 sinais da 
confusa-a que ooorrera. Pareca 
umacictacic-fenlasma. 



Em n>elo a esia confusSo (oda. 
urn cifinlista japcwias; que ouvtu 
ialar sobro o incklcnlo chega rv> 
cldadc. Ele e btoqucado peios 



» riiFL''iiW J J ■*K i EH rmr?^«.! w-it?x ± c ll=. 



Inmbnmr.n u'" 
Daniel; "LDren.,." 




evacuacao. impedJrKJa-3«a pas- 



3i!ll\lA«wtel l J wH 



furar a foarrciira pohcial e enlrar 

r>a ctdado. 



i ^^»' i 



Hnquanlo isso, no Departamen- 

lo flf; 1 Rnliniti, ochele Buker lam 

uma raunlSo com Nicks c War ■ 

fir>f eakcr^Jli* que 6 nocesaario 

. prologor a vida rfar* passaas a 



1 para ovacuar a cwade. Danwl 

' rnr.|tjanlo Aya e Cvb hriqarn, o chega perrfunlanda sabre Aya, 

enwilo pareou nau rrtaia aguen- mas ninguam sabe ssu paradei- 

laraeonrlda.Oetltiinoemiiocal. w. Ete dccKlc eniiio panlr cm 

la?0tMlpcomquaacarrocnbain suaprucura{a.oiny^sdo.ajudar 



car uma da& visoas de A'jb.. A 
primcira vi&ao 6 a dc urn cor ro- 
doicom aFcjans armarkiB, dopols 
segac-sc o*go parecido com 
uma sals de cspera. A omima 



Aya acorda em urn lugar que 
nunca es^eve, obaervada por 
uma passoa que jamais via 

Tudp Isso ^ estranho demgis 

para ela. 

Maeda: "Oh...r Voc^ flr*alm»nia 

acordou!" 

Aya;".. .Quern e vcoa?" 

Maoda: u Eu sou,.. KunihlkoMa- 

ede. Sou um cientis3a do Japao. 

EIg acfiou voca?' " 

Ayar IDameL 1 * 

Daniel: "Mao ha nipguem altera 

5anaopof"»ciaJs...E umacidadB- 

Fanlasma. Nunca vi algo asslm. 

&9m essusHador, se voc^s me 

cnlondom... 1 ; 

Ayaj ''Grxle es^a Eve*? ! que 

acontcceu com as pessoas no 

Central Pa^Js?" 

Daniel: "Com Ben esta\ ludo 

OK _ . mag. ■ • O resSo do pijbfioa.*.. 

Bam, alas simp&smant&.-.disa- 

parKeram." 

Aya: u ..„i."' 

Maeda: "Disaparacerarn? Vogb 

qusr dizer quo elos r>3o fdram 

incendiedos?' 

Aya: Todos se dlsolvaram cm 

uma lama... e se toriwanv., 

uma grarvdemassa..' 

Daniel: " " 

Masda: "Essa c nova.,. Mada 
a.3gim aoonieceu no Japia* 
Aya: 'JapSo?" 

MaedarUm incidenie parec*do 
ocorreu hui aiguns anos no Ja- 
pad. Apa&ar de nao tar sido 

grandr&so em escaha como 
eafc." 

Aya: "O que?!* 

Danle*:"Eil Conreos decalhesi' 

Maoda: ,r TudQComecou quando 

a espaaa de um cienlista soFrau 

um acidenls de carrc% O cienlTs- 

ta leaiou cukuvar'suas c^lufax 

vivemes para mante-la viva- O 

ciafiti&ia nomcou^quaSas c6lu- 

las,.. Evft..."' 

Aya: 'Eve?!" 

Maada: "As celulas viventas 



c6odr>as finalmenre Tomaram 

aau Garpo lisica!* 

Aya:..jr 



Macda: ,, Ela,ofiorque murlacio- 
nou das cerulas vrvenecs. nao 
podia maMfir setJ corpo por 
muito )empo. A proposito, antes 
do aradenta da carro. a esposa 

reglsliau o,uc tena seus 6rgar>s 
doarfo&. Entao, npos o acidein- 
ie. sous rlns loram transplanta- 
d&s om uma jovem garoia,,. E 



?adona jovefn quedsu aluz a... 

um Ser Supremo. Eu cstava 

extremameme interessado nis- 
loftfui ateo labaraiorio.da cten- 
li&tapara continuara pascuisa-. 



Apos ouvir sobre-este inciden- 
ts, au tiva da voar at6 aqul." 
Dan>el: u Oue diabos estaacon- 
lecendo aqui?l" 
Maada: ^Eu oostana de aicplieair 

rr-ais.' 

Aya:" r 

Daniai:\.-Ayfl. voce eS!S oemr 
Aya: "Sim... Eu cstou bom..." 
Dan-el: "E j pensel que aqucEe 
monstro t'rvassa ta agarradal 
Pensel que losSd Larde de- 
mals,." 

Aya: "Ouando eu aenti Eve... 
aigodonlfo dernimsaniiucdmo 
seestlvasse..." 

Meeda: "Voo* sentiu oomo &c 
est'rvessc pariiisar incendiada, 
corretc-?' 

Dan«l:"Nao r ela 6... Bam, ela e 
a Onica que n&o 6 afolada.' 
Meeda:"0 que?! Eu... Eu...nao 
enlendo." 

Aya: H Eu...Euachaqueaudavo 
ser um roonstro... Come ela!" 
Daniel: "O qua?! O que vacs' 
osla dizorxlo. Aya?!' 
Aya:"EtJ nfto gel, Esc-Eweu 
aflaba55ematericlovoce?r 
Daniel: "Oh. cale a boca! Veo6 
sabe que issp naa e...*' 
Aya: "Pw faww. Daniel! Eu nao 
seil Eu aporias nao sei macs 1 Por 
iff/or va embora! Aperies.., Ape- 
nag fique loage dg rnim!!" 
Daniai.-Aya.:.^.. 
Aya; *Por raw..," 
Maada: "Sim. Eu enldndo sua 
preocupacSo" 

Kunihlko entao" vai sajndo da 
sate. 

Daniel: *€. Etf Ondc vect pen- 
saQuevai?!" 

Ele nam se irnaorta a apenas 
sai. 

Aya- "Mesmo se eu for um 
monairo. au jamais gagEaria cte 
marar i ^ee.OaniGi.-. : pffl'lavor...L 
Eu... Eu nunca me perdoaria se 
mataasa... vooe..." 
Daniel: ^Aya,.. V00& ra&o e um 
monajro. Voce e mlnaa melhor 
parceira, Aya Brea 1 Eu e^tarei 
do sou caco... aempre. Aya..." 
Daniel entao^ai da saia tarn- 
bem, deixancta Aya so-antia. 

Aya: " Quando eu toquei 

Eve... aqucla sensacao... Era 
Maya?... Mas Maya morreu no 
acidente de carrc- com. mamae. .. 
. Nao, nao pod& set.,r 



diade nossaaventura. Mui- 
iosmisi.er'iosforam resolvi- 
dos nodecorrardasto, mas 



outros surgi- 
ram tamb^m. 
R g spostas 
para estes voce 
vaienrjontrarnos. 
dias seguir^es, 
na can3inua- 
ijao de nossa 
estrat^Qia. ■ 
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PlKfnKCtOH\: 



Voc6 vai come^ar a ficar fa daTri-Ace depois 

de Jogos como Star Ocean e Tales of 

Phar^ssia, assim r a ctecisSo para comp^r 

urn outro game feito por ela sera una 

tarete simple. Atrial de comas, o 

primeifO l Star Ocean tevou rriuitaq 

pessoas ao delfrlo. Efa fez colsas 

previamfirtfe descbnhecidas de um RPQ, 

como um desses games raros que vocS 

Jogando descobre se tratar de algo 

inovador. 

Mo princlpio da hlst6ria r um meteorito 

p cofide com o pianeta chamado. ExpMa'. As 

\ pessoas chamam e$te itieteoro de' 

"Sorcery Globe" com medo de seu poder 

e de resultados horrorosos. Monstros corne^aram a 

aparecer pefo'pai's fe todo o pensamento esfara voUado para 

"Sorcery Gfobe ", De qualquer maneira, dependendo com quern 

* voc§ jogar, a hlstorla terd um caminho diferente. Corn Crawd C, 

Kenny, fiIho.de fionotfs do jogo original vocesetorna umtenente. 

da Earth Federation-Forces e fqra enviado para estudar um campo 

de energia; mistenoso no pianeta MirdKenya. Uma vez l£, ignore 

as advertencias do pai dele e se aprofclme do campo que d 

transporter^ para Pianeta Expels, onde a aventura comesa. Se 

vocS escolher jogar com 

Rena que viye na cidade de 

Alia, no pEaneta Expila,- voce. 

. come$ar6< a aventura 

yStSon *3^randoosdesejo S de-sua 

) ; mSe e viajarS para floresta- 

atmmm f 5 ^ 6s ; sozinha ' . „ 

■I Eventualmente t o£ cammhos 

dos dois personagens 

m| principals sefundem, e a*' sim, 

fl aaventuracornegaparavafer. 



FfCitA 

TfffiJiCA 



STAROCEAttTHE SEC01©S70KV 



" Os g rAf icos nao sao 
uma obra prima, mas eles 
to deixam de queixo caido. 
O nfvel de detalhes e de- 
surpreender nas cidades, I 
cavemas, castelos. etc. E ' 
magnifico. cqmpletamente 
em CG... Eles estaa mais 
coloridos. detalhados, «i^_ 
sem defeitos, que em 

FFVII, Resident Evil 2, ou qualquer outro jogo que fora lanQado 
para Playstation v A prtmeara-.cidade do-game.6 uma maravifha, o 
solo com gramaaquase que reais, a £gua refJete o c§u e casas 
prgximas a ela (ate mesmp seu personagem t$m a imagem 
refletida na agua, se caminhar por ela}, p£s$aros vdam pela tela 
sobre seu personagens, etc. 

" A resolugao do jogo e abso^utamente incrivel, Gortto a Tri- . 
Ace conseguiu ajustar esta obra*prirna em dois CDs? O jogo 
inteiro goza deste niVel de qualidade visuaf.O mundo (fora das 
cidades, calabougas, etc.) e por complete em 3D. EnquantoFFVH 
e Xenogears tiveram mundos dos que fhe.deram mais um visao 
de cima , Star Ocean 2 e quase uma vis&o em primeifa pessoa. 

Outfa coisa que impressions em Star Ocean sao as 
musicas, as melodias sao das melhores np^uesito RP6- De 
temas tristes que o deixam complefcamente em paz & pnusica 
almosferica. As vozes dos personagens sao mais um dos pontos - 
fortes, tia uni ator diferente para cada personagem.'tanjo principal 
como Inimigos, etc... Ha uma opgao chamada Voice Collection 
na tela principal., que Ihe pennite ouvlr- vozes, dejaendendo do 
nfvel de avango de seu personagem, durante o jogo, e .h'& mais 
de 1,000 no total. ' * 

Em resumo, este jogo tern ntenos fathas do que qualquer 
o.utro RPG, -e as que tern nao alteram hada ao jogo- 
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COTAtAO 
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Of graficoi *w- tunslhns, 

" rJam «r melhara* 






Graf icamente, b- game e Or^cfedetalhagaodeStarOcen 
MUITO superidr a MUlTps e realmente Encrlvel, grama, 
RPGsporaf. arwnes,passarcis r etc. 
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Cod. PD-11 ( ) 
Cod. PD-10( } 



Cod. PD-05 ( 
C6d. PD-06 ( 
C6d. PD-07 { 
Cod. PD-08 ( 
Cod. GB-01 ( 
Cod. GE-25 ( 
C6d. GE-26 ( 
Cod. GE-27 ( 
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EoespeTacuto lofim... 



GOD ONLY KNOWS 



E finaEmente cbegamos a ultima parte da materia de Xenogears... Calmal Abatxa esta arms menino! Esta § a ultima 
parte d* materia explicativa de Xenogeare japones. A partir da preixima etfigSo, voc* ji confer* a esttategja da versao 
amerrcana do game, fan^ada pefa Square Electronic Arts no dia 20 ultima. Meata edlgSo voce encontrara urns ctes partes 
mais esperadas de nossas explicates: as tabelas. Contando com tradugoes de nomu r Gustos, comandos e quaisquer 
outras observances cabi'veis, voce podera tirar 100% de proveito de seus personagen*. Som contar as explicates finals 
das menus e sistema de batalha. E agora, "mamae vai colocar suas armas no ch3o" t \i que ,L voc£ nfio pode atlrar mais' 1 . 
"Aquela longa nuvem negra esta se aproximando" e"voc£ sentird como se cstivesse bantendo nas portas do ceu' ... 



As tabelas de5kilte 



Como o prometido em edi^oes anterlores,trazemos a vocd 
as tabelas de Skills. Caso nao esteja lembrado do que dtebos 
vem a ser Skills (ou mesmo como apre nde-las e usd-ias), consul- 
te a edi^So 31 da sua Gamers. LA existe toda uma expitcacao 
sobre tais t^enicas, bem come ouiras topicos que podern ser « 
importantesaqui. 

Como sempre, nossas tabelas estao divldidas em cam' $i 
pos. para facllitar a consulta. A primelra delas, NOME EM JAPO- 
NES,£aforma como voce encontrarao nome da Skill nas menus B 
correspondentes, NOME EM INGL&S seria seu provavel nome na S 
versao.amaricana do game. AP seriarn os Action Points {saiba g 
mais sobre eles no capilulo sobre o sistema de batalha) usados « 
pars se reallza-las. EXfGENG] A sao os nfvel s mmlmos necessari- 
os para se aprender a tecnica. ELEMENTAL £ o dano elemental 
(terra, ver.to, £gua, fogo. luz e escuridSo) por ela causada. Final- -J^ 
mente, COMANDO, o combo a &er usado para seu aprendizado e 
f utura at i vacao . As te en i cas estao em ordem de aprendizado, mas ^ 
nada impede que voce aprenda uma deEas antes das ouiras. 

As&im, tomemos como exernplo a Skfll Dear Friend / 3 
fy77V> F de Billy Lee. No primeiro campo, t-{ /J L>> K se- 
ria encontrado, seguido de Dear Friend no segundo. numero 7 § 
estaria no campo A P. equanto as duas seguintes estariam vazias 5 
(ou sejs. sem exigences de aquisi$5oe dano nao-elemental). For £ 
flm, o comandoQ^PC necessarfo para se aprender eexecutar 
o Skill. 



Wong Feffong 

M 6m !n«ltfs ftp ' Eviq&rwta- EJemtAtd C«r»nd* 
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Siehayyfft Van Moisten 

Nonne «rn.Ingl§s AP Evm^raia El-ementai Cinanda 
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Jvl/J*^ In are Waapon 
■ •: ■ I . . ..■■■■•' 



Skills com /nafe de 6!? 



Shitao tteif fd (sem Katana) 



:■■'■■ ■ 



"Sete APs para se reatizar esta tecnica? Is&o e urn Absur- _ 

do! Estou no nfvel 99 e nada de me j medidorde AP sublr para 7! H M 

voce grita. enfurecido. A expricafSo § simples. Caso voce- ssteja m 

nas etapas JnlcfaEs do game, nSo importa o qu3o voce evolua, fj 

sua barra de AP permanecera v em seis ou menos. Assim sendo, gj 
voc& 3(5 podera aprender ate a ultima tecnica com gasto de AP 

seis, nao importa seu nfvel de experldncia. fl 

Mss nao se desespere. A grande vl rada acontece logo apds ES 

a batalha de Chu Chu e Maria (no Siebzehn) contra aeu pai Nico- "3 
lla, no Achtzen (curiosidade: achtzen signtfica dezoito em ale- 

mao). Zohar pede para que os herois permane^am mais urn tern- ^^ emJwoMs 

po em Shebat para aprender com Qaspar as tecnicas mflenares # 

da raca Solaris, como uma forma deagradecimento. Assim, voao Si 

automaticam&rtte receberi os ensinamentos (ma$ amda devar^ M 

aprende-los da lorma convencicnal) e, ao aprender uma delas, |{gj| 

sua barra de AP subira para 7. ^ 
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Gear Option 



BarWofomef Fatfma 

Nama s-mlnfll^s AP- ExigSiwii' Elemental Comandc" 
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Na ultima materia voce conferfu a tela principal dos Ge- 
ars, com a i nrjicacao dos a tributes e algunsoutros toques. Ficou 
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Ricardo Banderas 

a3*n5s v.-rcs em lnc.:'£s A? &ac}3r>;ia El*fwfi*l 




Alguns Gears possuem Options 
proprias, no geral de ataque, como e o 
caso do Jessie Buster/ i>j::/— A'AJ — 
de Renmazuo / EI Renmazuo (Gear de Bi- 
ll ly Lee) ou do Eadd / J. y ^ K de Vierge / 
El Regrs (de BlyJ.Todavia, nada impede 
que jiajam Options de efeito. Aqui se se- 1 
gue uma lista dos Gears e seus respect! - ' 
vos Options: 






K: 



Nwre *iy, J^p<>nS2 



Biiiy Lee Bfack 

Name emlnqtfes *P &iqencia Elsrv*,'ita) C^rrifijicio 



ff wwr&Fm gsaiaa 
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rtfjU7>3 i- [v-'j '^"77 



r-oJv- h l> ^T'.-.-.i 



i'-'Ys --> !- 1'. 
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rwma *mJa^ries 



BneraWa 

Nctf**mlriaiia Ap Svigwici* Ebmental Coir*ndo 



—7=7= — : — ;..f-— 



Lea Spin 
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No quadra principal, maior, esta uma listagem das Opti- 
ons equlpadas no Gear em questio, seguidas de seus respecli- 
vos custos (em Fuel). A janela estara vazia caso nenhum equipa- 
mento que habilite uma option estiver equipado c nao existam 
Options "naturals". No quadra logo abaixo, a descricao do efei* 
to. A direita deste ultimo, o ralo de acao (acima) e a quantitfade 
de FUEL total do Gear (pequeno quadro abaixo). Sob todas estas 
informaca^s, o nome do Gear. Como na maiorFa dos autros me- 
nus, com R1 ou L1 voce vai pa&sando pelos menus de Options 
do Gea re dos persona ge he de seu grupo. 



Gear Ability 



j mmWdi um pouco tobre tal menu. Assim sendo. 
_,joa aborda-lo com maior prolundldade. 

Gear Option* sao umi «ip4clt d* tecnicas proprias do 
0#ar. varfando d#ac<Mdo com o* «c*sftdrios neie instalados ou 
mssraio por canottrtotlcas proprias do 
Qmr, As Options, como vamos chamd- 
1st daqul por dianr* t pod*m ter nature- 
zjs variadas, comoatuquaou rscarga de 



ai).Conludo, indifannt* da funcSo, pos- 
suern um fito am cornum: o consumo 
de FUEL /Combustrval para sua 
$ip. 

As»lm »ndo, adoption* fur 
quase como os Ether* para p>_ 
gens, mai conaumlndo Combuslival 
{que 50 pOde sar repoato «m pontos OT- 
peciais ou quando ratornam iis bnies.1 
no iugar de EP e raatringfndo aeu alvo. 
Alias, este e outro doa problamat daa 
Options. Para o caso da OJra a reparot 
a serem realizados, o alvo sampre sari 
o us uario. Masmo que sa »stJvc»se am 
contato direto com um alvo alhtto, oa 
efeitos apenas atingiriam o Gear do uau- 
Sferfol 




Diferente das Gear Options, as Gear Abilities sao exata- 
mente o mesmo que os Ethers para as personagens. Servindo 
tanto pare ataque quanto efeitos, baseiam-se no atrrbuto ETHEFI 
e usam como "ienha" os EPs r que sao recarregados da forma 
convancional. 

Todavla, existem atgumas magias com certas diferencas 
entre os efeitos dentro ou fora da maquina, sejam elas diferen- 
gas no visual, sejam no efeito. Pegucmos como exemplo a mais 
simples de iodas> Finger Bullet / }g^, primeiro Ether de Fel- Es- 
tando fora do mecha, o Finger Bullet e somente uma pequena 
esfera de energia, que va i em alta velocidade contna o oooncnic. 
Por outro lado P de dentro do Gear, o efeito e compietamente dife- 
rente. O que se ve e uma rajada IMENSA de encrgia, disparada 



de um Lei-gun para um Kamehame-ha! 

Magias que possufamopoderdecurarerecuperaro HP 
dos personagens NAO fazem o mesmo com os Gears, mas, no 
geral, any lam o status Armor Loss que estejabarrando as habill- 
tfadesde seu Gear. A unica excecao a isso e a magla Forest Dan- 

ce/^^J^'J deChuChu.quesetornaForestPanceS/^WgiUS. 
Mesmo em forma gigante, Chu Chu tern a capacidade de, com 
sua magia r regenerar pedacos e avarlas sotridas pelas m^qui- 
nas. 

O posicionamsnto do menu e Identico ao menu de Ability 
axplicado na edicao 31 . mudando somente que os nomes ao f im 
da teta pertencem aos Gears, e nao aos personagens. 



Gear Equip 



NSo somente os personagens possuem armas e acesso- 
rlot. Oa Gears tarnbem tern tal prfvilegio, seus proprios equipa- 
mentos. No Geral, o menu de Equip dos Mechas nSo e muito dife- 
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rente do apresentado na edi$ao 33. Entretarwo, apesar tf» aln"d»#xistir o limlte de ires acassdrios (que n§o necessariamente preei- 
sam ser Accessories, como chips ou circuitos, mas tambwi counts) e urna arma (para aqueles que as usam; alias, os Gear 



utilizarn-sedas mesmas armaa que seus possuidore**- 
tao poderosas. 

Ums etelas, s a mais relevante, 6 em relagao ao 



■igumu regras que podem ser quebradas em setratando de maqulnas 



Urns etelas, e a mais relevante, 6 em relasao ao limit* de urn unlco representante de cada tipo de equlpamento para urn 
personagem, Como dito em edi^oes passadas. urn personagsm que tenha equlpado umi Penguin Coat /^ > Jf' > n — K por exem- 

■_ ■_ i_ l ^.^..i^.- ______ ._. : 



plo, nao poderiequJpar-se com 
outro tipa de Coat enquanto nao 
remover tai equipamento. ]sso, 
seja ele urn Ring, urn Helm ou 
urna Coat /Vest. Por outro lado, 
os Gears tern a capacidade de 
usar at£ tr§s itens Iguals, inde- 
pendentes de sua natureza! Ou 
seja, podem equipar ate tres 
protegees / circuited / periferi- 
cos de urn mesmo tipo! Aasim. 
podem e«istir os Status incri- 
velmente poderosos como De- 
fense Power +300 (com o uso 
de tres Armor Deluxe 1 
S^teDX,porexemplo).Contu- 
do, e necessario se lambrar que 
nem todos os Status fornecidos 
petosequipamentos seocumu- 
lativos, em especial se tritan- 
do de porcentagens. Urna Beam 

Coat / fc"— A 3 -K da a voc§ 
50% de prote$io contra armas 
de raios, mas nao espere por 
100% contra raio$ equipando-se 
com duas dessas. 

f abelcs de 

Ethers 

Como as ta betas da pa- 
gina anterior, estas estao tiivi- 
didas em campos.Todavia, por 
abordar um assunto compieta- 
mente diferente, tai& campos 
foram adaptados a melhor ser- 
vir nos prop6sEtos dos Ethers. 
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JAPONES, forma como voce 
encontrara a magi a no game. 
Em seguida, o NOME EM IN- 
GLES e os EP (os Ether Points 
consurnidos para se realizar os 
Ethers; s t ic urna forma diferen- 
te de chamar os popular^ Ma- 
gic Points / MP). Em seguida, 
entra um campo que merece 
a teniae especial, baiizado de 
GEAR. E neste campo que se 
designa se um Ether e ou nao 
utilizavel pelo piloto dentro de 
um Gear, mesmo que os efeitos 
sejam diversos. Em outras pa- 
lavras, em conduces de bata- 
Iha em Gears, somente os 
Ethers marcados com o asteris- 
co aparecerao na lists corres- 
pond ente. RdA e a sigla para 
Raio de Acao, que deter mina os 
limites e aSvos da magia. O pri- 
mciro caractere representa a 
quantidade de alvos a serem 
atlngldos: 1 siginifica que so- 
mente um alvo simples sera al- 



Wong Fesfong 



Mflmg enr J.oj>ongs_ 



E 



WW 



I2_ 



Nftme emJngjas 



Fin ger Bullet 



Inns* Nature Success 



Mind %1reng1h 



PJlind Softness 



Strong Light 



Strong Gtoom 



Thousand Lighis 



Silver Fane 



EP Sea/ 



RdA 



1 In 



1 At 



Usu&rio 



Usuftno 



Descfi&&o 



Dano nao-etementaJ 



Recu£er& HP 



Etetf5 ft Attack Power 



Contra -At ague automatic^ 



Usuario Aumenta Defense, dimenue Attacl- 



Usuifio JAume^ta Attack, dimtnue Detensc 



1 In 



Tin 



Dano nao -ele mental 



Dano nao-elernantal 



Eieftayym Van Houten 



■j -y - ft p, h- 



Pfomc am inqlt-s 



iglfr 



Ul/F 



>X 



\X--J 



~T^T 



>«< -7YX 



j? ; f\— > 



K -^h-.A 






.^7 - F?3> 



■9i-f7 






u-f • n — K 



Rig . B*=t 



Rud . Lance 



Era . Cube 



Rfti , Ice 



Ri g . Horn 



Rud Storm 



Era 0rago n_ 



R*i Mist 



Ri^ Wave 



Rud , Ghost 



Era. R^rtio 



10 



' n 



■a 



Re-i , Road 



10 



Gaw 



hl0A 



Ti-^-'K::-*.: 



1 In Dano pelo element* Venjg 



1 In 



1 1n 



Dane pelo clement ft Fogo 



1 In 



Area 



Art? a 



Area 



Area 



T In 



Tin 



Tin 



Tin 



Dano pelo etemantft Terra 
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Dano peEo eSerjienjo Vento (2x) 



Dart& pelo ajemerrto Terra C&fl 



Dano pelo alemerrto Fogo (2x) 
Dano. p&\<> &}ermnA o Aqua {Zdj 



DslPO pelo elemgnto Ventc (3xj_ 



Piano pelo element? Terra (3x) 



Dano pslo elcmen'o Fogo (Sx) 



Dano p^lo ^len-^nto Agua (3x) 



Nome em^apones 



lem: 



N^rm tm Ingles 



lEPlGearl RdA* 



iSmallWave 



HSt® 



Rdtfndd Spirit 



Wind Ho>y g^N g 



Earlh Holy Clothes 



Fire HoV Clothe 



Water Mcsly Clothes 



-onnc-ct Palm 



Soul Palm 



Light lfigo-nsa 



\m 



_|_ Dafknoss Irtcarrsc 1 



j Strong Hermit 






1 Al 



Usuario 



1 Al 



1 Al 



1 Al 



1 Al 



1 Al 



i Al 



1 Al 



1 Al 



1 Al 



Pessrifrio 



RecupflraHP 



O proximo Ether usacfo por Shitai 
afeta a todos 



Detesa contra o elemanio Terra 



Detesa contta ft e^mento Vento 



D&fesa Cfttrtrao ejernanlo Agua 



Datesa oontra. o- etement& Fogo 



Clara Stalus n^gativos do oorpo 



Cura Status ruagatwos da msrtte 



Aumenta Delense. dirninu-e AUac 



Aymenta Attack, diminue Det^ns 



Aunvrtta A§\\\ty 



Ricardo Sanderas 






NomeemJapfcnes 


Moma firnlrisies 


EP 


Gear 


! : CA DeSCiKao 


mm 

mmzL 




&«%; r ^ 


2 
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Air menla Attack 




rl-..^ - ,;■;.*! 


1 




Usuario 


Aumente Detense 




Steel Mind 


2 




U5U&io 


ALsmenta &h*r Defense 




Stee3 Piqhr Spirit 


» 


■■ 


1 In 


Dano nao-elemental 



Bartftofomei Fatima 



Mome am JsconSi 



r 2^Jkl22AM 



Zl— JfcE i/ g >;h 



iStB 



|b-> KJD>~ 



rar^^h jo> 






Mome em Ingles 



Wild Smile 



Gold Shot 



White Gl0&* 



R6d Coiogna 



Blus Cologne 



While Cologne 



Wind M&de 



Earth Mode 



[Tt* g T^ - E iFlirfi Pi<l0de 



^ Jh— ff — ^^ K jWater Mojj 



,E D 



__ 



Gesr RdA 



I 1 In 



I In 



Usuario 



Usuario 



Usuano 



Usus/io 



1 Al 



1 Al 



1AI 



1 Al 



Descfi^ao 



: -|;:;.|-l.- '-*';Oi\y\ -;' 



Dano nao-elernenla! 



guala & danc 



Aumenta Attack Power 



Aumenta Accuracy e Evade 



C-i' n ' i ^ -j «t :^ '-1 j ^ ai jt o mat to o_ 



Adiciona Vento a arma 



Adiciona TeTra k arma. 



Adjciona Fogo a arma 



Adicjona Agua a arrrw 



WiSTA GAMERS 



Bfffy Lee Slack 



r-U-mi? ern Jap cries 






5X— jU 
$0Bg||L 




m^ii 



Nome am Ingfes 1 bP Gear! 



Cf&ansmq Light 



Healing Lghl 



Holy Light 



Goddess' Yell 



Goddess' Predilection 



Wind Shield 



Earth Shield 



Fire Shield 



Water Shield 



Goddess' Spirit Fusion 



D&&r%ao 



Anula todos os St raus negatives 



Recupera HP 



Recupera HP 



fl.-JttW-.H Aqrl'ilM- 



Aumenta Defense 



Del&sa contra a elernento Vento 



Dsfssa cori£ra o elementc Terra 



Del esa contra o elefrienlo Foqo 



Defesa contra o elemento Agua 



Revive umatvo rn&rto 







:^_ ■ JJL> K 



lei: 



Z ■ ft* t- 



fiffl ■ Pam 



Rud . Fist 



Era . Gold 



Rei . Arrow 



Rud . Host 



Era, Geist 



Rfti . Dome 



Dano pels elements Yento (£x) 



elemflr)toTgrra(2x) 



Dano peto el erne mo Fqijo f2:.:'i 



Dane pslo elernento Agua (gx) 



Dano pelo eleraento Vento (3x) 



Danr> pelo glerrwrrio Terra (3x) 



Darce- pak- felernanto ho c: 



■ element* Agua 



mejado.enquanto Tindicaqua 
todos os aivos de urn tipo (ini- 
mfgos/aliados)seraoafetados; 
AREA indica que todos aqueles 
que estiverem na area alvo so- 
f rerSo os efeitos da m£gi ca. Em 
soguida, os dois tipos de alvos 
possfvels, sendod/paraaliados 
e In para Inlmtgos. No caso de 
magias que afgtero a areas, as 
duas ultimas letras(deslgnado- 
ras de lipos) deixarrt de existir 
uma vez que todos 0$ alvos. 
sejam 9tes inimigos ou alsados, 
SERAO englobados no ralo de 
agio. 

Por fim, DESCR1QAO, 
que, como o prdprlo name diz, 
fa2 um breve ccmentar io a res- 
peito dos efeitos do Ether (cura, 
proteose, dano elemental, 
etc.). 

Exempts? Ciaro. Pe- 
guernos o Ether£KL3)$£/ Hea- 
ling Light (resp&ctivamente. Io- 
calizados nos campos Nome em 
Japones e Nome em fogies) de 
Billy Lee. EI& tarn um custo de 
2 Ether Points (como o mostra- 
do no eampo £P} P afeta a um 
unicoaliado alvo (t A/em tfdA), 
tamb£m faz parte do panteao de 
Ethers do Gear Henm&zuo (* em 
Geafl e recupera um pouco de 
HP {ou. como mencionado no 
tdpico Gear Ability, remove do 
Armor quaisquer Status nega- 
tives). Nada muito compHcado. 

Devoltaao 
menu principal 

Flnafmente as ultimas 

opcoes do menu principal. Em 
tern ace&so ao seu memory card, podendo ver o que h£ nele (como no proprio Memory Manager ou mesmo em games 

:omo wild Arm*, com o* rcapectlvos (cones). Caso esta opceo seja acessada em dungeons, cidades ou quaisquer outros locals, 

somente duas opgdea eetarflo dispones, sendo elas LOAD a EXIT, Load dd a voce a op$ao de, em qualquer lugar, carregar 

novamente seu ullimo jogo salvo (telvez por alguma bobagem feita ou algo do genero). Exit retorna ao menu anterior. Todavia, 

quando aces^ada *obre um Memory Sfocfrfaqueles blocos amarelos, tlutuanies, com InscrfgSes estranhas) ou estando no mapa, 

entio uma tarcelra op^io sera llumlnada, o SAVE. Asstm r aqu( voce tambem tem a oportunldade de gravar seu progresso. 

A Ultima opgfio do menu principal dieptnsa comentarios: EXIT. 



aria Befthasi 



Nome eroJap<nirs_ 






1 ' ifv^r-y y 



Noms amlnqfe 



Robo Beam 



Robo Missile 



Robo Punch 



Robo Ktck 



Gnawtofi Cannon 



[i^:rv-u-?- 



Dano nao-elemental 



Dane nae-elementaJ 



Dano rtao-element^J 



Dano nao-*lamemaJ 



Dano nao-elernentaf 



Chu Ctiu 



'■Jorriiit £-rrr Japortfes 






KTz^J 



■tr^-y^ 






Morng em Ingl^g 



Forest Dance/ Forest Dance S 



KoTun's Rayer 



O^ath Sentence 



?^3aiden Kiss 



Forest Wind 



Earth's Inhabitants 



OJd Big's Secret 



Recupera HP 



Rarrave Status negatives do corpo 



Rerrwve Status negatives da Mente l 



Catjsa o Status Fake Death 



Revive a si rrcesroo apos sc\ vr-.^o 



Dano pelo elememo Venio 
Dano pe lo element o Terra 



Dano nao-elernental 






.os os conceltos bdsicoa dos menus, partarnos 
entdo para outro ponto crucial de Xenogears: o Blstema de bats- 
Ihas. Como o dito em edifoes pasaedas. este Incrfvel tftulo da 
Square adots uma forma tilferente de se parKicipar de batalhaa. 
Voce nao somente ataca, como tamb^m monta combos, Skills a 
tantas outras opcoes. Mas, antes de a border o« combatee pro- 
priamente dltos, vejamos algun$ pontes pre-batalha. 

A :-sirn como em Final Fantasy e tantos outros do genero, 
Xenogears adota o processo de combates aleatbi io&. Ou eeja,os 
oponentes aparecem em locals, numero e posi^oes findefinidos, 
Ma$ exi$te um grande problems quanto a isso. Diferente dos de- 
mais games da Square, Xenogears carrega as batalhaa ante* 
mesmo de entrar nelas (em FFV!!, por exemplo, prirneiro enireva- 



se naqueie conheeldo efeito de "sugar a tela a partfr do cantro" 
para so entao ler o CD). Isso, ciaro, garante a voc€ certa Ifberda^ 
de de aeao tendo em vista o ja anunclado desaf io- Por outro lado, 
Isso rnostra a ineficacia do meted o. ,fc Certa liberdade" Inclui cor- 
rer T parar e subir esoadas, cafr,al6m de uma ou outra acSo. Toda- 
via, sajtos e transfcoes de dreas $fio impensavels. "Mas e daf? 
Nao sao atos tao Importantes assim...". Benn T caso voce tenha 
dito isso. com certeza nao atlnglu pontos como a BabeF Tower 
(nlo a novela..,), onde saltos precisos sao essenclais. Apenas 
um exemplo para $e tor uma ideia da gravldade da falha: voce 
e&tA prestes a saltar por sobre um grande abismo que separa a 
ultima plataforma e seu desti no final. Ao f undo deste, o infelo da 
torre. Vbcfi toma distancia 3 corre e faz um salto teste . verificando 
que vocfi poderia chegar la. Com certo esforeo, mas ch ecarra. £ 
entlo que voce se prepara para o salto definitive. Seus persons- 
gens com a energla bastante baixa e sua pacl&ncia no talo (as 
provivels Qliimas duas horas de subida devem tersido macan- 
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tes...).Voce acelera os propulsores do Gear ao maximo e, na bei- 
ra do abtsm o, voce deseobre que o boiao de salto nao male fun- 
dona, fazendo-o voltar ao im'ci o da torre... A princi'pio voc-e sente 
o fmpeto de estllhacar o contrpie, quando tem a pessi ma surpro- 
sa de enfrentar urn grupo daqueles robes difs'ceis, que so Ham 
Ethers que consomem 1200 de seu HP ja nao muito a (to... Isso 
era tudo o que voce pods ria querer! 

Deixando o sarcasm© de lado, o que temos a dizer *; te- 
nha extremo cuidado com seus sattos. Se voc£ perceber que o 
CD esta send o lido, pare imediatamente de fazer o que q uer que 
este]a fazendo, em especiaJ tentar saltar sobre obstaculos e abla- 
mos quefevam ao Infcio de uma escalada de duas hora$.~ 

Nosbatalhas.., 

Apesar de simples, o sistema de batalha de Xenogears 
pode causar diterentes estados ou sensacoes a primelra vfsta 
(ou ao m c n os ate que o jogador se acostume a utillza-lo). O basl- 
eo dos comandos 6 form ado per dois aneis de acao. contendo 
cada um seus proprios representantes para Gears e personagens. 
O HP (para combatentes a pe, o HP MAX sucede este valor) e 
representado pelos numeros acima das barras deTime e a direi- 
ta das fotos dos personagens. 

Em seguida.abarra denorninada Time, que sabasela no 
Agility individual de cada rnaquina/personagem r e indica quan- 
do um ataque est? pronto para ser lancado. Para o caso tiestes 
ultimos, a Time Bar torna-$e um marcador corn varias divisSes. 
iocalfzada no canto Inferior esquerdo da tela. Estas divisoes (no 
maximo 7, e indicadas ao pe do ma read or) sao chamadas de AP, 
os afamados Action Points, que sao gastos para se efesuar os 
combos e Skills. 

"Agora nao entendi. Se aTime Bar e usada para se execu- 
tor as acoes. pra que dlabos serve a AP Bar. azul c locafizada 
logo abaixo da Time?". Uma olima pergunta. A barra azul sob a 
Time Bar nao e rtada mais que um reservatorlo. Todo AP nao 
usado no turno e man dado para este local (sendo indicado no 
marcador AP sob a barra), onde podera ser usado futuramente. 
Mas tratemos disso mais adiante. 

"Entao a Fuel Bar dos Gears funcionadesta forma?" voce 
pergunta.Quase. A Fuel Bar, como o proprio noma diz.e o reser- 
vatorlo de energfa usada para as acoes de sua maquina. Diferen- 
te da AP Bar, uma vez zerada, a unidade estara inoperante ate a 
prdxema batalha. Al£m disso, a FB e carregada com a opcao Char- 
ge (em quantidade proportional ao Attack Level), enquanto a APB 
e encheda pelos APs nao gastos em um turno, seja por um opo- 
nente morrer antes de se completar a Skill, seja pelo combo ter 
sido interrompido por sua vontade, ou mesmo caso uma Skill 
que gaate menos AP que o total da barra tenha sido usada. Alem 
disso, a APB 6 consumida somente para se realizar os Rapid 
Connected Kill. 

Para o$ Gears, existem ainda algumas outras indicates 
na tela, Uma delas, localizsda logo actma da indicacao Fuel no 
canto inferior esquerdo da tela, e chamado de ATTACK LEVEL O 
AL exerce uma incrivel inffuencla sobre as carscteristicas dos 
mecfrs. Quanto maior o AL, maior a quantidade de Fuel recarre- 
gada com Fuel, maior o leque de* combos possiveis de sercm 
realizados, e aumentam a quantJdsde d§ energia Eiberada do ge- 
rador para o demais sfstemas do Gear. O AL e acumuiado mais 
ou menos como os AP. Voce n ao pode gastar toda a energia libe- 
ra da para Gear em um unico turno, deixando-a acumular e ade- 
cionarum ni'vel aoseu AL. Basta lembrarque um ataque normal 
somente com ~eo menor custo necessario para se ganhar um 
nfvel de ataque. Umavez aiingi do certo Attack Level, novos com- 
bos podem ser acessados, consurnindo ALs. Combos queseini- 
ciem cornfj gastam um nivel, com / usam dois e com : ; valem- 
se de tres niveis de Attack. 

E falando em sistemas de Gear, o quadro a dlreita da tela 
da exatamente ind icscoes sobre o estado gcrai da maquina. Boos- 
ter Inform 3 se o sistema de Boost esta ou njo atlvado. Power 
Output e a quantidade de energia liberada do gerador para os 
gastos do Gear. Quanto maior, mais acoes elee capaz de realizar 
ou maior e a etiolencla de tals acoes. Hyper Mode e um caso 



especial, a ser oxplicado com delalhcs juntamente com o Infinity 
Attack LeveL Mas, no geral, oHMeum mdice da chance em por- 
centagem de um Gearatingir o level Infinity de AL. Armor Loss£ 
a quantidade de avarias na coura-ca do Gear. Este valor influen- 
ces no dano recebido. Quanta mais daniflcada a annadura. mais 
dano sera rectbido. Eth«rs de recupcracao da HP. como ja disc. 
rBcuperam tal indice. Par u! timo*. a AGI Level. E o nfvel de veloci- 
dade do moch Funcionn como substJtulnte da AglFity dos perso- 
nagons Redundant* dixar, mas quanto mals a J to, mais rapida se 
enche a bnrra dfTimi. 

Com o bialco sobre aa Indicacdes explicado. cntrcmos 
no$ pormenorw. Cada forma do batalha possui seus proprios 
detalhe^ qtw *erio abordado* a $esuir. 



Na maior parte do game voc« estnra fora dos Gears, ten- 
do de lutar com suam propria* mtos. Mas nam por i$so voce sera 
impedido de cnirarem batalrua contra aa gigantatcaA criaiuras 
capazes de enfrentar >au« Q**ra. Parigoao (afinal, com urn De- 
fense cerca de 1 0x menor que o dos opon*ntov...), mas poaaivol. 

Ainda assim existent unniagens em h lutar por si ao.Saus 
ataques nao gastam Fuel e aim AP qua, se zerado, nfio lava sou 
personagem a rnorte. Alem disso, exlaiam (ten* * Ether* para a 
recargade energia, dispensartdo oscustoao* G*ar Abilities. Aliim 
disso, apenas nestas condicoes e possival *• apr«nd*r Skills 
(at raves do uso constante dos combos, como o explicado na 
edtcao 33), o que mfluencla em muito na* Skill? da* maquina s E 
em niveis mais avancados. voce entr entara inimlgos grandes de 
igual para igual (especialmente mais adiante, com o ganho das 
Skills decusto 7 AP). 

Os cornandos possiveis de &erem ace&sado* $lo ttiua> 
dos atraves de dois circulos, que denominaremos Command Rm- 
gs r ou simplesmente CRs. Cada CM poesui um conjunto d& qua- 
tro acoes que podem ser realFzadas em um tumo (uma por turno, 
bem dito). Abaixo, uma representaoao do prlmeiro anel. 



-ATT^ r Pri ncipal acao owata 
J primeiro CR. Este comando p«r- 

Ettter m ^ c,ue se comece um combo, 

n bem como a realizacdo de uma 



Doffanca Aftank voce devera escolher seu alvo. 

pequerto diagrams na parTe In- 
ferior central da tela. Este* *4o 

I .os custos em AP de cada coni- 

ponente do combo. _ custa um AP, Q dois e _ tres. Voc* tarn 
Jibcrdadc par? montnr sua propria combinacao (Custom Com- 
bos?) ou seguir, a partir do memento em que voce aprander sua 
primelra Skill, as sequincias in dicadas no diagrams, caso quelra 
execuiar alguma t^cnioa. Alias, outro ponto interessant* do ata- 
que e a ati vaciio day tec n iens. Ouando voce realizar o primeiro 
ataque com algum dos tres botoes, todas as soquencias coma- 
cando pelo botao acionado serao listadas no local onde antes 
estavam os custos de AP. A partir deste momento, oa*o qutlra 
ativar uma tecnica. voce deve seguir uma das comb inflcde* &tc o 
fim. Voce pode interromper o combo (e nao a Skill, depol* que 
cla tenha sido felta) a qualquer momento. pressionando-st X. Sa 

o oponente sucumblr an-r~™ 

tes de desterir o ultimo ata- 1 
que. o combo tambSm serfi i 
canceJado. Em ambos 
cases, os APs restan 
sao mandados para a ba 
ra azul de AP. Exemplos? 
Clarol Billy Lee, com todas 
assuas Skrllsaprendidas, 
inicia um ataque simples 
com :. Um pequeno dia- 
grama com todas as com- 
binacoes possiveis qucs: 



Item 



Adam's Apple 
Gun Hofic 
Q^^Nut Crack 
Sky Walker 

Door's Dro&rn 
Heaven's Gate 
Oear Friend 
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lEiiciem em | | eculminem em urna Skill sera Itetada, como mos- 
ira o esquema. Caso o oponente morra com este prime i ro ataque 
ou mesmo deseje-se reallzar somente ele (cancelando com X), 
entao to do o AP nao usado ser£ mandado para a Action Points 
Bar. Mas atencao: se voce usar qualquer outra acao em seu tur- 
no (Ether, Defense, etc), todos os AP serao consumldos. Em ou- 
tran palftvras, somente o AP excedente de com bates sera erwia- 
do ft APB 

Dois toques finais. primelro, quanto a velocidade: nun- 
ca damore demals ontre urn botao e outro quando quiser chegar 
a uma Skid E poss/vel quo o inimigo seja derrotado antes mes- 
mo de se consegulr isso (quando o comando para a tecnica e 
rcallzado com suca&so, mesmo que o da no ja tenha ultrapassa- 
do o HP total do al vo, o camba §# segutra ate o seu desfecho)! O 
sisgundo. quanto aocuato: nice so por que urn golpe custa bas- 
tint* que al* eau&ara mufto dino. Certos tfpos de inimigo so- 
f rem muito mais da no com golpe* de/ ou_ que com urn custo- 
aoOT 

Habillta o uso de magias pelos personagens, com efei- 
toa e ralos de a?fio divarsos, Consulte as tabelas para maiores 
iitfonweBM. 

A defeaa dc sou personagem. Funciona mai s como 
uma forma de pas&ar seu turno que para sua f uncao propriamen- 
1t doalgnndn. Odano total, no final, e praticamente o mesmo... 

- ■ Como o prbprlo nome dte, permrte ao personagem usar 
o* Itens exlatenies em seu inventario. Lembre-se, contudo. que 
exlstem itens impossiveis de se usar em batalha, enquanto ou- 
tros sAo proprlos para esta. 

Cnao voce force o menu para algum lado (estando sobre 
Defense, pressionar-se <-, por exemplo), descobrira urn segun- 
do Command Ring, com novas opedes. 



dos pelos mechs estao divididos em dote aneis de comando. Sem 
demora. vamos ate eles. r- — 



?A*1 

Ether Engine 



-RAPfO CONNECTED KILL: O 



-A i i ACKtComo no ataque para 

os personagens, este comando Ether Fnaine 

serve tanto para atacar como aner engine 

para desencadear Skills. Toda-j ^ 

via, existe um grand© defeito "J" •***?' — 

para os aiaques reaiizsdos com Charge Attack 

Gears: eles gastam Fuel. Cada 

ataque, cada comando. cada — » v — j. 

apio resultante do Attack cau- J \ 7" JA 

sa um consumo do combust!- f* em 

vel da maquina. Assim, caso ' . 

voce nao controls a quarttidade de ataques, e possivel que sua 
unidade caia inutil por falta de Fuel. 

Vottando aos Skills dos Gears, eles sao bastante simples, 
bassando-se no Attack Level atual (vide ll Nas Batalhas" para 
maiores detalhes}. Unlversalmente, as tecnicas de AL 1 (nivel 
mirtfmo paraarealiza^ao dc Skills) sao acionados com~^(custo 
10 + 40 de Fuel) ou Zi. . (10 + 50). Com ^H (20 + 70) e A A ( ao + 
80) voce aciona os Skills do Level 2, enquanto os de terceira ni- 
vel podem ser executados com C~. (30 + 100) e O^ (30+110). 
Um Skill de level 3 con so metre's hi'veis de AL, mas nada impede 
que, estando em AL 3, voce use tres de nivel 1 ou algo do genero* 
Existam, contudo, tres Skills (uma de cada nfvef, eorresponden- 
tes a ^O a ^O e OO) que podem ser conseguidas corn o uso de 
equiparnentos especiais.Todas elas possuem um custo bastan- 
te baixo (10 + 10, 20 + 20 e 30 + 30, respectlvamente) e muito 
poderosas. 

Atem dos niveis 1 . 2 e 3 de AL, ha tambem olnf inity Attack 
Level, atingivel somente apos o aprendJzado com Gaspar em 
Shebat. O IAL nao e atingido normalmente. acumulando-&e ener- 



Gear Ride 



Run Away 



Rapid 



pnncjpai moavo para se acu- P erar(usando Charge, atacando com Douqualqueroutracoisa 

mular AP em sua barra. Neste que nio tire do AL 3) sempre che cando o Jndlcsdor de Hyper 

local estao listados todos os Mode . A cada turno que vocg se mantiver no Attack Level 3, o 

Skills por voce possuidos, pre- va | 0r da p0 rcentagem do Hyper Mode se eleva. Este valor repre- 

cedidos de seus respectivos son ta as chances que voce tern de atingir o Infinity Attack Level 

custos em AP. Assim, e possi- (se Hy per Mode fndicar 3Q% fintao VQC ^ tem 3Q% de chgnce de 

vel sescionar as Skills sem ter -*i — t — ■ a ■ ^ »* ... — *._. ... 



, « Kill "So is»o?"» voce se pergunta. 

' JJi Nao, ainda ha muito mais, 

ji Como a APB pode acu mular ate 

_ iffi!! 28 APs, e possivel realizar va- 

rias Skills de uma unJca vez, em seqGencfa (contanio que se te- 
nha o bastante em AP para paga-lw, claro). Um verdadeiro com- 
bo da teen lens' Ctffrna opQao parn chafes ou criaturas super po- 
derosas. 

- • ■ . '. O personagem tenia escapar da batalha. Caso te- 

nha ftu&easo, todos os memb ros do grupo batem em retirada. Do 
contmrip. e|* pgrde a aclo. Mu nada Imped* que um aliado ten- 
Ic o mesmo Fogo em ftaguida, pbtendo o suoesso. 
■SSA8 ft&E: Estando a p«, e*ta op«?ao permlte quo voce entre 
no Gear (caso seja possivel, claro; vo^ft nio vai qwrer tenter 



niiscuia,..). Caso o combatant* n*o posau* um Q*ar t esta opcao 
e»lara tiesaiivaca. 

: Idem ao do a nel anterior. Alias, c o unico que se mant*rn- 



com os rnelhores Skrlls que tiver <todos acionados com botoes 
normais. e nao combos). Apos este tempo, o IAL desaparece © 
voce voRaao ALL 

Ultimo toque: se o personagem nao tiver ao meno&as seis 
prime iras Skills, o Gear tambem n£oastera. Ou seja, astecnicas 
de ambos estao fortemente ligadas. Portanto, cuide de evalufr a 
ambos! 

-ITHES ENGINE: Uso de Ethers e nada rnais. 

-CHARGE: Rec&rrega uma carta quantidade de Fuel, dependen- 

do do Attack Level (30 no primelro, 60 no segundo, 90 o terceiro 

: e 30D no rnfinity). 

nj**i»^s.Lsa- -ITEM: Idem ao dos persona- 

Gear Option gens. 



_ 



Centre dos Gears voce so sentlra irmls ■ogurc, apesar d* 
menos a vontade. As skills possfvels sao curias, a malorla dos 
Ethers nao funcionam de forma realmente efetiva, o* A*f» d« 
recarga de HP nao curam HP, e o pior de tudo: uma v*z dentro do 
Gear, voce nao pode sair dele em batalha, mesmo que a unidade 
seja neutralfzada. Contudo, mesmo assJm, sao poderosas ma- 
•#, algumas vezes, serao sua untea forma decombateraeus 
migos. 

Como os personagens solo, os comando a ser*m utiUza- 



RunAway Boost 

_ _ -GEAR OPTION: Para executar 

~J* ~*{ ~J~ j\ os comandos fromonlmos. 

. . Confira o topico corresponderv 

- te para mais detalhes. 

iMtWAY: Idem ao dos personagens. 
m*OS7: Ativa ou desatfva o Boost Mode, queaumenta o Power 
Output e o Agility Level, mas consome Fuel extra. 
- - . Idem ao dos personagens, 

Hr5 the carnage Begf'n! 

E assim finalizamos nossa materia expHcativa de Xeno- 
gears. Mas proximas edicoes voce acompanha a tao esperada 
estrat«gia para este inenvel game. Ate l^t 
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PLAYSTATION 
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Hum luiuro ondc a lei e a ordem nao sao acoitos 
polo vandatismo <'sso acoaiaco ha muito tempo 
na realidacte). surge unta rWffl for^a, uina nova 
potdiicia com frieza suiBctente para rnatar, sem o 
menor remoeao. £ mais on rrvenas isso que aeon- 
lace 0^ Future Cop LARD., orxJe loda sua aten- 
9§o tsra de- scr fundamental. O est=!o de game 

PLAYSTATION 

KARTM 

RPG/Fsmmm 
Anus 



lembra rnuito um QirtromujtQ sanguinario e diver- 
tido, Project Overfill A visao do game pode sor 
ajusfada com o Select, e voce -controla uma es- 
pecie de carro robB. dando a vantagem de se 
transformar, tanto em um carro (sem rodas} quanta 
om robo. Como em tjeral alyuns games apresen- 
tem muila lacilidado, em Future Cop (mesma ja- 
oando no level mais facil}, voca vai penar para 
acabar cam certo& inimigos ou completar mis- 
soos. Sua maquina rob6ii-ca cunta ainda com um 
bom arsenal, mas voce coleta novas armas, mis- 
seis e bombas durante as missoos, para. fias 
seguintes poder trocar a grtilharia e manused- 
las, A maior vaniagem do game c quo ele con- 
lem cenas em CG rnuito bonitas e oom pouca 
granusacao. Tais cenas via scr bem consiantes 
durante o final dc cada missao A jogabilidado a 
musto boa ( mas alrapalha um pouco. a ambien- 
ta?ao © rota-gao do tela s£o murto boas tambem, 
nao atrapalhando como cm alguns games. 
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HaaJQumaseriicoes, maisprecisantenJc na edlgaoSO. 
voce confer' j a avO'iuCSO Oe Rebus, game japonic da 



AUus no osliki do Pinai Fantasy "fact ic& com Character 
Design dc Vbshitaka Amano. Pete a AtluS dos Slates 

a&abs da lar$ar a v&rsao amcrtcana com a qualidade 
da traducDio ja contieckto, A Alius opEa par dsixur o 
tcxio mate proximo do originai poiiivel, scm cotocai 
pladinhas americanaii carno a WOfKlng Designs tw 
mudar nomas de pcruonagons ramn a Square (se bem 
que o name do rjamemudoude Rebus para Ka/lia, mas 
iamr)£m foi so). Pra quern ja j&gou o oame jap&nes. 
ftsta versao nao traz nenhupis novidacfe (a unica. van- 
lagom o quo, £6 voce nao emends "bulhulas' dc ^apo- 
n&s, m3S manja de ingles, podcfd CUt>r e^ccelerite 
enroda do comoca ao firm). KarCbitraz graficcs simple^ 
para CS pad roes do Playstation, coniiiOS pOhgOr^ais 
simples, personageas 2D, nlgumas cenas em CG boni- 
lasecoisas togeneiQ. ^Aas pafacempensar, apres£on- 

la um sisiema do jogo ccmplexo e dwerficto, que tiaz 
uma infiaidade de pOssitiliaaclCS para voce criar suas 
proprias a;mas monsfros.Vale a pena 
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O que voce fana se o seu methor arnigo desapa- 
fcccssc apo& um eclipse? A nistoria do game 
mostra exatamente isso. ondc voce controls urn 



garoto que leve um d'a duro na escola e quan-cfo 
6 salvo pelo 90^30. vaa eaconlrar sou melhor 
amigo, um cach&rrol Os dois vao para campo, 
para deslru:ar um pouco e descansar Em Uil dia. 
ocorre um cstranho eclipse e seu caodesapare- 
cg. Como um grande amigo. o garoto sg pr^para 
para ir atras de seu cachorro. Os yraficos do 
game sao otimoa, nioslrando um pouco de tudo. 
desd^ samaras arc a movimentacao. As cenas 
em CG sao muito bem feitas. nao apresen^ndo 
■Qrsnufacao a^gurna. Maso gama 6 muito curio (a 
olha que ele vein 6m dois CDs...). As cenas era 
que vece morre (nao e naoa violcnto). sao bem 
enrjracadas, ondc voce vira comida de crialuras 
das sombras e tal. S6 a jogabHidade do game 
quo 6 urn pouco lenra nas resposias dos corrwan- 
dos, mas nao a'rapalham na druersao. 
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show nao pode parar! Um dos games mais 
diverMdos detocios os tempos ganha sua se- 
gunda versao. Moto Racer 2 c o tipico game 



de corrida que voce nao enjoa rapkio, sempre 
querendo jogar mais e mais. game esta pra- 
ticamente igual k pnnneira versio, com a exce- 
$ao de algumas coisinhaa Que forarn melhora- 
das ( como a opeao Edrtor, que licou bem mais 
olaborada e diverlida para criar sua propria 
pisfa. A dh/crsaodo gar^e aindaerwito boa, s 
at6rn detudo. aindaapresenta pislas&ecretas 
e molos. Se lovar em contaque na primefra 
versao as pistas apenas winham invertidas. A 
jogabilEdadeaindaconsinija a mesma, cxcelenr 
to, com respostas rapidas © twdo mais. As cor- 
ridas ganharam mais competilividade e veloct- 
dade.desta forma voce nao vai poder ficarse 
exibindo com sua moto empinada. 
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SHINING FOXa 3 
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A Sega of America finalnnente langa seus 
uftimos titulos programados para o mer- 



cado americano Saturn. ultimo deles, o 
primeiro episodic de Shining Force III. A 
Sega sc-quer utillza a dcsigna^ao Scena- 
rio I, uma vez que nao planeja lar^ar as 
demais partes da saga (algo dosconten- 
tador para qucm merguihou de cabega 
na hisi6ria do qame). Mesmo assim o tra- 
balho nao decepciona, A mnioria das vo- 
zes foi dubfada, todos os textos traduzi- 
dos e varias outras implomontac&es. Cla- 
ro. existe tambem o outro lado da moeda 
(aJgumas f rases ficaram sern sentido e 
alguns dizeres de personagens lornaram- 
se pateticos), o Que nao toma cstc game 
menos cntivante. Ponto para a Sega. 
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Quqm jcgou flock'n Roll Racing, vai gos- 
tar do estilo do jogo. E praticamente a 

rnesma coisa, so que voce vai conlrofar 



bolas! As corridas sao anfrnais e nao tao 
simples, aprosontando uma grande leva 
de personagens secretes e invocados, 
sem contar a grandc quantidade de pis- 
tas secretas que sao liberadas confomie 
lorein acabando as pislas iniciais. O game 
aparcntn sor bem infantiE. mas se engana 
quern pensa isso. pois o jogador tern que 
ser habil corn os comandos. Fode-se di- 
zer que este game vai lembra-lo dos tem- 
pos do Sonic do Mega. Os sons do gam$ 
sao olimos (parece que algumas ernpro- 
sas cfitao sabendo aprovcitar bom os re- 
cunso do console) e a jogabilidade e ra- 
zoavel. onde a dificuldade vai ficar para 
aquelGs que aanda nao dominam bem o 
controte analdgico. Mas este voefe nao 



pode deixar de jogar, pois e 100% obri- 
gatoriol 
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A vcrsao amcricana de G.A.S.P finatmenie 
chega. O game e bem simples, nao irazendo 
nada de compfexo, e muilo menos nada do 



inovador da versao japonesa. As sequoncia 
de comandos para roalizar o$ gotpes sao bem 
simples, os personagens tarnbern nao sao 
muilos. O legal do gams e podftr nrjaro sen 
personagem (algo dotipo Rival Schools), po- 
dendo sscolhercabelo, fei^oes, tamanho. de- 
finir o tfislco e escolher se ele seta homem ou 
mulher. Em seguida voce poderdescoiher sc 
quer que ele aprenda sequencias de golpes 
simpler g comandos, at vai entraralgum per- 
sonag^m do sua escolha que vai bancar o pro- 
fessor. Toda vezque derrot^-lo. voce acumula 
pantos que liberam combos esequencias de 
golpes, ou novos golper. para sou pcrsona- 
(jeiri- Os graficos ficaram urn pouco sem gra- 
ca t e o pior do tudo e que voce usa apenas 



dois botoes de ataque. No geraf o cjame 6 ate 
interessanle e vale a pena conferir. 
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Mais corrkla! Q console da Nintendo esla cor- 
rendo bastante com games de corrida. GT 64 

nao deixa por rncnos, moslrando bons grafi- 



cos (se bern que mistura urn pouco graficos 
2D com 3D) r tanto de ccnario quanta dos at- 
ros. O desenho das pessoas que simulam o 
publico estao bem feilos, so perdern forma 
quandoseu carrocsti paradopeitode alguem 
Os carros sao born rapidos e os comandos 
sao meio devagar, exigindo bastantc caufola 
na hora das curvas. Clara que se voce for um 
grandepiloTo.vaiconseguirfazercuivascom 
carro de lado, evrlandograndos batidas quo 
podem acarretar numa pessima posigao n& 
hora da largacto. O desafto do game e 6timo, as 
pistas s§Q cheias de curvas fechadas c que- 
bradas. Em rcla^ao a outros games de corrida 
que jja apareceram no N64, digamos que GT 
64 e apenas mais um game. Mas isso nao quer 
d-izer que a dwersao seja ruirn. pelo contrario, 
cmuitoboa! 
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cstratcgia e ao&o. do tipo 
rriilitnr, parece Ser a nova 
onda de jogos no momenta 
para PC 

Um bam exemplo, 
urn dos nomes mais 
comenlados doste ano, 
com o mesnio te^ia, 
Commandos: Behind The 
Enemy Lmes, que ja ioi 
mostrado na Gamsfs de .... 

niimero 33; Spec Ops. e urn dos mclhorcs games da Htuakdade. 
que urn fell? prop*ictario de um Pteystation ja deve saber ngtfa 
mais nada menosquG Motal Gear Solid, da Kortami. Sern mencronar 
Mission Impossible e Goldencye, que talvez o mats animal cartucho 
de N6<1 ate agora, que tern muito raalismo g arrnas corno o rifle dc 
tonga distance, "fudo leva a cror que este genera ira pegar. um bom 
exemplo chama-se Rainbow Six, ja mo&trado na E3- 

Rainbow Six se ra lancado juniamerrtc com um Rvro as&inado 
pelo famosolbm Clancy, urn autor amencano que ja public on livros 
comoiCacada ao OuiubroVormclho. Perigo Real e rmediato c Jogos 
Pa1ri6ticos. 

Ne&te game voce controia uma equipe anti-terrorista., a 
famosa S.WAT.que fficrutou um dos melhorese maisexperientes 
agenies do mundo- 

Graficamentc, o game esla muilo bom. olimos 
backgrounds, personages bom detalhados e tudo &e move 
cxcepcionalmento rapidc.Osorne osateitos sonoros e&tao demais, 
e o melfror de tudo sao as vozes dos personagens que sao de 
stores reais. Os SFX das armas cstao muito reaJistas, ajudando a 
tfar um cli ma lodo especial ao jogo. A jogabilidade de Rainbow Six e 
muito envoivenie, onde o jogador selectona os grupos de agenies. 
armas ascrcm usadas, e traqa o piano decorno ogrupo ira executar 
a ac&o, usando um mapa 3D do ambicntc. 



Mais um jogo oticial 
esta pinlando om sou PC. | 
agora 6 a vez de Superbikc 
World Championship, mais 
uma procfu$aa da Italians 
Milestone, a mesma -da seVrie 
Screamer. 

Voce podtefa criar 
sua propria serie de 
campeonato, com limes e 
pilotos reais, manipulandoo j 
dosompenho de sua a 
rn£quinas. tipo Ducati 916. Honda RC 45, Kawasaki ZXTR.'ramaha 
YZFe Suzuki GSXR. 

O game possui uma rextura bem detalhada. tanio dos 
objetos das pistas, como em seu cenario. A inslalacao e bastante 
facil, nenhum problems, mas quando voce jogar pela prirnGira ve2, 
nota^a que os graficos aparenlamente sao rubs eojogo meio que 
lento. irriciaLrrwito ha tres opooes; Single Player ou Multilayer (via 
modem ou rede) e a opcao dc visiter a Superbike World. 

Em Superbike Wold, voc6 ira encontrar muttas inforrnacoes 
sobre a s6rie de Superbike. inclusive uma avaliacao da hi&toria 
complete dos campeonatos aE£ 1907 e tambem inlormacao sobro 
os pilotos pari i&pantcs. vei'culo&e pislas. AquanUdadc e aqualidade 
das informacoes 6 de imprcssionar. a Milestone usou uma tecnica 
nests jogo para deixa-to o mai& reaEistLCO possivel. numeros o 
dados da vida real como, por exemplo, njas, numeros detelefoneS 
de rcsiaurantes e rioteis. 

So voce quer mais emcKjao no game, experiment a opcao 
MulUp'ayei", oor rode ou ate mesmo a nacessaria Internet. ppdendO 
jogar ate oito motoqueirofi de uma so vez. e tenle chegar em 
primeiro httpi- 
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Shogo; Mobilie Armor Division (an- 
tes conhecido como RioE) foi edita- 
do peSa Monolith Produtions com urn 
or<jamento apertado. 

O jogo e urn tipo df? Anime "espa- 
ciaF, onde os jogadores devern com- 
ptetar varias mt&soes a pe ou denlro 
de urn dos quatro meehs gigantescos. 
IstO signifies que os graficos tern que 
ser dos mais realises. 

Sao usadas animates de esque- 

letos. embora as pessoas achem urn pou- 

co "corpulentos" gra^s ao modo como 

cruzarn as suas articulago&s, ao inves de 

dobrar, porem, a animagao e muito fluida 

Onde os modclos realmente ganham vida e com os 

mechs; aqui, as artlcuEa^oes parecem perfeilas. Eles tern 

habrhdade de se transformar de urn mech ambuiante para urn 

veiculo voador com loda a faciJidade que voce esperaria do 

qualquer classico com uma base de animaqao. 

Raios coioridos, labaredas como em Quake c Unreal 
sao executados em Shogo sem probfema nenhum. A atcn- 
930 para os detalhes nao pararn por af, com marcas de ba- 
las nas paredes e inimigos feridos que espirram sangue, en- 
fraauecem e reagem ao serem atingidos. 

Os eieitos especiais tambem somam ao gamepiay, 
em combate mecanizado, eua& maquinas podemcausar 
tanto dano que uma cidade inteira e obscurecida 
em fumaca e Ihe permite enganar totaJmentc seu 
oponenee ou surpreende-lo quando clc vrer por 
tras de voce. Quando voce bate em urn opo- 
nente ou quando voce e alingido ha muito rea- 
lismo. E nao se csquecendo que a LithTech e 
totafmente baseada na tecnologia Direct3D, 
juntamente com OpenGL, onde voce tern uma ■ 
maquina que vai praticamentc Irabalhar corn 
qualquer slstema. £frJ 

As explosoes que ocorrem no game 
sao bastantc fortes, nao fique petto de nenrtu- 
ma defas, tanio qui? da para estrondar ate as 
paredes; os ruidos dos passos sao bem audi- 
veis e tambem somam-se ao gamepfay, como 
em Quake II ou Unreal 

As musicas do game sao bem dinami- 
com loads mais rapidos que as de Unreal Ha bastante varia- 
nces de musicas para voce nao se aborrccer ao longo do 
game. Tudo e dc boa qualidade e Eoda as melodias se ajus- 
Eam ao tema, tendo algumas miisicas cantadas ate mesmo 
em japones! As musicas tambem sao u$adas para grandes 
efeitos em algumas areas do game. Os desenhistas optaram 
por nao ter nenhuma musrea durante alguns lugares, como 
caminhando em um quarto vazio r espiando por portas, voce 
nao ouve nada mais que seu passos. Quando o ediffcio e 
| invadido dc repent© por soldados inimigos, a mOsica imedia- 
tamente se torna uma furrosa batida rfe combate. 

Resumindo, Shogo: Mobilte Armor Division tern Eudo 
para desbancar tanto Quake ll ( como Unreal. E so jogaf e 
provar. 
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O melhor game da serie KOF ja co- 
meea a eausar o rosier "sue". A galcra esta 
ata-ss de combos cada ve<t rnelhores, o a 
Gamers, corno sempre. traz eles para voce. 
Na edicao passadaja foram 11 pcrsonagen. 
agora rnais 1 9 © na proKirnaos 20 restantes. 
Sao paginas e pdginas rechcadas de golpes 
para voce bater pna valer. Lembrando lam- 
bom que voce pode mandar seus combos 
ineditos para a reda$a<x nos teremos o pra- 
zer de puWica-los. 

COMANDOS 

A: Soco Rapido 
B: Chute Rapido 
C: Soco Forte 
D: Chute Forte 

LEGENDA 

(C) - combos quo funcionam ape- 
nas com o oponeme no -canto da 
tela 

(DM) - combos -que utilizam os DM 
(Danger Moves), necessitam estar 
com bolinha nabata de power (Ad- 
vanced) ou com cnergia piscandfi 
ou barra de pOMWMChflia (Extra) 
{HD> - combos que tausani Linn 
dano itiijiito alto, corca de 3/4 da 
onergia do aporttnta 
{XX) - combos exiremamenlc diff- 
ccis do so fazer. que exigsni muita 
habilidarte e prccisao 
(INF) - combos infinites, que podem 
ser feitos repelidam&nle rosultan- 
do om um combo conlinjo 
(MAX) - pecessiia sor foito no modo 
MAX, ou seja, com barra de Time 
alivgda e bofriha na barra de po- 
wer (Advanced) ou com a cnergia 
piscando e barra de power chcia 
(Extra) 

(OIZ) -combos que tonlciarn o ad- 
vcrsario 

(BUG) - combos que furscioriam 
apenas por causa de um bug do 
jogo, por uma falha na pfogiramA- 
paodogam& 

(CSP) - combos que iniciarn corn 
urn Crossup, ou seja, unta voadora 
que pega nas castas do adve r&ario 
(2nd) • combos que ncccssitam 
ma is que 3 bolinhas na barra de 
power (no mode Advanced), ou 
seja, do 2 y personage™ de&eutimc 
em diarsle 

(*) - combos ineditos (que surgiram 
na '98) 

(+•) - combos quo uliiizam Chain 
Combos 

(-H-) - Chain Combos ou OOffibOS 
Ge*ais que podem sor realization 
mas nao conecsam (podem scr 
cancelados mas nao contam hit) 
(+++) - vide descrfcto do combo 







Voce ja deve ter conferido a 
legends de goipos na edigao 
passada, mas para aqueles 
que pcrdcram, vamos publi- 
ca-la novamenle (at ao lado) 
para nfngucm dear de lado. 

. "' - ; y 

ART OF FIGHTING 
TEAM 

CONTiNUACAO... 

RYO SAKAZAK! 9.5 
Golpes de Comando 
Ice Pillar Split: 

Gtf/pes Especiais 
Tiger Projectile: 
4*4l^ + A& 
Aerial Tiger Projectile: 
^->4A/C (noar) 
Build Power: 
-»4^ + A/C 
Illusion Punch: 
*** • A/C 

Flying Swallow Gale Leg: 
-^4-Kf- rB/D 
Kyokugen Styfe Rapid Fist 
Dance: 
^-i^m-* + A/C (de perto) 

Danger Moves 
Supreme King Flying Roaring 
Fist: 

-fr^-ic^a-^ + A/C 
Tiger Boisterous Dance: 

Chain Combos 
1: ^ A, 4* A 

2: ^ B, 4- A 
3: 4^ B P nP B 
4: si' B r A em pe 
5: ^ B r B em p6 
6: 4^ A, ^ A, A em pe 
7: 4/ B : 4- A, A em pe 
8: 4^ B, 4^ B ? A em pe 
9: 4^ B, 4* B, 4^ B 



10:4/ B, A em pe. A em pe 

11: 4^ B, 4^ B, ■*- B, 4^ B 

12: 4^ B, 4^ 8 ( 4^ B, 4^ B, B ens 



13 {-h-):^ A, 4- A, ^+A 
14(-H-): 4^ B, 4^ A, -> + A 

15 (++); sU b, 4> B, *$• + A 

1 6 (++): 4' B, A em pe. -> + A 
t7 (++): 4/ B. B em pe, -> + A 
18 (++): 4- A, 4* A, A em pe, ^ 
+ A 

]g ( ++ ) : si/ B, 4/ A. A nm pe, -^ 

*A 

20 (++); 4/ B r 4- B, A em p^ r -> 
^A 

21 (++): 4^ 5, A em pe, A em 
pe, ■> + A 

22: C empe, -> + A 
23: Dempc, -» + A 
24; 4- C. S» + A 
25 {++): 4^ D, ■» + A 

Co/ndas Gerais 
Combo 1 ; 

Pulo com C/O, C/O em p6 r 
4-vj^+A/C 

Descri$ao; voadora com soco 
nu cTJte loite, SOCO oi- cfiutc 
forte cancelado em 4-^i-> + A 
ou C {3 Kits) 

Combo 2: 

Pulo com C/D, C/D em p6, 

^4/^i + A/C 

Descri^ao; voadora com soco 

ou chute forte, soco ou chute 

forte em pe cancetado em 

^y -h A ou C (A • 3 hits) (C - 

4hrts) 

Combo 3: 

Pulo com C/D, C/D em p£, 

^y4-t/^- + B/D 

Descricao: voadora com soco 

ou chute forte, soco ou chute 

forte em pe cancelado em 

-^^4'ii-e-r Bou D 

(B - 3 hits) (D - 5 hits) 

Combo 4: 

Pulo com C/D, C/D em pe. 
<-i^4-i3-^ i A/C, ->4^ + A/C 
ou Pulo com A - D Ou CD 
Descricao: voadora com soco 
ou chute forte, soco ou chute 
forte cm p6 cancelado em 
^tf4>:y^ h A ou C, entao-^y 
+ A ou C imediatamente apos 
o final do golpe anterior, ou 
substitua ->4*^J 4 A ou C por 
Pulo com A ou 6 ou C ou D ou 
voadora com CD (? hits) 

(DM, HD, MAX) Combo 5: 
Pulo com C/D, C/D em pe. 

Descricao: voadora corn soco 
ou chute forte, soco ou chute 



forte em pe cancelado er 
^<-i^4^^-5- •?- Aou C 
Nota: corn a barra de power n 
m4ximo causa muilo dano. S 
naoesliver nomaximotamher 
fez combo (? hits) 

(CSP T DM) Combo 6: 
voadora nas oostas corn C.T 
4^8,4^0. cancelado cm -m-*- 
Deschcao: voadora nas costa 
com com soco ou chute forte 
4^ chute rapioo, 4- soco fort 
cancelado em: 

- 4"iJ-*- + A 
--^^l^^^+B oy D 

- -^^^i + A ou C 

- ^4"iJ-> + A ou C, -^^ 
A/Cou Pulo A- DouCD 
-->«-i^4*ni-* + AouC 

Combo 7: 

4- B. B em pc ou AA em p£ er 

□escrigao: 4' chute r£pidt 
chute ou soco rapido em p 
canceJado &m 4-*-+ 

-^^4-l^^ + B ou D 

- -^4-iJ + AouC 

- ek:^^-^ + A ou c, ->4'^ 

A/'C ou Pulo A - D ou CD 

(DM) Combo 8: 
Pulo com C/D, C/D em p< 
4^-*3>i4^<- + A/G 
Descricao: voadora com soc 
ou chute forte, soco ou chul 
iorte em pe cancelado ei 
4-iJ-*:d4^^- + Aou C 
ROBERT GARCIA 
Golpes de Comando 
Dragon Flip Kick: 
-»+B 

Dragon Bash Fist: 
-»+A 

Golpes Especiais 
Attacking Dragon Fist: 

Dragon Fang: 

-*4^M + A/C 

Dragon Slice Flight: 

-*4-** B/D 

Flying Swallow Whirlwln 

Leg: 

-^iJ^^^-rB/D 

Flying Swallow Dragon Go 
Leg: 

4-k:*- + B/D (noar) 
Kyokugen Style Rapid Le 
Dance: 

Danger Moves 
Supreme King Flying Roarjr 
Fist 

Dragon Boisterous Dance: 
^y-^ti^iJ^ * A/C 
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Shadowless Gale Heavy Step 

Leg: 

4a-»4^-» + B/D 

Chain Combos 
1: J*A t *M 
2:^A, 4B 
3:4B, 4A 
4: 4 B, 4 6 

5 (++): 4 A, 4 A, ~» + B 

6 (++)- *A * 8. •> + 8 

7 {++}: 4 B, 4- A t -» + B 
8{++):4 B. 4B, -*+B 
9: C em pe. -* + B 
10:4 0, ->+B 

11 (++):4- D. -> + B 

Combos Gerais 
Combo 1: 

Pulo com C/D, C em pe, 4Sd^- 
+ A/C 

Descri^ao: voadora com soco 
ou chute forte, soco forte em po 
cancelado em 4*ii-^ + A ou C 
(3 hits) 

Combo 2: 

Palo corn CD, C em pe, -2>4ii 

+ A/C 

Descrf^ao: voadora com soco 

ou chute forte on chute, soco 

forte em pe cancelado em 

^4a + A ou C [3 hits) 

Combo 3: 

Pulo com C/D, C em pe, 

Descri^ao; voadora com soco 
ou chute forte, soco forte em pe 

cancefadoem->ii4L£<- + Bou 
D (B - ? m$) {D - ? hits) 

(" a +} Combo 4: 

Pulo com C/D, 4* B, B em pe, 

Descricao: voadora com SOCO 
ou chute forte, 4 chute rapido, 
chute rdpido em pe cancelado 
ern-*:u4k:«- + D 
Nota: com B nrio parece emen- 
dar em combo {6 hits) 

(C) Combo 5: 

Pulo com C/D. C em p£, 

*-l£4iJ-* + B/D, -*4ii + B/D 

ou -M*-^ + A/C ou pulo com A - 

D, CD 

Describe: voadora com soco 

ou ch ute forte, soco to rte em pc 

cancelado em #if^a^ + B ou 

D entao faca -^4^1 i BouD, 

OU -^4ii +- A Ou C, Ou pulo com 

A-Dou CD(? hits) 

ROBERT_GARCIA l 95 
Golpes do Comando 
Dragon Flip Kick: 
-» + B 

Dragon Bash Fist: 
^ i- A 



Golpes Especiais 
Dragon Projectile: 
4^i-> * A/C 
Dragon Fang: 
-*4^ + AAC 
Dragon Slice Flight: 
■frtoi + WB 

Flying Swallow Whirlwind 
Leg: 

->y4^^ i B/D 
Flying Swallow Dragon God 
Leg: 

4tf«- + B/D (near) 
Illusion Kick: 
-><r-> + B/D 

Danger Moves 
Supreme King Flying Roaring 
Fist: 

Dragon Boisterous Dance: 
4iJ->*-£4it-> + A/C 

Cfoftfrf Combos 
1:4A,4-A 

2:4A.^B 
3: 4 B, 4 A 

4: 4 B T 4* B 

5(++): 4 A, 4 A. -* + B 

6 (++} : 4- A, 4 B. -> + 

7 [++): 4 B, 4 A, -» + B 
S (4-+): 4 B, 4 B, -» + B 
9: C em pe. -* + B 
10:4-0. ->f B 

11 (++):4D T -* fB 

Combos Gerais 
Combo 1: 

Pulo com C/D. C em pe, 4m-> 
+ A/C 

Descricgo: voadora com soco 
ou chute forte, soco forte em pe 
canccJsdo em 4u^ - A ou C 
(3 hit5) 

Combo 2: 

Pulo com C/D. C em pe. -*4^ 

+ A/C 

Describe: voadora com soco 

ou chute forte ou chute, soco 

forte em pe cancelado em 

^^ii + AouC (Shits) 

(+) Combo 3: 

Pulo com C/D, C em pe, -^ + B. 

->^4k«-*B/D 

Describe: voadora com soco 

ou chute forte, soco forte em p6 

cancelado em-^fBe canco- 
lado com -*r-j4t:«- . ( B ou D 

[B- ? hits) (D-? hits) 

YURISAKAZAKI 
Gotpes de Comando 
Swallow Wing: 
-» + B 

Golpes Especiais 
Tiger Gleam Fist: 
&&* 4- A/C 
Lightning Gleam Ftel: 



4*-» + B/D 

Yuri Super Upper: 

^4:m + A/C 

Yuri Super Upper Finisher: 

-*4n + C (apos Yuri Super 

Upper com G) 

Yurf Super Knuckle: 

Yuri Super Revolving Leg: 
4t£«- + B/D 
Hundred Viotent Slaps: 
-*^4fc:<H + A/C 

Danger Moves 
Supreme King Flying Roaring 
Fist: 

-*«-l;4:o + A'C 
Flying Swallow Phoenix Leg: 
4u->ii4L:<- + B/D 
Flying Swallow Violent 
Pierce: 

Chain Combos 
1 : 4 A, 4? A 
2: 4 B, 4 A 

3: 4 A ? 4 A, 4 A 

4; ^ B, 4 B. 4* A 

5; ^ B, 4 B. 4- B 

6: 4 A, A em pe. A em pe 

7: 4 B, A em pe. A em pe 

B(-h-):4 A, 4 A. -> + B 

&(++): 4 B, 4- A, ^+B 

10(++):4A,4 A, 4-A.^ + B 

11 (++): 4 B, 4 B, 4 A. ^ + B 

12: 4 B, 4C 

13: C em pe, -> + B 

14: 4 C, -> + B 

15:4- B, 4X, -> + B 

16{++):4 D, -» + B 

Combos Gerais 
Combo 1: 

Pulo com C/D, C/D em pe. 
4a-» tA 

Descri^ao: voadora com goco 
ou chute forte, soco ou chute 
forte em pe cancelado em 
4J-* +A 

Nota: 4i3-> + C nSo omonda 
combo. C em pe podc ser subs* 
tituido por4 B. 4 C entao 4 ii-> 
+ A {3 hits) 

(+) Combo 2: 

Pulo com C/D, 4- B, 4- A, 4 A, 
-}4ii i C. ^4^1 + A/C 
Descri^ao: voadora com soco 
ou chute fortc r 4 chute rapido. 
4 soco rapido, 4 soco rapido 
cancelado em ->4id + C, en- 
lao ^ermine com ->4^l fC(7 
hits} 

(+) Combo 3: 

Pulo com C/D, 4 B. 4- A. 4- A, 

4l£<r i-B 

Descriciao: voadora com soco 

ou chute forte, 4 chute r&pido. 

4 soco.rapido. 4 soco rapido 



cancclfido em 4i^r^- + B 
Nota: 4i£<r + D nao emenda 
cm combo, 4 B, 4 A 3 4 A podo 
ser substituido per 4- C em pe 

(? hits) 

(DM, +) Combo 4; 

Pulo com C/D, 4 B, 4 A r 4 A 3 

4iJ->4M-> + soco 

Descrrpao: voadora com soco 

ou chute forte, 4' chute rapido, 

4 soco rapido, 4 soco rapido 

cancelado em 4^->4iJ-^ * A 

Ou C <? hits) 

YURI$AKA74Kr95 
Gotpes de Comando 

Swallow Wing: 

^+B 

Goipes Espectiis 

Tiger Projectile; 

4iJ-> + A/C 

Reverse Gleam Fist: 

4i^<- + A/C 

Lightning Gleam Fist: 

Hundred Violent S)aps: 
-^^4bT<- + B/D 

Dang&r Moves 
Supreme King Flying Roaring 

-£«-£4iJ^ -I A/C 

Flying Swallow Phoenix Leg: 

4^]-*bJ4t^«- i- B/D 

Flying Swallow Violent 

Pierce: 

4i]^4-:-J-*-i-A/C 

Chain Combos 
1:4'.A 1 4'A 
2: 4 B, 4 A 
3:4 A, 4* A. 4 A 
4:4 1B, 4 B, 4 A 
5:4B, 4 B, 4 B 

6 (+*): 4 A, 4 A, -> # B 

7 (++): 4 B. 4 A. ^ + B 

8 (++): 4 A. 4 A, 4* A, -* + B 

9 (+-£-): 4 B, 4 B, 4 A, -> + 3 
10: 4 B. 4- C 
li:Cempe, -> + B 

12: 4 C, -> + B 
13:4B, 4 C. -> + B 
14 (++): 4 D, ^ i B 

Combos Gerais 
Combo 1: 

Pulo com C/D, C/D em pe, 
4>d-* + A 

Descricao: voadora com soco 
ou chute torte, soco ou chute 
forte em pe cancelado em 
4y-> * A 

Nola: 4nj-> + C nao emenda 
combo. C em pe pode &er su bs- 
titufdo por 4 B, 4 C enlao4iJ-3>- 
+ A (3 hits) 

Combo 2: 

Pulo com C/D, C/D em pe. 
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4-l£^-» A/C 

Descricao: voadora com soco 

ou chuie forte r soco ou chute 

forte em pe cancelado ern 

4-^«- i AouC 

Nora: 4^-* + C nao emenda 

em combo. O C ern pe pode 

ser substituido por 4r B, 4- C 

entao 4-£<- + A ou C (3 hits) 

(DM +) Combo 3: 

Pulo com C/D, 4^ B, -^ A, ou C 

em pe/agachado. 4-^-^4-^1-^ + 

soco 

Descricao: voadora com soco 

ou chute forte, 4^ chute rapido. 

4- soco rapido ousoco forte em 

pe/agachado cancelado em 

^^->4'iJ-> + Aou C (? hits) 

NEW IK ARl TEAM 

LFONA 
Goipes cfe Comando 
Strike Arc; 

-)i B (overhead) 

Go f pes Especiais 
Moon Slasher; 
{c} 4-^ + A/C 
X Caliber: 
(c) 4"? + B/D 
Baltic Launcher: 
(c) «-^ + A/C 
Ground Saber: 
(c) <--* t B/D 
Sonic Kick: 

-?■ + D (apos o Ground Saber 
com D) 
Eye Slasher: 
4<K«- + A/C 
Earring Bomb: 
4-tf<- + B/D 

Danger Moves 
V Slasher: 

4^iJ->ii^tfi:<- i A/C (no ar) 
Gravity Storm: 
4^a->4'U-> i A/C 
Rebel Spark: 
4^«-^4^-* + B/D 

Chain Combos 
1:4* A. 4/ A 
2: 4- B, 4- A 
3: 4- B, 4- B 
4: 4- A, 4> A, 4^ A 
5: 4- A, 4* A r 4> B 
6: 4^ B. 4- A, 4* A 
7: 4^ B, 4- A, 4^ B 
6: 4* B, 4* B, 4^ A 
9: ^ B. ^ B. 4^ B 
10: 4- A, 4* A, 4* A, 4* B 
11: 4^ A, 4- A, 4/ B, 4/ B 
12:^ B^ A, 4-A. 4^B 
13: 4- B, 4^ A, 4^ B, ^ B 
14:4- B, 4- B, 4^ A. 4- B 
15: 4- B, 4" B, 4* B, ^ B 
16{++): 4- A, .4- A, ■* +B 
17(++):4-B, 4, A, -> +B 
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18 (++): ^ A, 4^ A,^ A, ^ + B 

19 (++): 4^ B. 4- A, 4> A, -> + B 

20 (++): 4- B r 4* B. 4- A, -> + B 
21: Cempe(1 hit), -> * B 
22: <t C. -* + B 

23: D em pe (1 hit), -J * B 
24: D em pe (2 hits), -?■ + B 

Combos Gerais 
Combo 1: 

Pulo com C/D, C cm pe/aga- 
chado, (c) 4"T* + A^C 
Descricao: voadora com soco 
ou chute torto. r;oco fortn cm pc 
(1 hit) ouagachado cancelado 
em (c) 4-^ + A ou C (3 hits) 

(+) Combo 2: 

Voadora com C/D, 4/ B, 4- A, 
sU A, (c) 4^ + A/C 
Descrigao: voadora com soco 
ou chute forte. 4- chute rapido, 
& soco rapido, 4- soco rapido 
cancelado ens {c} 4"? + A ou C 
Nota: 4- B, 4- A , 4* A pode ser 
substituido por qualquer chain 
combos que termine com 4- A 
{5 hits) 

Combo 3: 

(0) <«* + A, pulo, A - D ou CD 
Descricao: execute Baltic 
Launcher, enquantu o oponera- 
se estiver no ar, pule e aperle 
A/B/C/D ou CD (G hits) 

(C) Combo 4: 

(c) ^^ -r B, C/D em pe ou {c} 

*♦* A/C 

Descricao: quando o oponen- 
te estiver no canto, execute (c) 
<r-¥ ■+ B, entao pegue o opo- 
nente ainda no ar com soco ou 
chute forte em pe ou termine 
com (c) 4"t + A ou C (2 hits) 

(DM) Combo 5: 
<c} %*-$ * A, puio com, 
4-ii-^ii4-i^:^- + A/C 
Oescricao: execute o Baltic 
Launcher, enquanto o oponen- 
te estiver no at pule e execute 
4^^^-^+ A/C 
Nota: o timing deve ser mars 
rapido que em KOF 97, assim 
como em KOF'96 (6 hits) 

(DM, HD, MAX) Combo 6: 

Voadora com C/D, D cm pc [2 
hhs) r ^i^c^u-^ 4 B/D 
Descricao: voadora com soco 
ou chute forte, chute forte cm 
p<S (2 hits) cancetedo em 
sl/^^-^^iJ-^ +BOU D 
Nota: D em pc pode ser substi- 
tuido por C em pe/agachado (D 
em pe ■ 4 hits) (C em pe/aga- 
chado ■ 3 hits) (45% de dano) 



(DM. +) Combo 7: 
Voadora com C/D r D em pe (2 
hits), -> + B. 4^ii^ii4'^^- + A/ 
C 

Descrlgao; voadora com soco 
ou chute forte, chute forte ern 
pe (2 hits) , -> chute rapido can- 
celado em 4/iJ-^ ii 4- £<--hAou 
C (5 hits) (25% de dano) 

RALF JONES 
Goipes de Comando 

Nao Possui 

Golpes Especiais 
Vulcan Punch: 

A/C rapidamente 
Gatling Attack: 
(c) <--> + A/C 
Divfng Bomb Punch: 

(c) 4--T + A/C 

Aerial Diving Bomb Punch: 

4^-^- i- A/C (no ar) 

Ralf Kick: 

(c) <-^ + B/D 

Super Argentine Backbre- 

aker: 

<-k:^^-> + B/D (do perto) 

Danger Moves 
Blazing Vulcan Punch: 
^il^ilsI'Lr^- •«- A/C 

Horse^Vlounted VuScan 

Punch: 

t|*i£4-i£4''!^ +-B/D 

GnEnctlcn Phantom: 
4/iJ^4-y-^^A/C 

Chain Combos 
1:4/ A, 4/ A 
2: 4^ B s 4^ A 
3: 4/ A, 4> A, 4- A 
4: 4- B, 4- A, ^ A 

Combos Gerais 
Combo 1: 

Pufo com C/D. C em pe/aga- 
chado. (c) ^4 » C 
Descri9ao: voadora com soco 
ou chute forte, soco forte cm pe/ 
agachado cancelado em (c) 
<— > -i C (S hits) 

Combo 2: 

Pulo com C/D, C cm pe/aga- 
chado. A/C repctidamente 
Descricao: voadora com 5OC0 

ou chute forte, soco forte- em pe. 1 ' 
agachado cancelado em A/C 

repctidamente (3 hits) 

Combo 3: 

Pulo com C/D. C em pe/aga- 
chado, <-t:4/^i-> +D 
Descricao: voadora com soco 
ou chute forte, soco forte em pe/ 
agachado cancelado em 
<-Li4-ij^ + D(2 + hits) 

(CSP) Combo 4: 



voadora nas castas com C. 
A. <-^4-ii-^ + D 
Descricao: voadora nas cost 
com soco forte, soco rapk 
agachado cancelado e 
<-i*4/a->.+ D(3+hits) 

(DM) Combo 5: 
Pulo com C/D, C cm pe/ag 
chado.4':si-»a4'tf<- + A 
Descricao: voadora com soi 
ou chute forte, soco forte em p 
agachado cancelado & 
4^^-^y4"iie + A (? hits) 

(DM) Combo 6: 
PuJo com C/D, C cm pe/ag 
chado, 4.^^-^4^iJ^ + B 
Descricao: voadora com so< 

Ou chute forte, soco forte em p 
agachado cancolado e 

4'^^i^4-y^ + B(?hits) 

CLARK STEEL 
Goipes de Comando 
Stomping: 

-> +B 

Goipes Especiais 
Napafm Stretch: 

^u + A'C 
Frankensteiner: 
->4-nj-B/D 
Rolling Cradie: 

Argentine Back Breaker: 

^i^4^il^ + D (de perto) 

Flashing Elbov^: 

4^iJ-> + A/C (apos urn arrerne 

so de comando) 

Vulcan Punch: 

A/C rapidamente 

Danger Mo^es 
Ultra Argentine Backbreake 
-^ij4-e<-^ii4/i e i^ - A/C (c 
perto) 

Running Spree: 
^i^vg^^-L^id-^ + B/D 

Chain Combos- 
J \:± A. 4^A 
2: * B, ^ A 

3: 4^ B, 4- B 

4: C em pe (1 hit), ■> + B 

5 {++}; 4- D, -> + B 

Combos Gerais 

{+) Combo 1: 

4/ B, 4> A, #4£^>$ 4- D, 4^y- 

+ A/C 

Descricao: chute rapido ag- 

chado, soco rapido agachac 

cancelado em *- k:4' ii-> + 1 

g terming com 4^-> + A/C (2 

hits) 

Combo 2: 

Pulo com D, C em pe (1 hit 
<-LsP^->+D, 4-ii^ + A'C 
Descricao: voadora com chi 



te forte, soco forte cm p6 (1 hit) 
cancelado cm <-u; 4*y-> + D, e 
termine com 4-y-^ + soco (3+ 
hfts) 

Combo 3: 

Pulo com D,Cempe(1 hit), C 
repetidamente 

Describe; voadora com chu- 
te forie, soco forte em pe can- 
celado com C repelidamente (? 
hits) 

(DM) Combo 4; 
Pulo com D r C em pe {1 hit), 
-> i) 4- uc <— ^ ii 4/ ii £- +• soco 
Descricao; voadora com chu- 
te forte, soco forte em pe can- 
celado em -^^^z^^ii^Li<- 
+ soco (? hits) 

PSYCHO SOLDIER 



TEAM 



ATHENA ASAJWYA 
Golpes de Comando 

Chain Thigh: 

^ 4-B 

Phoenix Bomb: 
4^ -t- B (no ar) 

Golpes Especiais 
Psycho Ball Attack: 
■^tr^ + A/C 
Psycho Sword: 
-^y + A/C 
Aerial Psycho Sword: 
-*4-^i + A/C (near) 
Phoenix Arrow: 
4* £■<-•* A/C(noar) 
Psychic Teleport: 

Classic Psycho Reflector: 
^y4^r- + B 
Neo Psycho Reflector: 
^•iJ^i^ i D 

Danger Moves 
Shining Crystal Bit: 
-> ^k:*-^:^ m tr +- A/C (pode 
ser feito no ar) 
Crystal Bit Shoot: 
4-^4- + A/C (durante q Shining 
Cryslal Bit) 

Phoenix Fang Arrow: 
^il->^il-> i- B/D (no ar) 

Chain Combos 
1:^A>^ A 
2: 4/ B, 4- A 
3:4>B, 4-B 
4: 4/ A : -* + B 

5 (++}: ^ A. 4/ A, -* + B 

6 (++}: ^ B, 4- A, -* + B 
7: C em pe. -5» + B 
8:Dem pe ? -> i S 

9 (++): ^ D, -> i B 

Combos Gerais 
Combo 1: 



C cm p6, -*4^ + AJC 
Descricao: soco forte em pe 
cancolado em -£4^ + A/C (A - 
A hits) {C- 7 hits) 

Combo 2: 

Pulo com C, 4^<- + A/C 
Descricao: puio com soco for- 
te cancelado em 4^<- 4 A ou 
C enquanto estiver no ar (A - 4 
hits) (C - S hits) 

Combo 3; 

Pulo com C, -»4"*i i-A-'C 

Descricao: voadora com soco 

forte cancelada em -^ii + A 
ou C enquanto esliver no ar (A 
- 4 hits) (C - 7 hits) 

SIE KENSOIl 
Golpes de Comando 
Drunken Hand Slap: 

->+A 

Backwards Revolving Thigh: 

Golpes Especiais 

Super Ball Bullet; 

4^<-+A/C 

Dragon Talon Attack: 

•4/v4r -?- A-'C (no ar) 

Rapid Dragon Fang: Earth 

Dragon: 

<-i<:4-^j-> + A 

Rapid Dragon Fang: Heaven 

Dragon: 

«-e4-ii-» + C 

Dragon Barrage: 

->4<tf*A/G 

Dragon Jaw Smash: 

^4-tf * B/D 

Danger Moves 
Bun to Eat: 
4^<-4-i^-A/C 
Dragon Swifter: 
4^-^iiv^^- +-B 
Dragon Raiser: 
4^ii-^ii^i£<- i-D 
Hermit Mfnd Strong 
Discharge: 
4'ii-^-^ii-^ + A-C (de porlo) 

Chain Combos 
1:4- A, 4- A 

6 4? A, 4? A, 4 A 
3:Cempe(2hits),-^+B 
4: Gem pe (2 hits),^ + B 
5: 4- C. -9 + B 

6: 4- C, -*■ + A 

7 (++>: 4-h D. -> + B 

8 (-H-): 4- * D. -» + A 

Combos Gerais 
Combo 1: 

Pulo com C/D. D em pe, 
*-^4^*> + A 

Descricao: voadora com soco 
ou chute forte, chuie forte em 
pe cancelado em -H^^i-* + 
A (5 hits) 



Combo 2: 

Pulo com C/D. D em pe, ^4^ 

+ B/D 

Descricao; voadora com soco 

ou chute forte, chute forte em 

pe cancelado em «-4^ + B ou 

D(B-4hta)(D-6hits) 

Combo 3: 

Pulo com C/D. A em pe. ->4^ 
-*- A/C. pulo com A - D ou CD 
Descricao: voadora com soco 
ou chute forte, soco raptdo em 
pe cancelado em ■sHkil * A ou 
C, entao pule e aperte A/B/C/D 
ou CO {? hits) 

(DM) Combo 4: 
Pulo com C/D, D em pe, 
4^->vPnj-> + A/C 
Descricao: voadora com soco 
ou chute forte, chute forte em 
pc cancelado em 4^->4-:y-> 
+ A ou C <? hits) 

CiilNGENTSAI 
Gofpes de Comando 

Drunken Walk Gourd-Basket 
Attack: 

Golpes Especiais 
Gourd-Basket Attack: 
4^<- 1 A/C 

Willow Phosphorous Sage- 
brush Pigweed: 
^■4-^ i A/C 

Coiled Pipe Drunken Snoop: 
4^4- + A/C 

Full Moon Drunken Snoop: 
4*4' + B/D 

Rotary Sky Piercing Fist: 
^-l^^il-^ + B/D (apos qualquer 
Drunken Snoop) 
Butterfly Attack Fist: 
-?» + A/C {aptis 4-4- + A;C) 
Dragon Snake Ants Strike: 
T + B (apos 44- 1 B/D) 
Danger Moves 
Roaring FSame Blaze Burn: 

^-^4-^-t-A/C 
Roaring Flame Invitation: 
4-^->^]4'te:-£- + A/C 

Chain Combos 

3:4^6, 4 B 

4: 4- A, Aenn pe 

5:4- B, A em pe 

6: 4- B, B em pe 

7 (++): 4- A. 4- A, -* + A 

8(-H-):4-B>A ^ * A 

9 (++); 4 B, 4> B, -> + A 

1 {++): 4- A. A em p§ P -> 1- A 

11 (++): 4 B, A em pe, -> + A 

12 (-H-): 4* B, B em pe, -* + A 

13 (++): C em pe, -$ + A 

14 (-H-); D em pc (2 hits), -> + 



A 

Combos Gerais 

Combo 1: 

Pulo com C. C em pe, sl^^- + 
C 

Descricao: voadora com soco 
forie, scrco forte cm pe cance- 
lado em^f + C{5 hits) 

(+) Combo 2: 

Pufo com C, 4- B. B em pe. 

^4ii + C 

Descricao: voadora com soco 

forte, 4' chute rapido, chute ra- 

pido em pe cancelado em -^^ii 

rC(? hits) 

Combo 3: 

Pulo com C, C em pe. 4^ + A/ 

C, -> + A/C 

Descricao; voadora com soco 

forte, soco forte cm pc cance- 

iado em 4-4Z h- A e seguido por 

■^ + A/C (4- hits) 

MFO GMS If AM 

CHIZLJRU KA 

Gofpes de Comando 
HandLash: 
-> t A 
Hop Kick: 
^+B 
Slider Kick: 
ii + B 

Goipes Especiais 
Heavenly Force: 
■*-4/iJ + A ; C 
Heavenly Slash: 

^y4-e<-*A-D 

Heavenly Edge: 

-IstcS- * A-D (apos o Heavenly 

Slash} 

Ancient Echo: 

4^-* + A-'C 

Needle Stinger: 

4^4- + A-D 

Danger Moves 
Ancient $e?l: 
4-e:^fc;4'iJ-> + A/C 
Heaven fy Replication: 
4-^j-^^iJ-^ +B/D 

Chain Combos 
1:4- A, 4^ A 
2: if B, 4- A 
3: 4^ B, ^ B 
4: 4^ A. 4- A, A em pe 
5: 4^ 6, 4^ A, A em pe 
6r 4^ B, 4- B, A em pe 
7: 4> A, 4- A ^ + A 
8: 4» B, 4* A, -> + A 
9: 4/ B, 4^ B -^ ^ A 
1 0: 4- A, 4- A, A em p£, -> + A 
1 1 : 4^ B, .4- A. A em p6, -> + A 
12: 4^ B, 4* B. A em p6. -> + A 
ISt-H-):^^^ A ? -> i-B 
14 (++); 4/ B, 4^ ^ -> + B 
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15(++)^B 3 4-B, ^4-B 

16 (++): 4^ A. 4/ A, A em pc, ■> 

17 (++): ^ B, 4^ A, A em pe, •$ 
+ B 

18 (++): 4? B, 4> B, A em p6, -> 
+ B 

19(++): 4/ A, ^A, ^ i B 

20 (++): 4* B r 4- A, ii + B 

21 (++): 1 4> B, 4^ B, :a h B 

22 (++): 4' A. 4- A, A em pe, ^J 

4-B 

23 (++): 4' B, 4^ A, A em pe. iJ 
+ B 

24 (++): 4^ B, 4^ B, A em pe, si 
tB 

25: C em pe, -> + A 

26: C em pe, -> + B 

27: C em pe, ii + B 

28: 4- C, ^ + A 

29; 4- C, -» + B 

30: 4- C, ^ + B 

31: D em pe (de perto), -¥ +■ A 

32: D em pe (de perto}, -> + B 

33: D em pe (de pertofr, ii + B 

Combos Gerais 
Combo 1: 

Pulo com C. ; D r C em pe. 4^-^ 
i-A/C 

Descrlgao: voadora com soco 
ou chute torte. soco forte em pe 
cancelado em 4^-> + A ou C 
{3 hits) 

Combo 2: 

Pulo com C/D, C cm pe, ->4^ 
+ A/C 

Describe: voadora com soco 
ou chulo forte, soco forie em pe 
cancelado em -^^ + A ou C 
(A - ? hits) (C - ? hits) 

Combo 3: 

Pulo com C/D, C em pe. 
-^^4-^-e i A-D, 4^-6- * A-D 
Descricao: voadora corn soco 
ou chule forte, soco forte em pe 
cancelado em ->^4/tf ^- + A-D 
e entao termine com 4>i£<- + 
A-D (4 hils) 

Combo 4: 

Pulo com C/D, C cm p6, 4-4/ + 

A 

Descricao: voadora com soco 

qui chute forte, soco forte em pe 

cancelado cm 4*4^ + A 

Nota: &$ versoes com B ou C 

ou D do 4/4^ A nao emendam 

em combo 

(*, +) Combo 5: 
Pufo com C/D. C em pe. -» + A. 
-^Sl^K^ + A-0, 4-£*- + A-D 
Descricao: voadora com soco 
ou chute forte, soco forte em pe, 
-> soco rapido cancelado em 



-> ^ u: <- + A-D e en Eao termi- 
ne com 4^«- i A-D (? hits) 

(DM. +) Combo 6: 

Pulo com C/D, J/ B, 4* A, 

4'11-^4-il-^-t-B/D 

Descricao: voadora com soco 

ou chute forte. 4^ chute rapido, 

4' soco rapido cancelado em 

4^^4-:^ + B ou D (? hits) 

MAI SH1RANUI 
Golpes de Comando 
Wheel Drop: 
4* + A (no ar) 
BlackBfrd: 
->+B 

Scarlet Crane: 
il + B 

Gofpes Especiais 

Butterfly Fan: 

4^-» + A/C 

Dragon's Flame Tail: 

4-I24- + A/C 

Ankle Tackle: 

<-L-r4^-» + B/D 

Dance of Fury: 

^bl + ASC 

Tornado Flame: 

->^ii + B/D 

Musasabi Attack: 

4^*- + A/C (no ar) ou (c) 4"^ 

+ A/C 

Danger Moves 
Phoenix Meteor: 
4^<-4^<-+A/C 
Super Ankle Tackle: 
4/U"<rtf4^--> + B/D 
Fan Fury: 
4^-^a-* 4-A/G 

Chain Combos 
1:4* A, 4^ A 
2: 4- B. 4- A 
3: 4" A t Aem pe 
4: 4 B r A em pe 
5: 4* A, 4^ A, A em pe 
6: 4' B, 4* A. A em pe 

7 (++): 4 A. 4 A. ii + B 

8 (++): ^B,4A,y i B 

9 (++): 4' A, A em pe, iJ + B 

10 (++): 4- B, A em pe, U + B 

11 (++):^A, 4 A,^- + B 
12(++):4'B.4'A,-> + B 

1 3 (++): 4* A, A em pe, -> + B 

14 {++): 4- B, A cm p6, 4 + B 
15:Cem pe, a + B 
1B:4^C, ii + B 

17(++): Cem pc. -> + B 
18{++): 4- C, -S- + 8 
19: Dempo. ^ + B 

20 (++): 4- D, ii + B 

21 (++): Dempe, -> + B 

22 {++): 4 D, y + B 

Combos Gerais 
O Combo 1: 
-> 4 B,4^f + A/'C 
Descrigio: -^ chuto r&pido 



cancelado em 4^£- + A ou C 
(2 hits) 

Combo 2: 

Pulo com C/D, C/D em pe, 

Descricao: voadora corn soco 
ou chule forte, sooo ou chule 
forte em pe cancelado em 
4/i£<- +■ A ou C {3 hies} 

Combo 3: 

Pulo com C/D, C/D em pe, 

{-i^^O + B/D 

Descricao; voadora com soco 

ou chute forte, soco ou chute 

forte em pe cancelado em 

^fc:4^^ + B ou D (4 hits) 

(DM) Combo 4: 

Pulo com C/D. C/D em pe, 
4-^^-i^4-!ii-^ + B/D 
Descricao; voadora com soco 
ou chute forte, soco ou chute 
forte em pe cancelado em 
4-tf«-^4-5j-=>- -t B/D {? hits) 

MAI SHIR ANUi(RB2) 
Golpes de Comando 

Wheel Drop; 

4- + A (no ar) 

BlackBifd: 

Scarlet Crane; 
iJ + B 

Golpes Especiais 
Butterfly Fan: 
4*^^ + A/C 
Dragon's Ftame Tail: 
4/£^ + A;*C 
Ankle Tackle: 
«-tf 4-^ + B/D 
Night Bird: 
4/L£^ + B/D 
Musasabi Attack: 
4^«- 4 A/C (no ar) ou (c) 4"T 
i A/C 

Danger Moves 
Super Ankle Tackle: 

^li^-lisUiJ-^'r B/D 

Flower Hurricane: 
4>y^4>^+A/C 

Chain Combos 
1:4^ A, 4^ A 
2: 4/ B, 4^ A 
3: 4- A, A em pe 
4: 4> B_ A em pe 
5:4- A. 4- A. A em pe 
6: 4^ B. 4/ A. A em pe 

7 (++): ^ A, 4^ A, ii + B 

8 (++): 4^ B. 4^ A, ii + B 

9 (++): 4^ A ? A em p6. ^ + B 

1 (-»-+): 4- B, A em pe. ii + B 

11 (++): sb A, 4/ A. ^ + B 
12(++):4xB, 4^ A, ^ + B 

1 3 (++): 4* A r A em pe r -> + B 

14 (++): 4/ B, A em pe, -> + B 



15:Cernpe, y + B 
16:4^C : ^ + B 
17{++): C em pc, ^ + S 
1B{++):4rC, ^+B 
19: D cm pe, ii + B 

20 (++): 4/ D, ii i B 

21 (++): D em pe\ -> + B 

22 {++): 4- D r ii + B 

Combos Gerais 
Combo 1: 
^ + B t 4^^^ + A/C 
Descripao: -> chute rapido 
cancefado em 4-ii^- + A ou C 
(2 hits) 

Combo 2: 

Puto com C/D, C/D em pe. 

^L/^-H-A/C 

Descricao: voadora com soco 
ou chute forte, soco ou chule 
tocte em pe cancelado em 
4-^<--AouC(3hits) 

Combo 3: 

Pulo com C/D, C/O em pe. 

4-ii4^ii^-hB/D 

Descricao: voadora com soco 

ou chute forte, soco ou chute 

forte em pe cancelado em 

f-t^ii-^BouDf'lhits) 

Combo 4: 

Pulo com C/D, C/D em pe, 

4^<e + B/D 

Dcscriqao: voadora com soco 

ou chute forte, soco ou chute 

forte em pe cancelado em 

4^<e- + BouD (3 hits) 

(DM) Combo 5: 
Pulo com C/D, C/D em pe, 
4'kr«ei£4':si-> + B/D 
Doscricao: voadora com soco 
ou chute forte, soco ou chute 
torte em pe cancelado em 
^i^i^y-* + B/D (? hits) 

KING 
Gofpes de Comando 
Sfiding Kick: 
^ + D 

Golpes Especiais 
Venom Strike: 
4-^-^ + 6/D 
Double Strike: 

Tornado Kick: 

^SJvJy^^. + B/D 

Mirage Kick: 
->il>U^^- + A/C 
Suprise Rose: 
->4^ + A/C 
Trap Shot: 
->4-iJ + B/D 

Danger Moves 
Illusion Dance: 
4&-£'&4<tf&+3ff3 
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Silent Flash: 
4si£<-4-g-€--f-B/D 

Chain Combos 
t;4> A. J/ A 
2: 4-- A. Asm pe 
3: 4" A, 4^ B 
4: 4> A, B cm pe 
5: 4- B, B em pe 
B: 4- A, 4-* A, A cm pc 
7: 4- A, A em pe, A em pe 
8: 4» A. 4^ B f A cm pe 
9: 4* A, 6 cm pi?, A em pe 

10 (++): 4* A, 4- A, ^ * D 

1 1 (++); 4/ A. A em pe, ^ + D 

1 2 (++): 4^.4*6, U + D 

13 (++): 4* A. B em pe, 5J + D 

1 4 (++); 4- B, B em pe r ii + D 

Combos Gerais 
(+) Combo 1 : 

4' A, A em pe ou 4* B, B em pc 
ou 4^ B. A em pe, -^ii+fc^- + 
B/Dou-^ii + B/D 
Descrleao: apos urn cios chain 
combos mencionados, cance- 
reem-^4-^«- + B/Dou^4>:=J 
+ B/D (hits variaveis) 

Combo 2: 

Pulo com B : D em pe (2 hits), 
<J^-> + B/D 

Descricao; voadora com chu- 
te rapido, chute forte em pe (2 
hits) cancelado em 4^-> + B 
ou D (4 hits) 

Combo 3: 

Pulo com B. D em pe (2 hits). 
4^-»4^-> + B/D 
Descricao: voadora com chu- 
le rapido, chute forte- em pe {2 
hits) cancelado -em 4^-^ 4^-^ 
+ B ou D (5 hits) 

Combo 4: 

Puto corn B, D em pe (2 hits), 
-*^4^*- + B/D 
Descricao: voadora com chu- 
te rapido, chuEo forte em pe (2 
hits) cancdario em -> 34- L£ 4- + 
B ou D (9 hits) 

Combo 5: 

Pulo com B, D em pe {1 hit). 
-fJ^ + B/D 

Descricao: voadora com chu- 
\o rapido. chute torte errs pe (1 
hit) cancelado em -^ a + B ou 
D (14 hits) 

(CSP, +} Combo 6: 
voadora nas castas com B, 4^ 
B, Bempe, ->^N + B/D 
Descricao: voadora nas costas 
com chute rapido, 4> chute ra- 
pfdo, chute rapido em pc can- 
ceiado em ->4<ii + B og D (15 
hits) 



Combo 7: 

Pub com 6, D em pe {2 hits), 
-*^4-£«-+AC 
Descricao: voadora com chu- 
te rapido, chuto forte em pe (2 
hits) cancelado em <-i^4*ii-> + 
B ou D (7 hits) 

Combo 8: 

Pulo com B, D em pe (1 hit). 
-^ a 1 A/C, «* ^4^ «- + B/D 
Descricao: voadora com chu- 
te rapido, chute forte cm pe (1 
hit) cancelado em -4 4/ a * A ou 
C e entao terrninc com 
^•^k^ + Bou D (11 1- hits) 

{DM, HDJ Combo 9: 
Pulo com B t D cm pe (1 hit), 
4<i*:«-4-^«- + B/D 
Descricao; voador«i com chu- 
te rapido. chute forte em pe 
cancelado em 4^^-4/^ <- + b 
ou D 

Notas; e melhar comegar os 
combos usando voadora com 
chute rapido. Voadora com C ou 
D empurra o oponenre muito 
longe para continuar combo 

KtM TEAM 

KIM KAPHWAN 
Golpes de Comando 
Turning Kick: 

-* + A 
Descending Kick: 

Gotpes Espccteis 

Somersault Slash: 
(c) 4-t + B/D 
Sand Sweep: 
(c) 4^t - A/C 
Comet Crush: 
(C) <r+ + B/D 
Crecent Kick: 

Triple Slash: 

4^ f rAoaC {ale 3 vc^cs) 

Air Stomp: 

4^-> + B/D(noar) 

Ground Eraser: 

4'4*- + B/D (para magias de 

solo) 

Danger Moves 
Phoenix Combo: 
4-^4-^4^^^- + B/D (pQdc ser 
feito no sir) 
Phoenix Rage: 
^kT-e-k:-* + B/D (noar) 

Chain Combos 
1 : 4' B. 4- A 
2: 4/ B, %U 8 
3: 4^ E, sH3, 4/ A 
4; 4^ B, 4- B, 4^ B 
5: 4- B. 4/ B. 4/ B, 4/ A 
6 {++>: 4^ B, 4^ A, -» 4- A 



7(++):4^B,^B.4,A.->+A 

8 C++): 4/ B, 4' B, 4^ B, 4> A, -» 
+ A 

9 (++): 4- B, 4^ A. -* + B 

1Q {+■*}: 4" B^B, 4> A. ^ + B 
11 (++): 4- B, 4- B, 4^ B. 4^ A r 
^ + B 

12:Cempe(1 hit), -*+A 
13 (++): C em pc (1 hit), -> + B 

Combos Gerais 
Combo 1 : 

Pulo com C/D, C em p£ (1 hit). 
^ftB/D 

Descricao: voadora com soco 
ou chute forte, soco forte cm pe 
cancelado em 4^<- + B ou D 
(B- 4 tuts) [D- 5 hits) 

Combo 2: 

Pulo com C/D, C em pe (1 hit). 
(c) 4--> + B/D 

Descricao: voadora corr» sogo 
ou chute forte, soco forte em po 
cancelado em (c) ^— ? + B ou 
D (4 hits) 

Combo 3: 

Pulo com C/D. C em pe (1 hit), 
4/k£<- + A ou C 3 ve^es 
Descricao: voadora com soco 
ou chute forte, soco forte em pe 
cancelado em 4^-€- + A ou C 
3 vezes (A - 6 hits) (C - 5 hils) 

(CSP, +) Combo 4: 
voadora nas coslas com A/D. 
4- B, 4' B, 4^ A, <c) 4^-r +• D, 4^ 
+ D 

Descricao: voadora nascostas 
com soco rapido ou chute for- 
te, chute rapido agacliado, chu- 
te rapido agachado. soco rapi- 
do agachado cancelado em (c) 
4"^ + D e entao aperle 4^ + D 
para acortar mais uma vez (7+ 
hits) 

(CSP 3 +) Combo 5: 
voadora nas costas com A/D. 
4- B r 4^ B. 4^ A r (c) 4/-t + A/C 
Descricao; voadora nas ccsias 
com soco rapido ou chute for- 
te, chute rapido agachado. chu- 
te rapido agachado, soco rapi- 
do agachado cancelado cm (c) 
4"J- + A ou C (A - 6 hits) (C - 8 
hits) 

(CSP, DM, +) Combo 6: 

voadora has costas com A/D. 
Cempe.^ 1 A^kX-tf-^ + B/ 
D 

Descricao: voadora nas costas 
com soco rapido ou chute for- 
te, soco forte cm pe, "S soco 
rapido cancelado em 4/L^^-i^-^ 
+ B ou D (? hits) 



(CSP) Combo 7: 
voadora nas com A/D, C em pe, 
4^4/ + B/D 

Descricao: voadora nas costas 
com soco rapido ou chute for- 
te, soco forto em pe cancelado 
em 4/4* fBouO (3 hits) 

CHANG KOEHAN 
Gotpes de Comando 
Pull Escape: 
^J+A 

Golpes Especiais 
Iron Balf Smash; 
(c) 4r- $ 4- soco 
Somersault Crush: 
(c) 4"i v + chute 
Iron BaFI Swing: 
A-'C rapidamente 
Great Destruction Throw: 
->^i*<-- > + c 

Danger Moves 
Pressure Of Death: 
4'^1-^4-^t^ + A/C 
Iron Ball Frenzy: 
4-iJ^iJspii^- + A/C 

Chain Combos 
1:4/ A,4^A 
2: 4^ A t B em pe 
3: 4- A, 4- A. y +■ A 
4: 4^ A, B empe, ii + A 
5: C um pe, a 4- A 
5: D em pe. a f A 

Combos Gerais 
Combo 1: 

4-B. ^^4-ii^-> *-/WS 
Descricao: 4* chute rapido can- 
celado em -*:>i4*ii£^--? + A ou 
C 

Combo 2: 

Pulo com C/D, C/D em p«§. 

■^■^4^t:^^+C 

Descricao: voadora com soco 

ou chute forte, soco ou chute 
forte em pe cancelado em 
-^4-tf«--» + C(?hfts) 

Combo 3: 

Pufc- com C/D, nL- A, 4- A t A'C 

rap idamente 

Descricao: voadora com soco 

ou chute forte. 4> soco rapido, 

4^ soco rapido cancelado em A 

ou C rapidamente (4 hits) 

CHOI BOUMGE 
Golpes de Comando 
Two Step Slash: 
-> + A 
Phantom Killer Kick; 

4- 4-B 

Golpes Especiais 
Tornado Gale Slash: 

(c) 4--T + A/C 
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Dashing Slash: 

(c) <—> + A/0 

Air Stomp: 

4/iJ^ + B/D {noar) 

Monkey Swing kick: 

4-i£<- + AC 

Aerial Flying Slash: 

{c) ^1- + B/D {segure o Potao) 

Monkey Flying Slash: 

(c)W+B/D 

Spin Slash: 

quakiuer clire^ao + A'B/C/D 

(apos o Aerial/Monkey Flying 

Slash) 

Danger Moves 
Super Tornado Swing: 
-^y^i^^^i^ + A/C 
Phoenix Combo: 
4-tf^4-^Oi-B/D 

Chain Combos 
1:4- A. ^ A 
2: 4, A, 4. B 
3:4-B, 4/ A 
4: 4^ B, 4^ B 
5: 4^ A, A em pe 
6: 4* B, A em pe 
7: 4> B, B em pe 
6: 4" A, 4- A. A em pe 
9: 4- A. 4? B, A em pe 
10:4- B, 4* A. A em pc? 
1 1 : 4- B. 4^ B, A em pc 
12: 4- A, A em pe, A em pe 
13: 4- B. A em p&, A om pe 
1 4: 4' B. B em pn. A em pe 
15:^ A. 4^ A, Bcmp6 
16:4- A, 4- B, B em pe 
17:4' 6. 4^ A, Bern pe 
18:4- B. 4* B, B em pe 
1 9: 4^ A. A em pe, B em pe 
20: 4^ B, A em pe, B em pe 
21 : 4^ B. B em pe. B em pe 

22 (+■+): 4* A, 4- A. -* + A 

23 (++): 4 A. 4/ B, -» + A 

24 (-M-): 4- B, 4- A, •* -r A 
25(++);4-B. 4^B,->+A 

26 (++): 4- A. A em pe, -i * A 

27 (++): 4- B, A em pe, -> + A 

28 (-H-): 4- B. B em pe. ■» + A 

29 (++); 4' A, 4^ A. A em pe. -¥ 
+ A 

30 (++): 4- A, 4- B, A em pe. -¥ 
+ A 

31 (++): 4- B, 4- A f A em pe. -> 
+ A 

32 (++): 4- B, 4^ B, A em p4 P -> 
+ A 

33 (++): I A, A cm p6. A ern 
pe, ^ + A 

34 {++): sb B, A cm pc, A em 
pe. ^+A 

35 (++): ^ 6, B em po. A em 
pe. -> +• A 

36 (++): 4 A, 4^ A, B em pe, -*■ 
+ A 

37 (++): 4* A. 4/ B, B em p6, ■* 
+ A 



33 {++); 4/ &, 4- A B am pe, -*■ 
+ A 

39( ++ ):4-B, sl/B.Bempd,-* 
+ A 

40 {++): 4. a, A em pc, B cm 
pe, -> + A 

41 {++): 4/ B. A cm pe, B em 
pe. -> * A 

42 {++): 4* B, B em pe. B em 
pe, -> + A 

43 (++): 4- A, 4^ A, -> + B 

44 (++): 4- A, 4- B, -^ + B 

45 (++): 4/ 8. 4* A, •*- i B 

46 {++): 4- B t 4' B, -» + B 

47 (++): 4- A. A cm pe, -*• -f B 
4B {++): 4/ B, A em pe, -> + B 

49 (++): 4^ B, B em pe. -> +■ B 

50 {++): 4/ A, 4' A, A em pe. -> 
+ B 

51 {++): 4- A, 4- B, A ertt pe, -> 
+ B 

52 (++): 4* B, sp A, A em pe, -> 
+ B 

53 (++): 4- B, 4^ B, A em pe, -> 
+ B 

54 (++■): 4/ A, A em pe. A em 
pe, -5* 4 B 

55 {++): 4- B, A em pe, A em 
pe, •» 4 8 

56 {++): 4^ B, B em pe, A em 
pe. -> + 8 

57 (++}: 4* A, 4/ A, B em pe. -> 
+ 8 

5S (++): sU A, 4/ B. B em pe, -> 
+ B 

59 (++): 4< B, 4- A, B em pe, -> 

4-B 

60 {++); sU B, 4* B. B em pe, -^ 
*B 

61 {++}: 4- A, A em pe, B em 
p6, ■> + B 

62 (++): * B, A em pe, B em 
pe, -> + B 

63 (++): 4- B, B em pe, B em 
pe, -> + B 

64 (++): C em pe. -> + A 

65 (++): 4^ C, -* + A 
66: C em pe. 4 + B 
67: 4- C. -^ -r B 

68: C em pe. -)tB,A em pe 
69: 4/ C -> + B, A em pe 
Combos Gerais 
Combo 1: 

4/ B, 4^ A ou 4^ A, 4- A, {c) 4^-t 
+ A/C 

Descri^ao: apos um dos chain 
combos mencionados. cance- 
lar com (c) 4"t + A ou C (hits 
variaveis) 

(MID) Combo 2; 

(c) 4- <t- *■ B/D ou (c) <--> -fi- B/D, 
-^ + A''B/C/D, (c) 4"t + A/C 
Descricao: quaacloo oponen- 
te estiver no ar, execuie (c) 4*^ 
+ B/D ou (c) ■€--> 4 B/D e eniao 
pegue o inimigo ainda no ar 



com -> + A/B/C/D, depots Er- 
mine com (c) sP't- ■+■ A ou C (hits 
variaveis) 

(DM, +} Combo 3: 
qualquer chain combo scm ++ f 
4t:^-^4'^i-> + B/D 
Descrigao:quafquer dos chain 
combos sem ++ listados can- 
celado em 4-£«-^4-^-> + B/D 
(? hrts) 

(DM.CSP f +)Combo4: 

voadora nas costas com C, 
qualquer chain combo sem ++, 

Descricao: voadora na© costal 
corn soco forte, qualquer dos 
chain combos sem -h* listados 
cancelado em4-ii^Li4-ii-? i + 
B/D (? hits) 

NEW FACES TEAM 

YASH1RO NANAKASE 
Gofpes de Comando 
Step Side Kick: 
^• + B 

Regret Bash; 
■5^ A 

Gripes Especiais 
Upper Duel: 
->^si + A/C 
Sledgehammer: 
4-l.i<-+A/C 
Missle Might Bash: 
^bJ^kT^ 4 A/C 
Jel Counter: 
^-Li4-ii^ i A/C 
Jet Counter Stale: 
4' vj -} i A/C (ap6& o Jet 
Counter) 

Danger Moves 
Final Impact: 

4/ij-^4'ii-> + A/C (segure o 
bolao para carregar) 
Million Bash Stream: 
4'U<-£4'^-} + A'C (AC rapi- 
damenie) 

Chain Combos 
1 : 4/ A. 4/ A 
2:^B, 4« A 
3: 4* A. 4 1 A, A em pe 
4: 4> B, 4^ A, A em pe 
5: 4* A, 4 1 A, A em pe. B em pe 
6: 4^ B. 4/ A, A em pe, B em pe 
7(++): 4* A, 4* A, -> +A 

8 (++)■ * B. 4- A, -» f A 

9 {++}: 4^ A. 4- A, A em pe. -> + 
A 

10 {++): 4* B, 4> A, A em p6, -> 
+ A 

11 (++): 4/ A, 4/ A. -> + B 
12(-*-h):4^B, 4- A, ^ + B 

13 (++): 4* A, 4^ A, A em p6. -^ 
+ B 



1 4 (++): 4^ B, 4- A, A em pe, -> 

■f-B 

15: Compo, -^ 4- A 

16:4/0. ^ + A 

17: D em pe, ») + A 

16 C++): 4^ D, 4 s i A 

19: C em ps, -> + B 

20: 4* C, -$ + B 

21:Dempfi, -> h B 

22 (++■): 4* D, -> -i B 

Combos Gerais 
(+) Combo 1: 

Pulo com C/D, C/D em pe. -> + 
B ou -> + A, ->iJ4'b:'e + A-'C 
Descrrcao: voadora com soco 
ou chute forte, soco ou chute 
forte ern pe, -S soco ou chute 
rapido cancelado em -^^4-ii:^- 
+ AouC (6+ hits) 

(+) Combo 2: 

Puto com C/D. C/D em pe. -? + 
B ou -> + A ^4/^ - A/C, 
4/^i^ + A'C 

Descripao: voadora com soco 
ou chute forte, soco ou chute 
forte em pe. 4 soco ou chute 
rapido cancelado em ^-ti4-ii-> 
■5-AouCe entao termine com 
4ii-^ + AouC (5 hits) 

(DM. +) Combo 3: 

Pulo com C/D, C/D ern pe, -> + 

B ou -> 4A.4-^f^^y-> -i- A/ 

C 

Descripao: voadora com soco 

ou chute forte, soco ou chute 

forte em pe. -^ soco ou chute 

rapido cancelado em 

4-k:^^4^y-> tAou C 

(DM. +} Coml>o 4: 

Pulo com C/D, C/D em pe. -> + 
B ou -> +■ A. 4-y->4/iJ^' -r AC 
Descrtcao: voadora com soco 
ou chute forte, soco ou chute 
forte em pe, -> soco ou chute 
rapido cancelado em 
4m^»4:u^ + AouC 



E nao para por ai\ J^ 
foram 1 1 luladores na edi^ao 
panada s agora rnais 19. to- 
taiizando 30 personagens 
com uma tonelada de golpes 
g combos. Mas ainda faltam 
20 deles, que voce vai con- 
ferir na pruxima edi^ao. E ja 
ctetamos preparando mais 
uma materia so com os rne- 
Ihores combos para cada 
pcrsonagem (tern ate infini- 
to e 100%/-'^). Prepare-se ; 
puis ai vem coisa boa. 
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PENHA-RuaCapitaoAvennoC^maro.457-TeL:(0t1}6942-<li8lB 
GUARULHOS- Av. Paulo Faccinl,Q3 "T«H.:(0n)2D8-3Q33 
S.B.DOCAMPO-R.MunicIpal,446^-:(011)4S2-2612 
DIAOEMA-R.An1onSoDlasAclomo ) 344-Tel.:{0l1)746-1986 
^ZA^-RBenjaminConstant t 1093-Tel.:(011)477-SS0 
OSASCQ-R. NarcisoSturlinI, 44fi.-Tel.:t011J7085-270l-{B.VlSTA) 
OSASCO - ft Ratable, 1650 -T«L4>11}7086-t5B4 -(WUNH02 JR) 
Rl@EIRAOPRET0-RRcriaro^ 
MARiLlA-*AsC\fioenieFefrtira555-Tel.:(014}422^19 
$J.dos£AiW^S-Av.Dr.Ad*^ 
OUaiNHOS-R.N<™c*^fho,l&9©^:(014)322-2«4 
INDAfATUBA^R.13deMaIo l B05-Tel.:(019)87&3a£ 
PIRACICABA -R. Gov.Pedra doToIedo. 1 765 -Tel: (0 1 9} 434-7T79 
SALTO-R.ltapinj,158-Tci..(011)7328-t!63 
SOROCABA-R. Santa Clara, 266-TeL: (015) 231-9740 
SJ-dc RIO PRETQ -R.DoLPfntadeToledo.3lie-S/L-Tel.:<tH7) 232-5520 



SAU/AD0R-Lac*eiradOAcupe,2A-Tel:{071)35&-1372-(BRDTAS) 
ASA^WRTE - 3CLN r 313 - BL - E . Lo|a - 64 -TeJ.: (061 ) 274-331 1 

■r-A 

FORTALEZA-a JuliodeAbreu, 291 -Tel.:(0$5)267"3684^ALDE&rA) 

umasgeras 

POUSOALEGRE-R.Cel.OtavioMeyer,160-Ll3G-Tel.:(Q35)421 : 76M 

SAOLOUREN?O-AvLC0mei><!adw 

RftRAEA 

JOAOPESSOA'-Av.Nego,200Safa112-Tel;(0^)226-2369 _^ 

PARANA 

CURrnBA-Av.SetedeSe4embra..4132-TeL:(041)22^1235-(8ATeL) 
CUFfflm-R.ManadEufri5k>.825^^^ 

CURmBA-AuRep,Argentina^534Te|j:i041)24446ff7-(AGUAVERDE) 
S.J.dosPINHA13 -Av.Rui Barbosa.S295:TeL:(041J3S2-7785 ' 

MEIER - R. Ana 6arbasa .47 Loja 106 -TeL{021) 596-21 1 1 
ILHA DO GOVERNADQR - ft. Eng.Cocdho anlra,l0-Tel.:(02l)462^»57 
BGTAFCGO-RAtaluntarios da Patria r 459-Tel.:{021)265-7079 
TUUCA - Rua Psnto de FigueiredM2 S/L -Tel,: (021) 5S$-9043 
BdNSiJCESSO'R.AcaV24^.:l021)56^3603 
MLOPOLE-R. Ant Jos*BittBncourt,124-Tol.:][021)€B1-0417 
CAMPQGRANOE-Estr. do Mefldanha 1 660-TeLi (021)41 3-9194 
U.RGO DOMAGHADQ-&d0(Mte,311'M^ 
CfOI^ABAha-AuN.SrsCopK^ 
MTEftGl-ft.MarizeBarros,^^ 

PEmOPOUS-BautofsExpar^oLOe -TeL(024}231-4071 
BARRA^das Americas, 77OT-L1M-BL01-Tel^ 

PO^TFO ALEGPE - fl J.Simplfek> A,C$rvalho, 9C£Tel.i(051 )34l-3027 (W IPIflANGA) 



LIME[RA-ai3deMato ! 288-Tefc:(ai9}442-4475, FLORIANC^LlS'R.LauraUnhara.^ 

CAMPINAS-R.Com,QuerubimUrfei I 13iTel.:(019)265-2545-(CAMBUI] 

CAMRNAS -R Jose Maria Usboa>55-T^^ ARACAJU-Av.BaraodoMaru*m f 943^ 
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